
CONTROLES DE INFANTERÍA

CONTROLES DE VEHÍCULO CONTROLES AÉREOS

CONTROLES DE MANDO DE GRUPO / EQUIPO
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CONTROLES
PREDETERMINADOS

SALIR
MENÚ

INCLINAR
A LA IZ-

QUIERDA
CAMBIO DE

PELOTÓN

*DOBLE PULSACIÓN: LAS FUNCIONES SE ACTIVAN HACIENDO DOBLE PULSACIÓN EN LA TECLA

*DOBLE PULSACIÓN: LAS FUNCIONES SE ACTIVAN HACIENDO DOBLE PULSACIÓN EN LA TECLA

INCLINAR
A LA
DERECHA

ESQUI-
VAR DE-
RECHA

SALIR 
DE MENÚ

CONFIR-
MAR (CLIC)

CLIC: VISORES
DE HIERRO
MANTENER:
ZOOM

DISPA-
RAR

LADEO / INCLINACIÓN
APUNTAR TORRETA
MIRAR

ALTERNAR
VISORES

ALTERNAR
OBJETOS
LANZABLES

ALEJAR

ACERCAR

VISTA
1.ª/3.ª
PERSONA

ALEJAR

ACERCAR

VISTA
1.ª/3.ª
PERSONA

ALEJAR

ATAJOS DE ORDEN
COMPLEJA:

1 AVANZAR
2 OBJETIVOS
3 ATACAR
4 MONTAR
5 ESTADO
6 ACCIÓN
7 MODO DE COMBATE
8 FORMACIÓN
9 EQUIPO 
0 RADIO

ACERCAR

VISTA
1.ª/3.ª
PERSONA

SALIR
VANT

ALEJAR

ACERCAR

VISTA
1.ª/3.ª
PERSONA

LUZ /
LÁSER

ESQUIVAR
IZQUIERDA

DIR.
MIRADA

DIR.
MIRADA

LADEAR
A LA IZ-

QUIERDA

ALTERNAR
CÁMARA LIBRE

DIR.
MIRADA

CAMBIAR
DE ARMA

ALTERNAR
CÁMARA

LIBRE

PREPARACIÓN
DEL ARMA,
 DISTANCIA +/-

VISTA DE
VISOR

VISTA DE
VISOR

MODO
DE ARMA

RECAR-
GAR

MIRAR / APUNTAR

CORRER HACIA
DELANTE INVENTARIO VER

ESTADÍSTICAS
DE JUGADOR

SIGUIENTE
OBJETIVO

LUCES

FIJAR / 
MARCAR

CON LÁSER

UNIDADES
ANTERIO-

RES
SELECCIONAR UNIDADES

UNIDADES
SIGUIEN-

TES
MIRAR

MORRO
ABAJO

TIMÓN 
A LA IZ-

QUIERDA

CAMBIAR CONTRAMEDIDAS
ALTERNAR 

ARMAS DE ARTILLERO

TIMÓN 
A LA 

DERECHA

LISTA DE
JUGADO-
RES

PREPARACIÓN DEL
ARMA, DISTANCIA +/-

MOVIMIENTO

ALTERNAR
CÁMARA LIBRE

ALTERNAR
CÁMARA LIBRE* 

TUMBADO PRISMÁ-
TICOS

MODOS
DE VISIÓN

MAPA CHAT GPS

AUMENTAR
PROPULSIÓN

REDUCIR PRO-
PULSIÓN

(DE)SELECCIO-
NAR TODAS LAS

UNIDADES
ÓRDENES COMPLEJAS

CAMBIAR
DE ARMA

MORRO ARRIBA LADEAR A LA DERECHA EQUIPO

MODOS
DE VISIÓN

VISTA TÁCTICA

MENÚ ORDEN
COMPLEJA

GPS

AGACHADO ALTERNAR 
VELOCIDAD 

DE COMBATE* / DESPLIEGUE DEL ARMA

CONTROL DE MENÚS
(RUEDA DEL RATÓN)

PASAR POR
ENCIMA

LANZAR
(LANZAR

GRANADA)

ATRÁS BRÚJULADIARIO*

ACCIÓN 
PREDETERMINADA

Espacio

ACCIÓN 
PREDETERMINADA

CERRAR MENÚ
DE ÓRDENES

ORDEN
RÁPIDA

ORDEN RÁPIDA
ALTERNATIVA

AÑADIR PUNTO
DE REFERENCIA

DE UNIDAD

DESPLAZARSE
ARRIBA/ABAJO

ALTERNAR INTERFAZ DE ALTO MANDO

GIRAR
APUNTAR TORRETA
MIRAR

GIRAR A LA
IZQUIERDA

VISTA DE
VISOR

SIGUIENTE
OBJETIVO

FIJAR / 
MARCAR

CON LÁSER
AVAN-

ZAR
BAJAR

TORRETAME-
TERSE

AVANZAR LENTO AVANZAR RÁPIDO
ALTERNAR ARMAS

DE ARTILLERO

SUBIR
TORRETA ASO-

MARSE

FRENO 
DE MANO

MARCHA ATRÁS LUCESGIRAR A LA DERECHA

GPS

ACCIÓN 
PREDETERMINADA

ALTERNAR
MANTENER

VOIP*

AGUANTAR 
RESPIRACIÓN/

CORRER

ALTERNAR LEVANTAR/
BAJAR ARMA*/

AJUSTAR POSTURA
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VISTA ARMAS VARIOS MENÚ

MOVIMIENTO VISTA ARMAS VARIOS MENÚMOVIMIENTO VISTA ARMAS VARIOS MENÚ

MANDO VISTA SELECCIÓN MOVIMIENTO

Espacio Espacio

Espacio Espacio Espacio o

CANAL 
ANTERIOR

CANAL 
SIGUIENTE

PLANEO
AUTOMÁTICO

CONTRAME-
DIDAS

SALIR DEL 
VEHÍCULO / 

EYECCIÓN RÁPIDA*

CONTRAME-
DIDAS

MODOS 
DE VISIÓN

TAREAS

CAMBIAR DE ARMA /
CAMBIAR MODO DE DISPARO

CAMBIAR DE ARMA /
CAMBIAR MODO DE DISPARO

CAMBIAR DE ARMA /
CAMBIAR MODO DE DISPARO

PING TÁCTICO

REVELAR / FIJAR / MARCAR
CON LÁSER

ORDEN 
DE FUEGO

CÁMARA 
DE APUNTADO

PREPARACIÓN DEL ARMA, DISTANCIA +/-ALTERNAR CAMINAR / 
CORRER

CLIC:
VISTA 
DE VISOR

ORDEN DE FUEGORADAR: SÍ/NO DISPARAR MANTENER: ZOOM

CLIC:
VISTA 
DE VISOR

ALETAS / EMPUJE DISPARAR MANTENER: ZOOMESTABILIZAR TORRETA

PANEL
IZQUIERDA /
DERECHA

MODO DE
PANEL


