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© WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN ZUM G .  (NHALT
VERWENDEN VON VIDEOSPIELEN -

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit) W . L " INSTALLATION DES SPIELS

ot e

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen konnen bestimmte visuelle } 7
Einfl tisse (beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, 4 - AKTIVIERUNG DES SPIELS
wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fuhren. 4
~ Diese konnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte ; ' EINFUHRUNG
~ keine Anzeichen fur Epilepsie o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein i TR |
nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so ;
genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle® wahrend der Nutzung ) - HE SPIELSTEUERUNG
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle konnen mit ' S | Steuerung Tastatur/Maus
verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen | i ] i ® iir Wi ®
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder = | & steueria it o0 SR lEw L Window
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung + | % o
oder vortibergehendem Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anfallen = | S8 HAUPTMENU
auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiuittelkrampfe konnen ferner zu a
. Verletzungen durch Hinfallen oder das Stofien gegen in der Nahe befindliche { . '.  SPEICHERN UND LADEN
"~ Gegenstande fuhren. Lt s

Falls beim Spielen ein derartiges ?tymptom auftritt, miissen Sie das Spiel : TATORTE UNTERSUCHEN
sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder — SESEES Klassische Perspektive
beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die (S8 By ; )
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfglle auftreten, ist bei Kind%m und ; %op.erslf el:)tlve (ekrs'te Pzrs.on,P
Teenagern grofier als bei Erwachsenen. assische Perspektive (dritte Person)
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch ‘L Rennen
" die folgenden Vorsichtsmafinahmen verringert werden: B Spielsymbole

Ratsel
Spielhilfe

Vergrofern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren -
A Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden
. Sie das Spielen bei Miidigkeit. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der i &
- Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, 1 ANALYSEHILFSMITTEL FUR HINWEISE UND INFORMATIONEN

sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen. Bkt Ermittlungsmenii
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TECHNISCHER KUNDENDIENST B ’ i DEDUKTION UND VERIFIZIERUNG

Deduktionsnotizen

“Wenn Sie. Probleme beim Installieren oder Spielen des Videospiels
haben, zbogern Sie nicht, unseren englischsprachigen technischen 2 MITWIRKENDE
Kundendienst per E-Mail zu kontaktieren.

Technischer Kundendienst: support@sherlockholmes-thegame.com

Bitte beschreiben Sie Ihr Problem so detailliert wie moglich und
schildern Sie auch, wann genau

es auftritt. Hangen Sie Ihrer E-Mail auferdem eine ZIP-Datei mit
folgendem Inhalt an:

- Thre DxDiag: Driicken Sie gleichzeitig die Windows®-Taste und ,R*
und geben Sie dann ,dxdiag” ein. Speichern Sie das Diagnoseergebnis
als .txt-Datei ab und hangen Sie die Datei Ihrer E-Mail an.




Legen Sie zum Installieren von Videospielen bitte die Spiel-DVD in Ihr

DVD-ROM-Laufwerk und folgen Sie danach den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Wenn nach dem Einlegen der Spiel-DVD nicht automatisch
das Installationsprogramm gestartet wird, gehen Sie bitte wie folgt vor:
Doppelklicken Sie zuerst aufdie Verkntipfung , Arbeitsplatz” auf dem Desktop
und danach auf das Laufwerkssymbol, um das Installationsprogramm zu
starten. Folgen Sie danach den Anweisungen auf dem Bildschirm.

: Lizenzvereinbarung: Vor der Installation von Videospielen wird Ihnen die
Lizenzvereinbarung angezeigt. Sie miissen diese Vereinbarung sorgfaltig
lesen und den Nutzungsbedingungen zustimmen, um das Spiel installieren

zu konnen.
AKTIVIERUNG DES SPIEL!

Nach der Installation des Spiels werden Sie gebeten, Ihre Seriennummer
einzugeben. Diese finden Sie in der Spielverpackung.

Wihrend der Aktivierung miissen Sie mit dem Internet verbunden sein.

Falls Ihr PC fur die Aktivierung nicht mit dem Internet verbunden werden
kann, haben Sie die Moglichkeit, die Aktivierung auf einem anderen PC
oder mithilfe eines Smartphones durchzufithren. Scannen Sie den QR-
Code ein, um auf die Aktivierungsseite zu gelangen:

http://activation.sherlockholmes-thegame.com

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um Thren
“Aktivierungscode zu erhalten.

Falls Sie Probleme bei der Aktivierung Ihres Spiels haben, wenden Sie
sich bitte an unseren englischsprachigen technischen Support:

support@sherlockholmes-thegame.com

EINFUHRUNG

: :1898, London. Sherlock Holmes ist der Hauptverdachtige in einem Fall,
. bei dem sich alles um Diebstahl, Betrug und falsches Spiel dreht. Doktor

Watsons Vertrauen in seinen Freund beginnt zu schwinden, als der berithmte

" Detektiv vor Scotland Yard flieht und sich mit zweifelhaften Methoden

noch verdachtiger macht: Er schleicht in der Nacht umher, vernichtet
* Beweismittel... wiirde Holmes sogar so weit gehen, einen Mord zu veriiben?

SPIELSTEUERUNG

STEUERUNG TASTATUR/MAUS

STANDARD POINTN CLICK
PERSPEKTIVE D OIS VIEW

Charakter bewegen WASD WASD Linksklick
Aktion bestatigen Linksklick

Shift / Doppellinksklick

Rennen i und gedriickt Doppellinksklick

Perspektive R / Mausrad (driicken)
wechseln

Holmes' sechster Sinn Leertaste

Inventar-Gegenstan-

de durchschalten Mausrad

Inventar dffnen Rechtsklick

Back main menu ESC

STEUERUNG MIT XBOX®360 CONTROLLER FUR WINDOWS®

LT/ Holmes’ sechster Sinn T
B/ Inventar-Gegenstinde o—l
durchschalten .

B/ Zurtick
LinkerStick / I‘@ —e X/ Perspektive wechseln

Charakter bewegen
Rechter Stick / A/ Aktion bestdtigen

Kamera bewegen

TRT/ Rennen (gedrtickt halten)
{.— RB/ Inventar-Gegenstsnde durchschalten

— Y/ Inventar

Pause / Spielmenti

Falls Sie einen Wireless Controller benutzen, achten Sie bitte darauf
dass er ausreichend geladen ist.

Im Tutorial zu Beginn des Spiels haben Sie die Gelegenheit, mehr tiber

_  diese Steuerbefehle zu erfahren und sie auszuprobieren.




Wenn Sie ,Das Testament des Sherlock Holmes" starten, erscheint das
Hauptmenii. Hier haben Sie folgende Auswahlmoglichkeiten:

DAS TESTAMENT DES

Fortsetzen
Laden
Res Spiel
Optionen
* Steuerung
Eﬂﬁuﬂkdm

Erfalge

1. Fortsetzen: Sie konnen lhre Ermittlungen von dem Punkt aus
fortsetzen, an dem Sie das letzte Mal gespeichert haben.

2. Laden: In diesem Meni1 konnen Sie einen der Spielstande laden, die Sie
im Laufe des Spiels angelegt haben.

3. Neues Spiel: Beginnen Sie mit Threm loyalen Freund Dr. Watson die
Ermittlungen und erfahren Sie, was sich hinter dem Testament des
“ Sherlock Holmes verbirgt.

4. Optionen: In den Optionen konnen Sie von den Grafik- bis hin zu den
Soundeinstellungen das Spiel ganz Ihren Bedurfnissen anpassen. Bitte
beachten Sie, dass das Spiel automatisch neu gestartet wird, wenn Sie
Anderungen an den Einstellungen vornehmen.

" 5. Steuerung: Hier erfahren Sie mehr iiber die Steuerbefehle des Spiels.

6. Spiel beenden: Hier verlassen Sie die Welt von Sherlock Holmes. \

47, Erfolge: Im Laufe des Spiels erhalten Sie Auszeichnungen, die Sie in
_diesem Meni1 einsehen kdonnen. Machen Sie dem Meisterdetektiv alle
Ehre und erringen Sie samtliche Erfolge!

- SPEICHERN UND LADE

.Das Testament des Sherlock Holmes“ bietet eine automatische
Speicherfunktion. Zudem haben Sie die Moglichkeit, das Spiel {'ederzeit
manuell abzuspeichern. Driicken Sie dazu wahrend des Spiels ,Esc*

und wahlen Sie dann , Speichern“ aus.

Wenn Sie einen Spielstand laden mochten, konnen Sie dies tiber die
»Laden“-Option im Hauptmenu tun oder indem Sie ,Fortsetzen*
auswahlen, sofern es sich bei dem gewunschten Spielstand um den
zuletzt gespeicherten Spielstand handelt.

‘Wenn Sie einen Spielstand loschen mochten, klicken Sie dazu auf das:
reuz-Symbol oben rechts auf dem ausgewahlten Speicherfeld.

e
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TATORTE UNTERSUCHEN

* Damit Sie voll und ganz in das Abenteuer eintauchen konnen, bietet ,Das
Testament des Sherlock Holmes" drei Perspektiven. Das steigert nicht nur
. den Spielspaf3, sondern sorgt auch dafur, dass Sie die unterschiedlichen
- Schauplatze und Tatorte auf verschiedene Weise unter die Lupe nehmen
; konnen, was Ihnen die Ermittlungen vereinfachen kann.

STANDARD PERSPEKTIVE

Diese Ansicht gewahrleistet einen Gesamtiiberblick tiber die Szenerie,
wobei Sie auch den von Ihnen gesteuerten Charakter sehen konnen. Er

reagiert auf die von Ihnen gegebenen Steuerbefehle.

EGOPERSPEKTIVE (ERSTE PERSON)

In der Egoperspektive erleben Sie das Spiel direkt aus der Sicht des von
IThnen gesteuerten Charakters. Diese Perspektive kann hilfreich sein,
wenn Sie nach Gegenstanden oder Hinweisen suchen, die nicht leicht zu
finden sind. Driicken Sie die mittlere Maustaste (Mausrad) oder ,R“, um
diese Perspektive zu nutzen.

Beachten Sie, dass Sie tiber das Optionenmenii ein Fokussierungssymbol
_Ihrer Wahl in der Mitte des Bildschirms einblenden kénnen.




" KLASSISCHE PERSPEKTIVE (DRITTE PERSON)

Die ,klassische” Perspektive aus der dritten Person gewahrleistet einen

Gesamtiiberblick tiber die Szenerie, wobei Sie auch den von Ihnen
gesteuerten Charakter sehen konnen. Klicken Sie auf die Stelle, zu der
Ihr Charakter gehen soll.

RENNEN

Wenn sich Sherlock Holmes in der Spielwelt fortbewegt, tut er dies
normalerweise gehend. An grofieren Schauplatzen bietet es sich jedoch

- an, hin und wieder in den Rennen-Modus zu wechseln. Doppelklicken
Sie dazu auf die Stelle der Spielwelt, zu der Ihr Charakter rennen soll
(klassische Perspektive). In der Egoperspektive miissen Sie auf die
gewlnschte Stelle doppelklicken und die linke Maustaste gedriickt
halten. v
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SPIELSYMBOLE

" Mit einer Pfeife und Lupe ausgeriistet schliipfen Sie in die Rolle des

Meisterdetektivs, der fur seine Deduktions- und Analysefahigkeiten
bekannt ist. Wenn Sie in diesem zwielichtigen Fall nicht im Dunkeln

. tappen wollen, miissen Sie vor allem auf Ihre Beobachtungsgabe setzen,
‘um die notigen Beweismittel und Hinweise fiir Ihre Ermittlungen zu
~ finden. An diese Informationen gelangen Sie auf unterschiedliche Weise:

- Indem Sie das Geschehen an den unterschiedlichen Schauplatzen
und Tatorten genau beobachten. Dadurch erfahren Sie
moglicherweise auch mehr tiber das, was sich dort in der jingsten
Vergangenheit zugetragen hat.

- Indem Sie an diesen Orten Gegenstande finden und mitnehmen.
Sie konnten sich fiir Thre Ermittlungen als nuitzlich erweisen.

- Indem Sie Zeugen oder andere Personen befragen, die irgendetwas
mit dem Fall zu tun haben konnten, um Informationen oder
wichtige Hinweise zu erhalten.

Sie muissen im Zuge Ihrer Ermittlungen also zahlreiche Orte genauer
unter die Lupe nehmen, um so viele relevante Details wie moglich -
in Erfahrung bringen zu konnen. Der folgende Screenshot zeigt die
unterschiedlichen Aktionen, die Sie ausfuhren konnen.

1. Lupe-Symbol: Wird eine blaue Lupe angezeigt, hat das zu
bedeuten, dass ein Gegenstand oder Hinweis vorhanden ist und
untersucht werden kann. Klicken Sie darauf, um dies zu tun.
Sobald ein Gegenstand oder Hinweis untersucht wurde, wird das
dazugehorige Lupe-Symbol griin dargestellt.

2. Hand-Symbol: Das Hand-Symbol zeigt an, dass der entsprechende
Gegenstand mitgenommen werden kann oder eine anderweitige
Interaktion moglich ist.

3. Sprechblase-Symbol: Erscheint dieses Symbol, kann mit dem
entsprechenden Charakter ein Gesprach gefuhrt werden. Sie konnen die

. Person befragen und erhalten so moglicherweise wichtige Informationen.

Klicken Sie auf den Charakter, um ein Gesprach zu beginnen, wenn
lieses Symbol angezeigt wird.




4.In.vent'ar-'Gegenst§nde:

- Benutzter Gegenstand: Bei Ihren Ermittlungen sollten Sie so vielen

Hinweisen wie moglich Beachtung schenken. Dabei kann es sich um
Gegenstande, Substanzen oder jedes andere Objekt handeln, das direkt
oder indirekt etwas mit Ihrem Fall zu tun hat. Jedes dieser Objekte kann
Thnen von grofem Nutzen sein und wird in IThrem Inventar abgelegt.

Im Laufe Ihres Abenteuers konnen Sie diese Objekte benutzen, um Ihre
Ermittlungen voranzutreiben, indem Sie das jeweilige Objekt mit anderen
- Elementen der Spielwelt kombinieren. So konnen Sie zum Beispiel Ihre
Lupe einsetzen, um sich einen Hinweis genauer anzusehen. Es gibt zwei
Moglichkeiten, ein Objekt zu benutzen:

¢ Offnen Sie das Inventar mit einem Rechtsklick und wahlen Sie das
gewiinschte Objekt aus.

¢ Schalten Sie mit dem Mausrad die Objekte durch, bis Sie das
gewiinschte Objekt gefunden haben.

Das ausgewahlte Objekt erscheint dann auf dem Bildschirm.

Neues Element entdeckt: Wahrend Gesprachen und beim Erhalten von
neuen Hinweisen informiert Sie eine Meldung dariiber, dass ein neues
Objekt in Ihrem Inventar (mit einem Rechtsklick aufrufbar) abgelegt wurde.

5. Sechster Sinn: Wenn Sie sich Holmes’ sechsten Sinn zunutze
machen, wird dieses Symbol angezeigt. Weitere Informationen finden Sie
im Abschnitt ,Spielhilfe”.

RATSEL
Bei diesem aufergewohnlichen Fall muss Holmes eine -Reihe von

Ratseln losen, um voranzukommen und mehr Licht ins Dunkel
zu bringen. Sie miussen dabei voll und ganz auf Ihren logischen

- Verstand setzen, und sobald Sie ein Ratsel gelost haben, erhalten

Sie weitere Hinweise und Informationen, die Sie wieder einen Schritt

weiterbringen. Sie konnen in der Ratselansicht eine Anleitung,

- aufrufen, indem Sie auf das angezeigte Fragezeichen Kklicken.

SPIELHILFE

Sollten Sie irgendwann in einer Sackgasse landen oder bei einem Ratsel
mit Threm Latein am Ende sein, konnen Sie sich Holmes’ sechsten Sinn
zunutze machen. Driicken Sie die Leertaste, so werden an dem aktuellen
Schauplatz alle Elemente angezeigt, mit denen eine Interaktion moglich
ist. Je nach Schwierigkeitsgrad muss eine gewisse Zeit verstreichen, bis
Sie diese Hilfe erneut in Anspruch nehmen konnen. Weniger erfahrene
Spieler haben auferdem die Moglichkeit, Ratsel von der Spielhilfe losen
zu lassen, um nicht wegen eines einzelnen Stolpersteins die kompletten
Ermittlungen zu gefahrden.

Fur ein Hochstmaf an Spannung und Unterhaltung empfehlen wir
jedoch jedem Hobbydetektiv, auf diese Hilfe so selten wie moglich
zuriickzugreifen.

&0 ANALYSEHILFSMITTEL FUR

INWEISE UND INFORMATIONEN®

Haben Sie einen Hinweis gefunden, besteht der nachste Schritt fiir

- gewohnlich darin herauszufinden, was der Hinweis ,zu sagen hat". Zu
- diesem Zweck stehen Ihnen einige Mittel und Wege offen.

ERMITTLUNGSMENU

Hier finden Sie alle Hinweise und Informationen, die Sie im Laufe des
Spiels gesammelt haben. Beachten Sie, dass jedes der hier gezeigten
Symbole auch in der rechten oberen Ecke des Bildschirms erscheinen
kann, wenn etwas dem Inventar hinzugefiigt wurde (ein Gesprach,
ein neues Deduktionselement usw.). Mit einem Rechtsklick konnen
Sie dieses Menu aufrufen und eines der folgenden Analysehilfsmittel
auswahlen:

1. Inventar
Hierbei handelt es sich um Watsons Tasche und Sie finden dort alle Gegenstande,

' die Sie mit der Zeit gesammelt haben. Mit einem Linksklick kénnen Sie einen

Gegenstand auswahlen und mehr tiber ihn erfahren. Zum Benutzen eines -
Gegenstands aus dem Inventar haben Sie folgende Moglichkeiten:

- Wahlen Sie einen Gegenstand aus und nehmen Sie ihn mit
einem Linksklick. Mit einem Rechtsklick kehren Sie anschliefend
+ ins Spielgeschehen zuriick.

- Wahrend des Spiels konnen Sie den von Thnen benotigten
Gegenstand mit dem Mausrad auswahlen. Die Inventar-
Gegenstande werden dabei in der rechten oberen Ecke des Bildschirms
durchgeschaltet. 5

Moglicherweise konnen Gegenstande kombiniert werden, woraufhin Sie -
einen neuen Gegenstand erhalten, den Sie fur das Voranschreiten bei
Ihren Ermittlungen brauchen.

. Wahlen Sie dann einfach einen Interaktionsbereich (Gesprach,

ntersuchung usw.) und bestatigen Sie die Benutzung des Gegenstands




2. Gespfachszusammenfassung

- Eventuell haben Sie nicht immer alle Einzelheiten der Gesprache, die Sie
mit den unterschiedlichsten Personen gefithrt haben, im Kopf. Keine Sorge:
Dieses Symbol wird angezeigt, wenn eine Gesprachszusammenfassung
verfuigbar ist. Sie konnen das Gesprach dann erneut lesen und finden
dabei vielleicht sogar wichtige Informationen fur Thren Fall.

3. Dokumente

Die Dokumente, die Sie finden, helfen Ihnen nicht nur dabei, die
Zusammenhange des Falls besser zu verstehen und mehr tiber die
involvierten Personen zu erfahren. Sie konnen auch zusatzliche Hinweise
enthalten, die Ihnen beim Losen bestimmter Ratsel weiterhelfen.

4. Deduktionsnotizen

Der Notizblock ist ein auferst wichtiges Hilfsmittel, denn Sie konnen
damit die wibergeordneten Zusammenhange besser erkennen,
Schlussfolgerungen ziehen und schlieflich die von Thnen aufgestellten
Theorien verifizieren. Weitere Informationen dazu erhalten Sie im Kapitel
,Deduktion und Verifizierung" dieses Handbuchs.

: Erscheint dieses Symbol auf dem Bildschirm, bedeutet dies, dass sich ein
neuer Eintrag in Ihren Deduktionsnotizen befindet.

5. Charakter wechseln

In bestimmten Spielsituationen konnen Sie nicht nur Sherlock Holmes
_steuern, sondern auch andere Charaktere, darunter Holmes’ loyalen
Freund Dr. Watson. In diesem Meni1 wahlen Sie aus, mit welchem

Charakter Sie spielen mochten. Sollte aktuell keine Wahl moglich sein,

erscheint eine entsprechende Meldung.
6. Belohnungen und Auszeichnungen

Als getreuer Diener Seiner Majestat und brillanter Meisterdetektiv
werden Thnen herausragende Leistungen wahrend der Ermittlungen
moglicherweise mit Belohnungen und Auszeichnungen gedankt. In
_ diesem Menu werden diese Erfolge gesammelt und zeugen von Ihren‘
unerreichten Qualitaten. {

~7. Karte von London

Mithilfe der Karte von London gelangen Sie an andere Orte der Stadt und
konnen so fiir den Fall relevante Personen und Schauplatze aufsuchen.

s il iiitend 7 S

DUKTlON UND VERlFlZlERUN

DEDUKTIONSNOTIZEN

Ein guter Detektiv muss ein geborener Analytiker sein und in der Rolle
von Sherlock Holmes kommt dieser Aspekt natiirlich auch bei Ihnen

- zum Tragen. In dem von Dr. Watson gewissenhaft gefithrten Notizblock
- konnen Sie Informationen zusammentragen und die einzelnen
- Ereignisse sowie ihre Zusammenhange rekonstruieren, um eine klarere

Vorstellung davon zu bekommen, was genau sich zugetragen hat und
warum.

Im Laufe Ihrer Ermittlungen sammeln Sie Informationen und Hinweise,
mit deren Hilfe Sie Ihre eigenen Theorien aufstellen konnen. Um eine

. Theorie zu verifizieren, miissen Sie Schritt fur Schritt entsprechende

Schlussfolgerungen ziehen. Entsprechen Ihre Vermutungen der
Wahrheit, werden die Theorie und die dazugehorigen Schritte in griiner
Farbe angezeigt.

Wenn Sie einmal das Gefiithl haben, nicht weiterzukommen, werfen Sie

einen Blick in die Deduktionsnotizen und stellen Sie sicher, dass Sie Ihre
Theorien richtig geschlussfolgert haben und die Ermittlungen fortsetzen ~
konnen.
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Weiblich, russisch, jung. DRECKIG, FEI:E UND GEMEIN?
sucht Mann fur Abe%fteuér '_' _ Ak

-

Geheima

Geheimakte 3: Ein Mystery-
Thriller der Extraklasse

Kann es sein, dass die aktuellen
Geschehnisse mit den Ereignis- :

senaus Tunguska in Verbindung CYANIDE STUDIO HAT EINES DER SCHONSTEN”SPIELE
stehen? Werden Sie Zeuge. Wd ENTWICKELT, DIE ICH JE GESEHEN HABE.

sich der Kreis schlieft, wahren

: ; - | : Sy { oy GAMINGLIVES.COM
Sie die Menschheitretenundihr | Ab:31:9August imjka ! _ -
personliches Gliick verteidigen. : =

'S ) Ar % B . i ROLLENSPIEL-ACTION: Begleite den michtigen
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