
INSTALLATION

Pour installer Magrunner : Dark Pulse, veuillez insérer le disque dans votre lecteur 
disque, puis suivez les instructions à l’écran. Si après avoir inséré le disque dans 
votre lecteur aucune fenêtre ne s’affi che, suivez la procédure suivante : double-
cliquez sur l’icone [Poste de travail] situé sur votre bureau, puis sur l’icone 
[disque] pour lancer le programme d’installation. Suivez ensuite les instructions du 
programme d’installation à l’écran.

AGRÉMENT DE LICENCE : Vous devez consulter et accepter l’agrément de licence 
de Magrunner : Dark Pulse lors de son installation. Cet agrément de licence doit être 
lu entièrement et accepté avant d’installer le jeu.

REMARQUE : Le produit proposé est soumis à l’acceptation de l’accord de 
souscription Steam (« SSA »). Vous devez activer ce produit sur Internet en 
créant un compte Steam, puis accepter le SSA. Rendez-vous à l’adresse www.
steampowered.com/agreement pour lire le SSA avant votre achat. Si vous n’êtes pas 
d’accord avec les dispositions du SSA, vous devez retourner le jeu dans sa boîte non 
ouverte à votre distributeur conformément à sa politique de gestion des retours.

ACTIVATION DU JEU : Après avoir choisi d’installer Magrunner : Dark Pulse, et 
après vous être connecté à votre compte Steam, un code produit vous sera demandé 
pour activer le jeu. Celui-ci se trouve à l’intérieur de la boîte DVD du jeu. Une fois le 
code entré, l’installation se poursuivra, et vous pourrez profi ter pleinement du jeu.

©Magrunner: Dark Pulse. Copyright 2012-2013. 3 AM Games. 3 AM Games is a studio of 
Frogwares. 3 AM Games and Frogwares are trademarks of Frogwares. Focus, Focus Home 
Interactive and their logos are trademarks or registered trademarks of Focus Home Interactive. All 
other trademarks or registered trademarks belong to their respective owners. All rights reserved. 
Powered by Unreal Technology. Unreal® is a registered trademark of Epic Games, Inc. Unreal® 
Engine, Copyright 1998 – 2012, Epic Games, Inc. 
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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO 
PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT 

I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo 
 
- Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil. 
- Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de  
  votre écran. 
- Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à bonne  
  distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 
- En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les heures. 

II. Avertissement sur l’épilepsie  

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le 
cas échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de 
stimulations lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de figures 
géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises 
lorsqu’elles jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même 
qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des 
crises d’épilepsie. 
Si vous même ou un membre de votre famille avez présenté des symptômes liés à 
l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, 
consultez votre médecin avant toute utilisation. 
Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants 
lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des 
symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, 
trouble de l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de 
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

 
 

ASSISTANCE - SUPPORT TECHNIQUE 
Si vous rencontrez des difficultés pour installer ou faire fonctionner Magrunner : 

Dark Pulse, contactez nos services techniques par E-mail ou téléphone.

E-Mail : support@focus-home.com
Tél : 01.48.10.75.95 (du lundi au vendredi de 9h00 à 13h00)

Merci de fournir au support technique un maximum d’informations sur le type de problème 
rencontré et la manière dont il se produit, ainsi que le DXdiag de votre ordinateur. 

Veuillez vous reporter à la section Support du menu Démarrer pour obtenir plus 
d’informations sur les mises à jour des pilotes.


