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EINFUHRUNG

Willkommen Adventure-Experten und all jene, die es noch werden
wollen. Gratulation zum Kauf der Koni¢in unter den Adventure-
Spielen - Harveys Neue Augen!

Die Geschichte, die ich Euch in diesem klassischen Point&Click-
Abenteuer erzihlen méchte, handelt von der bravsten Klosterschiile-
rin der Welt — ihr Name lautet Lilli.

Dieses siifie und unschuldige Madchen verrichtet pflichtbewusst Tag
fiir Tag ihre Auféaben im Kloster. Leider legt sie dabei so viel Geschick
an den Ta¢ wie ein betrunkener, einarmiger Metzger der versucht,
einen meisterhaften Kuchen zu backen. Und so kommt es vor, dass
Lilli sehr haufi¢ Strafauf¢aben von der Oberin aufgetragen be-
kommt. Von ihren Mitschiilern wird sie dabei kaum beachtet, einzi¢
und allein Ihre Freundin Edna ist ein kleiner Lichtblick in Lillis sonst
so eintdnigem und von Misserfol¢en ¢epragtem Leben.

Eines Tages wird das Klosterleben jedoch durch die Ankunft des re-
nommierten Psychologen Dr. Horatio Marcel jah auf den Kopf ge-
stellt. Edna ist urplétzlich verschwunden und Lilli begibt sich, unter
der MifBachtungsamtlicher Regeln, aufdie Suche nach ihrereinzigen
Freundin.

Tja, und hier kommt Ihr ins Spiel und iibernehmt die Kontrolle iiber
Lilli aufihrem verriickten Abenteuer! Viel Spaf — und versucht nicht
jeden umzubringen, den Ihr unterwegs trefft!

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Betriebssystem: Windows XP/ Vista/7

Prozessor: Pentium 2 GHz (Single Core)

Speicher: 1,5 GBRAM (2 GB RAM fiir Win Vista/7)
Soundkarte: DirectX9.0c-kompatibel

Grafikkarte: OpenGL2.0-kompatibel mit256 MBRAM
Festplatte: 3,5 GB freier Speicherplatz

INSTALLATION

Zum Installieren miisst Ihr zunachst die DVD in Euer DVD-Laufwerk
einlegen - logisch, oder? Das kann auch ¢ern so ein neumodisches
Blu-Ray-Ding¢ sein oder ein DVD-Brenner. Habt Ihr allerdings nur ein
veraltetes CD-ROM, bleibt Euch nur laut heulend durch die Straffen
zu laufen.

‘Wenn Ihr den optischen Datentréger erfolgreich mit dem Laufwerk
vermihlt habt, sollte die Installation automatisch starten, sofern die
Autostart-Funktion aktiviert ist. Fol¢t dann einfach den Anweisun-
$en auf dem Bildschirm. Keine Angst, Ihr kénnt dem Bildschirm ver-
trauen — er ist Euer Freund.

Sollte die Autostart-Funktion deaktiviertsein, miisst Ihr die Installa-
tion manuell ausfiihren. Klickt hierzu im Windows-Dateimanager
zunichst auf das DVD-Laufwerk und startet dann die Datei
,setup.exe”.

DEINSTALLATION

Ihr habt herausgefunden, wie der Hase l4uft, das Spiel komplett durchge-
spielt, alle $eheimen Rdume ¢efunden, Achievements freigeschaltet und
die Prinzessin gerettet? Respekt! Damit habt Ihr Euch auch das Recht er-
spielt, Harveys Neue Augen wieder von der Festplatte zu putzen, um Platz
fiir neue Spiele von Daedalic zu machen.

Klickt hierzu im Windows-Startmenii-Ordner des Spiels auf den Eintra¢
zum Deinstallieren und fol¢t den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Ruhe sanft, oh Kénigin der Adventure-Spiele..

SPIEL STARTEN

Einfachste Ubung: Solltet Ihr eine Desktopverkniipfung angelegt
haben, doppelklickt einfach hierauf und das Spiel be¢innt. Anson-
sten startet Ihr das Spiel einfach iiber den entsprechenden Eintrag im
‘Windows-Startmenti.

Die Setup-Echse kann mit Blicken tten!




HAUPTMENU

Im Hauptmenii ¢ibt es alles, was das Spielerherz begehrt. Nun ja, fast
alles. Wenn Ihr auf der Suche nach der Farbe der Saison seid, werdet
Ihr auch hier nicht fiindig. Davon abgesehen, konnt Ihr folgendes an-
stellen:

Weiterspielen

Hiermit startet Ihr in dem Raum, in dem Ihr Euch zuletzt im Spiel
aufgehalten habt. Ein sehr niitzliches Feature: auch im Falle des
plotzlichen Weltuntergangs, konnt Ihr mit dieser Funktion Euer
Spiel fortsetzen. Vorausgesetzt natiirlich der ¢i¢antische Komet hat
Euren PC nicht zerschmettert!

Neues Spiel
Uber ,Neues Spiel konnt Ihr Euch jederzeit in ein neues Abenteuer
stiirzen. Wer weif}, vielleicht andert sich die Geschichte ja!

Speicherstdnde
In diesem Untermenii konnt Ihr Euer aktuelles Spiel speichern oder
ein zuvor gespeichertes Spiel laden. Genial!

Einstellungen

Unter Einstellungen konnt Ihr, wie der Name schon vermuten I4sst,
verschiedene Einstellungen im Spiel vornehmen, wie etwa die Laut-
starke anpassen, zwischen Vollbild- und Fenstermodus wihlen und
Eure persénliche Lieblingsauflésung aussuchen. Auflerdem kénnt
Ihr Untertitel an- und ausschalten und entscheiden, ob sich Euer In-
ventar per Klick oder automatisch 6ffnen soll. Wie werdet Ihr Euch
entscheiden?

Spiel beenden
Dieser Knopf ist abgrundtief bose, aber wir sind aus rechtlichen
Griinden dazu $ezwungen, ihn im Spiel zu haben. Driicktihn nicht!

Mitwirkende
Hier konnt Ihr Euch anschauen, wer alles an der Erschaffun¢ dieses

epochalen Meisterwerks beteiligt war.

Wir haben die besten Mauszeig¢er-Genetiker der Welt mehrere
Monate in einen dunklen Keller gesperrt und das Ergebnis kann sich
sehen lassen: Der formschéne Mauszeiger von Harveys Neue Augen
ist so intelligent, dass samtliche Aktionen nur durch Driicken der
linken und rechte Maustaste ausgeldst werden kénnen. Das nenneich
mal Fortschritt!

STEUERUNG &

DER INTELLIGENTE MAUSZEIGER

Sobald Ihr den Mauszeiger iiber ein manipulierbares Objekt bewegt,
zei¢t er Euch automatisch die verfii¢baren Aktionen an. Das Augen-
symbol rechts vom Mauszeiger ¢ibt Euch zu erkennen, dass Ihr etwas
durch einen Rechisklick angucken kénnt. Das Handsymbol in der
linken Mauszeigerhilfte zei¢t an, dass Ihr etwas durch einen
Linksklick aufnehmen konnt. Und was bedeutet wohl eine Sprech-
blase in der linken Mauszeigerhilfte? Genau! Das Ihr Euch mit je-
mandem per Linksklick unterhalten kénnt. Gut ¢emacht. Mit dieser
richtigen Antwort, steht eurer Laufbahn als Akademiker nun nichts
mehr im Weg. Der Mauszeiger wird ¢ern euer Doktorvater.

Die Farbe der Saison ist,, Petrolium"!
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So wie es sich fiir jedes ¢ute Adventure ¢ehért, wandern alle von Lilli
miithsam zusammengeklaubten Objekte ins Inventar. Selbst fiir die
schwersten und unhandlichsten Gegenstande findet Lilli noch ir-
¢endwo Platz. Ihr konnt das Inventar ¢anzeinfach Offnen,indem Ihr
den Mauszeiger an den unteren rechten Bildschirmrand bewegt.
Oder aber, Ihr andert im Optionsmenii die Bedienung auf , Inventar
per Klick 6ffnen”. Und dann kénnt ihr ... na, wer weif} es? Richtig! Das
Inventar per Klick 6ffnen.

WolltIhr Euch die Gegenstande im Inventar angucken, miisst Ihr nur
die rechte Maustaste driicken. Ich ¢ebe $erne meinen Senf zu allem
moglichen Plunder ab, auch wenn es mich kein bisschen interessiert,
wo er herkommt. Durch einen Linksklick auf einen Gegenstand, wird
dieser an den Mauszeiger ¢eheftet und Ihr kénnt ihn mit allen mogli-
chen Sachen in der Umg¢ebung benutzen. Oder aber Ihr versucht die
Gegenstande in Eurem Inventar miteinander zu kombinieren. Beides
¢eht durch einen erneuten Linksklick. Durch Klick der rechten
Maustaste legt ihr den Gegenstand wieder zuriick ins Inventar.

DIALOG-SYSTEM m ARSI a] | E

Lilli ist ungemein g¢espréchi¢ und fithrt gern lange, tief¢riindige Ge-
sprache iiber alle moglichen Dinge. Wihrend eines Dialogs mit
einem der anderen Charaktere im Spiel wird am unteren rechten
Bildschirmrand ein Dialogmenii mit unterschiedlichen Bildern an-
sezeist, diejeweils fiir ein Gesprachsthema stehen. Wahlt einfach aus,
woriiber Ihr reden wollt und lauscht ¢ebannt Lillis umfangreichen
Ausfithrungen zum Thema.

HOTSPOTTASTE

Noch so eine Intelli¢enzbestie: Die Hotspottaste! Durch driicken der
Leertaste, werden Euch samtliche Interaktionsflachen, so ¢enannte
Hotspots, und Aus¢4nge in der jeweiligen Szene angezeigt. Harveys
rot $lithende Augen stehen fiir einen Hotspot mit dem Ihr interagie-
ren konnt. Pfeile markieren Ausg¢inge aus einem Raum.

VERBOTE

Brave Klosterschulmadchen héren auf das, was man ihnen sagt.
Doch sind Verbote in einem Anarcho-Adventure manchmal recht
hinderlich, weshalb Lilli lernen muss, sich iiber diese behindernden
Regeln hinwegzusetzen. Hat Lilli erst mal gelernt diese zu brechen,
steht der Losung manch kniffliger Rétsel nichts mehr im Wes.

MINISPIELE

Einige Ritsel im Spiel werden in Form kleiner Minispiele prasentiert.
Diese verwenden meist eine einfachere Steuerung, bei der Ihr Objekte
einfach durch Anklicken an den Mauszeiger heftet und durch erneu-
ten Klick wieder ablegen konnt. Jedes Minispiel verfiit iiber ein Tu-
torial, in dem Euch ein hilfreicher Polizist noch einmal erklart, was
Ihr tun miisst. Ihr kénnt die Minispiele aber auch ¢anzeinfach durch
einen Klick auf den entsprechenden Knopf iiberspringen. Die
Gamerscore-Punkte konnt Ihr dann aber vergessen!

DER LEOPARDENMODUS

Obwohl sich viele Legenden um den berithmten Leopardenmodus
ranken, kann ich Euch versichern, dass der Leopardenmodus in
diesem Spiel auf keinen Fall zu finden sein wird.

Yom noch viel exklusiveren Schneeleopardenmodus hat allerdings
niemand etwas ¢esagt. Diesen zu aktivieren, wird Euch aber einiges
an Anstrengung kosten.

Geriichte besagen, dass gleichmafiige, kreisende Bewegungen der
Maus gegen den Uhrzeigersinn und das ¢leichzeitige driicken der
Tasten B, O, 2, 5 und 7 zur Aktivierung des ultra-exklusiven Schnee-
leopardenmodus fithren. Es wird ferner behauptet, dass durch
¢leichzeitiges Steppen der Titelmelodie auf Eurem Balance-Board
(nicht enthalten), die Erfolg¢schancen noch drastisch ¢esteigert
werden kénnen. Allerdings nur, wenn Ihr mindestens 120 k¢ wiegt,
also haut krafti¢ rein beim Mittagessen!

Verbotene Vorboten verteidigen vereitelte
Alliterationen!




Verpassen Sie nicht die preis-
gekrénten Abenteuerspiele von
Daedalic - SpielspaBl gerantiert!

TASTENBELEGUNG

Im Fol¢enden méchten wir Euch die Tastatur-Schnellzugriff-Tasten
erldutern, mit denen Ihr Euch einiges an unniitzem Rumgeklicke er-
sparen konnt. Aber aufgepasst, das ist nur was fiir echte Profis!

ESC - Zuriick ins HAUPTMENU, husch, husch!

F5 - Ab ins SPEICHERSTANDE-MENU, zack, zack!

F8 - Geht nicht iiber Los, sondern sofort ins OPTIONS-MENU.

F9 - Einmal QUICK-SAVE ohne Minze, bitte.

F12 - Hab's mir iiberle¢t, einmal QUICK-LOAD, bitte.

M -Wahh, diese STIMMEN! Macht sie AUS!

-/+ - Ohne Ton ist auch blod. Werde die LAUTSTARKE mal ANPASSEN.
SPACE - Ach ja,so kann mansich die tollen HOTSPOTS ANZEIGEN lassen!

Zusatzlich kénnt Ihr durch einen Doppelklick mit der linken Maus-
taste auf eine Aus¢ang den Raum schnell verlassen und durch Klick
einer beliebi¢en Maustaste wihrend eines Gesprachs Dialogzeilen
iiberspringen.

HILFE

TIhr Armen seid total auf¢éeschmissen, Euer Computer brennt, Euer
Hund hat den Polizei-Kartei-Dekodomaten gefressen? Verza¢t nicht!

Auf der Spiel-Website www.harveyneueaugen.de findet Ihr jeder-
zeit aktuelle Neuigkeiten und Downloads zum Spiel. Oder Ihr be-
sucht einfach mal das offizielle Deadalic-Forum unter
hitp://forum.daedalic.de und fragt dort Gleichgesinnte nach Rat.

Wenn alle Stricke reifien, kénnt Ihr Euch auch per Mail an
support@rondomedia.de wenden, am besten mit einer genauen
Problembeschreibung und bei technischen Problemen mit Infos zu
Eurem Computer. Oder Ihr versucht es bei unserer Hotline unter der
Telefonnummer 0900 1 7 40 00 43 (0,99 EUR/Minute aus dem deut-
schen Festnetz). Unsere aktuellen Hotline-Zeiten erfahrt Ihr unter

www.rondomedia.de. oy Spiele

) @A m ME @ DAEDALIC

WWW.ANEWBEGINNING-GAME.DE ednaldaedalidde)
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Harveys Neue Augen

Game Idea / Creative Lead
Jan Miiller-Michaelis

Executive Producer
Carsten Fichtelmann

Project Lead
Daniel Schéfer

Stor
Jan txuller-Michaelis. René Anhaus

Lead Game Desi¢n
René Anhaus

Game Desi¢n
Jan Miiller-Michaelis, René Anhaus,
Sebastian Schmidt

Mini Game Desi¢n
Jan Miiller-Michaelis, René Anhaus,
Ulf Miiller

Additional Mini Game Design
Inge Faber

Text
Jan Miiller-Michaelis

Proo§ Readln?
Nina Janocha (Ebbe und Flut Biiroservice)

Additional Proof Readin:
Tobias Alef, Marco Antic, Michael Monger,
Daniel Schifer

Lead Scripting
Simon N¢uyen

Scripting
Alexander Kraus, Ulf Miiller,
Claudia Potzsche

Eduard
Additional Scripting

Inge Faber, Philipp Massek,
Sel asxianSchmlcﬁ

Scﬂpﬂn&’l’ffmplau
0.

Engine Programmers (Visionaire Engine)

Thomas Dibke, Alex Hartmann
Timotheus Pokorra, David Stoffel

Copy Protection
Matthias Mangelsdorf

Installer
Daniel Marx, Nils Tol[ner

Art Director
Gunnar Ber¢mann

Back¢round / Objlecx 7/ Cutscene Design
Jan Miiller-Michaelis

Character Desi¢n
Jan Miiller-Michaelis

Additional Character Desi¢n
Gunnar Ber¢mann, Christoph Jakob,
Simone Kesterton
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Animations / Graphics
Petra Berghuis, A¢ne Inciute, Nele Liipkes,
Christotph Jakob, Stephan Mangelsen,
Magdalena Soukup
Additional Animations / Graphics
Katharina Fehmer, Eckhart Piqueur,
Kathrin Stiihrk, Simone Timpe-Peek
Tobias Trebeljahr, Manuel Vormwald,
Insa Wulf
Interface Design
Insa Wulf
Soundtrack
Production
Periscope Studio
Executive Producer
Adrian Koch
Project Management
Carolin Schwarz

Production Supervisor

Finn Seliger Ay
Director

Jan Miiller-Michaelis

Recording

Darc Amir (Startunes) w
Music

Thomas Hohl, Tino Miiller, Jan-Peter Pflug
Sound Desi¢n

Christian Baier, Johannes Marguerre
Voice Actors (In Order of Appearance)
Narrator - G6tz Otto

Lilli / Doris - Sinikka Compart

Matron I¢natz - Irm¢ard Jedamzik

Edna - Alianne Diehl

Freeman / Pokerdog 2 - Thomas Padanyi
Suka 7 Miranja - Patricia Foik

Shy - Katharina Stehr
Shawny/Bladder/ Adrian - Alexander Scala

Capu / Peter - Timo Riegelsberger

Memphis 7 Droggeljug - Mike Nikitin

Frank / Police Officer - Gunnar Ber¢mann

The Wrinkly / Phantom - Sonke Stadler

Birgit / Petra - Eva Wagner

Gerret - Malte Janssen

Clown 7 Mister Frock - Jens Andresen

Dr. Marcel - Thomas Fitschen ‘

»

Harvey - Alexander Grimm

Barkeeper / Washmane - Lars Wasserthal
Nubi - Oliver Koni¢

Gold Digger / Quacksalver / Shaman /
Koboldking - Gunnar Haberland
Pokerdog¢ 3 7 Vulture / Pizzaman (Poki) -

r 4

Jan Miiller-Michaelis -
Pokerdog¢ 2 - Darc Amir Y '
Beeman - Marko Formanek
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Quality Assurance rondomedia LIZENZVEREINBARUNG

Daedalic i GmbH (als Li ) und die ia Marketing & Veririebs GmbH, Ménchengladbach (i folgenden *der

s .+ Hersteller" genannt) gewahren lhnen eine Lizenz fir das welches und die zu-

QA Lead Julian Broich geharigen Medien und eventuell gedruckte Materialien sowie Online- oder elekironische Dokumentation (Im folgenden als "Software" be-

Sebastian Schmidt MarcoNuhsbaum it, ich unter der dass Sie di dieser Li n in vollem Umfang akzeptie-
Dirk Ohler ren. Sie erwerben jedoch in keinem Fall Eigentum an der Software selbst. Indem Sie die Software i erklrean Sie sich

den, durch die Bestimmungen dieses Lizenzvertrages gebunden zu sein.
QA :l'esxen . Su.sanne SChubel Wenn Sie diese Software installieren, stimmen Sie diesen Bedingungen zu und es kommt ein rechtsgiiltiger Vertrag zwischen Ihnen
René Anhaus, Petra Berghuis, Steffen Boos, Reinhard Vree (entweder als natiriiche oder juristische Person) und dem Hersteller der vertragsgegenstandiiche Software zustande. Falls Sie den Bedin-
] st . jungen nicht zustimmen, diirfen Sie die Soﬂware nicht installieren. In dlesem Fall sind Sie nicht berechtigt, die Software zu nutzen, sondern
Inge Faber, Anke Giinther, Julia Huke, Christian Winkler g

Sie miissen die Software oder an den Hersteller
AgneInciute, Christoph Jakob, Nele Liipkes,
Martin Keiluweit, Stefanie Kick, Steffen Kruse, Functionality / Compatibility QA

Alexander Kohn, Alexander Kraus Ulf Miiller, Games Qualhy Die mit dieser Lizenz erworbene Software ist Elgentum der Daedalic Entertainment GmbH oder deren Lizenznehmer und st durch nationale
g g > undi Gesetze tzt, Mit der Annahme der Li erhalten Sie das ni klusive Recht zur

Matthias Mangelsdorf, Michael Monger, Benutzung der Software. Sofer nicht durch e oo i andere getroffen werden,
]an Mﬂller—Michael s Simon ‘Néuyen QA Manaéﬂ unterliegt die Nutzung der Software folgenden Bestimmungen:
Matthias Nikutta, Christine Pommering, Enrico Ausborn Sie sind berechtigt:
Claudi h iel » a) die Software auf einem Einzelcomputer zu installieren und zu benutzen.
audia Potzsche, Danie Sdlﬂfﬂ'- b) die Software in einem Netzwerk einzusetzen, vorausgesetzt, dass Sie {iber eine lizenzierte Kopie der Software fiir jeden Computer verfi-

& gen, der iber das Netzwerk auf die Software zugreifen kann Wenn zum Beispiel acht verschiedene Arbeltsplatzrechner Uber das Netzwerk
Tilman SChanen'Jona's SChénauer’ QA Leadte““ auf die Software zugreifen, so muss jede der. i i Lizenz fiir die Softv b d: , ob die Software

Melanie Schulz, Paul Schulze, Marie Seeberger, AndréBlunert von allen acht gleichzeitig oder zu verschiedenen Zeiten genutzt wird.
Car?hn Simon, Ma.éclalena S.oukup, Sie sind nicht berechtigt:
Nadine Suvan, Tobias Trebeljahr, Max Stegen, QA Testers :; o it der,Softwars gellsferie D°""’E°;'a"°";“ k°°':;°" rleihen od Jeten oder Unteri: &h

. N 0y ry . ) ie Software ganz oder ise an Dritte weiterzugeben, sie zu verleihen oder zu vermieten oder Interlizenzen zu gewahren.
Stephanie Stutz Julia Wagener, Martin Wilkes, Tobias Czullay, Christoph Mébius, o) die Software g £ der auf andere Weise 22 versuchen. den Quellcode der Softwa-
Eduard Wolf Matthias Murek ro 2uganglch 24 machen, o Software 2 indern, 2 Gborsatzon oder davon abgaloialo Produlto 2 rstalln;

d) nach Erhalt einer CD-ROM im Austausch fiir ein defektes Exemplar oder einer Upgrade-Version als Ersatz fiir eine frithere Version, die
vorher erhaltene Kopie oder die friihere Version der Software zu benutzen oder an Dritte weiterzugeben. Nach dem Erwerb einer aktualisier-

Da edali c Emenainm ent 'l'l:anlm for your Feedback ten Version der Software missen alle Kopien friiherer Versionen vemichtet werden.
Ungeachtet anderer Rechte ist der Hersteller berechtigt, diesen Lizenzvertrag zu kiindigen, wenn Sie gegen die Bestimmungen und Bedin-

N . ungen dieses Lizenzvertrages verstoRen. In diesem Falle sind Sie verpfiichtet, alle ien der Software und alle ihre Komponenten zu ver-
Marketing Janina Bolley, Marco Bossow, Britta Noack, e T s Zurlickzugeben. erpf Kopl P

Carsten Fichtelmann, Dominik Heineccius Linda Breitlauch, Mark Eisenlauer,
Till Gilsbach, Anke Liithje, Kristine Nawrot,

. . N Der Hersteller gewahrleistet, dass das Medium, auf dem die Software ausgeliefert wird, keine Material- und/oder Herstellungsméangel auf-
Public Relations Susann Qualmann, Verena Riedl, Eike Sauer, weist. Im Falle, dass das gekaufte Produkt dieser Garantie nicht genigt, besteht I alleiniger Anspruch nach Wahi des Herstellers entweder

Claas Paletta, Marco Antic Roman Sommer, Julia Stamborski, im Ersatz der zusammen mit einem Kaufnachweis an den Hersteller innerhalb der
Pascal Welsin: ? Merle Wolbersen oder in der Erstattung des bezahiten Kaufpreises.
Pl‘Odl.lcl Manaéemem Dlese beschrankm Garamle ist eusscﬂllel&llon und trm anstelle aller anderen Geranﬁen sowohl susdrud(llcher als auch |mp|lzleﬂer Art, ein-

el a a . Garantie der der Eignung fiir einen 'weck und der Diese Garantie
Dominik Heineccius Special Thanks ghbt Ihien bestimmie gesetzAche Rechie. Sielhaberijedochimbgicheraelse anders Rechis) dle o e B o e

- 1. LIZENZ UND GARANTIE -

- 2. BESCHRANKTE GARANTIE -

X X -3. HAFTUNGSAUSSCHLUSS -
Producer Tobias Alef, Amy, Annika Andresen, . u . ot indichen Tost do it unkt
N r N P in mgang mi einen s
Daniel Schifer Tahsin Avci, Anne Baumann, Timo(90) Bock, aten voraus, bever e zum iaisichichen Einsaz gelang'. Der Anwender der Software trégt daher jedes Risiko selbst. Unabhangig davon,
1 1, 21(2 ob eines der hier 2Zweck nicht erfilllt, ist der Hersteller in keinem Fall ersatzpflichtig fir irgend-
Steffen Boos, OIélerd Cypra, Dieter DEd L welche indirekten Folge- oder sonshgen s:haden i sind Schaden aus Gewinn oder Verlust von Daten), die
Head of Game Design Karsten Eckner aka. Muselmann, Kai Fiebig, aufgrund ler Unfahigkeit, die Software zu verwenden, entstehen, selbst wenn der Hersteller von der Mg-
. s 4 : s lichkeit solcher Schaden unterrichtet wurde Elmge Staaten erlauben die Beschrankung oder den Ausschluss der Haftung fiir Begleit- und
Sebastian Schmidt André Franzmann, Heiko Gogolin, Folgeschaden nicht, so dass die oben oder der. fi nicht zutrifft. In jedem Fall ist
Maria Gotte, Matthias (93) Grimm, Kerstin die Haftung des Herstellers auf den fiir die Software bezahlten Kaufpreis 4 und die Beschra

‘ kung sind unabhéingig von Ihrer Annahme der Software.
Human Resources Gross, Peter (90) Grubmair, Anke Giinther, " noe
Steffen Boos Bjorn Heinrichs, Felicitas Hobelt, Julia Huke, -4 ALLGEMEIN -
ulia Hupel, Benjamin akobs, Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen der i kann nur durch eine ggf. mit dieser
Julia Hupel, B (90)Jakobs,
: . Lizenz ausgelieferte Zusatzlizenzvvereinbarung oder durch ein anderes sowohl von Ihnen als auch von den Herstellern untefzelchnetes
Scripting Supervision PaulJanocha, TomJanocha, Simone Kesterton, schriftiches Dokument geéindert werden. Soliten einzelne die oder teiiweise rechtsunwirksam oder
uard Wo! ael Kirchner, Mareike Knevels, lickenhatt el oder werden, so hat das keinen Einfuss auf dl Gllfigkelt dos 1 Testiohan Lizenzvertrages.
d Wol Michael Kirchner, Mareike Knevels, ft Gi
Ricarda K6hlmann, Marga Kutscha, Sollten Sie Fragen zu dieser Vereinbarung haben oder sich aus anderen Griinden mit den Herstellern in Verbindung setzen wollen, wenden
isti i - Sie sich bitte an:
fov;;“?ln Michaeli Cthr’l‘s‘r:na‘L'a x;ée :‘anl}las ,,de‘r'Dorfham rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH, Limi 64-78, D-41236
an er-Michaelis ster’ $ ‘amily
Silvia Nordmann Dirk Ohler, Jens Opolka, AL ESHEWE SR
Manual Li Oswald, Thomas Padanyi, Marco Ranger, :;eset_zlir_:he Wamung: Bei manchen Personen kan: es zu epilepti Anfallen oder i Kkommen, wenn sie bestimm-
en werden.

P : . N " P : oder L
Dominik Heineccius, Daniel Schifer Christine Pommering, Gunther Rehfeld,
i - Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computern einen Anfall erleiden. Es konnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Daryll Rinzema, Arndt (99) Riiger, The Scha Krankhensgeschloh(e uslang keine Epllspsle aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt haben. Falls bei dir oder einem deiner

‘Website Desi¢n fer & Wende Clan, Susanne Schmieder, mit Epilepsie (Anfalle oder
Al der Konig (Destination Design) Melanie Schulz, Annett Schwarz Simons Mum, atigetsiegaindy e i it vordr A Y D e
Grandma Stiihrk, Nils TolIner, Polyniki Varakli, Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Videospiels folgende Regeln zu beachten: Nicht spielen, wenn du miide bist oder nicht
ke inhold genug geschiafen haben. Achte bitte darauf, dass der Raum, in dem du spielst, gut beleuchtet st und lege beim Spielen eine Pause von min-
Stefan Wacker, Irena Weinhol destens 10-15 Minuten pro Stunde ein.
Michael Werner, Robert , der Graf* Wicke,
Erkan Yilmaz

BUH! Langweilig!
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‘. ’ %egleite die pfiffige May auf ihrer abenteuerlichen Suche . :
3 8 :
q nach ihrem verschwundenen Bruder! Besuche auf deiner (0
“ )/ Reise sagenumwobene Orte und begegne vielen interessanten 8%
a7 v Charakteren. Spiele dich durch ein aufregendes Abenteuer \5 ;
(ERISTERY @ Y & mit wunderschonen handgezeichneten Schauplatzen und lése o
AN STERG dabei spannende Rétsel und Aufgaben, einschlieBlich MITTERNACHTS-
e x 2 WACHTER
kniffliger Logikaufgaben, anspruchsvoller Rhythmusspiele
und zahlreicher Wimmelbildspiele.

"
a:" 370 Ritse| und Aufgaben aus 14 Kategorje,, v
Aniy "Mende Schauplétze und 45 origine|le Chary i

e Zuischensequenzen Mt Sprachausg,, Ktere ,

Hier geht der
Abenteuerspal3 weiter:

rondomedia

www.rondomedia.de

Nintendo DS is a trademark of Nintendo. © 2011 Nintendo.



