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Was bisher geschah…
DasDas Leben auf Deponia, der planetenumspannenden Müllkippe, ist für 
Rufus unerträglich. Er will nichts weiter, als endlich in die privilegier-
ten Sphären von Elysium, einer schwebenden Stadt weit über der Pla-
netenoberfläche, abzuhauen. Da kommt ihm die schöne Goal sehr gele-
gen, die - nicht ganz ohne das Zutun von Rufus - aus eben diesen Sphä-
ren in einen benachbarten Müllberg fällt. Er bringt die bewusstlose 
Schönheit schließlich zu Cletus, ihrem Verlobten, der jedoch mehr an 
den Aufstiegscodes für den Weg zurück nach Elysium interessiert zu 
sein scheint, die in Goals Gehirnimplantat verborgen sind. In einem 
wilden Verwirrspiel um Persönlichkeiten, Datasetten und die große 
Liebe gelingt es Rufus schließlich, Goal ihre Erinnerungen an Deponia 
und ihre Bewohner zurückzugeben, bevor diese sich mit Cletus auf den 
Rückweg nach Elysium macht, um dort die Sprengung des angeblich 
unbewohnten Planeten vorzubereiten.

Kann Goal das dunkle Schicksal für Deponia noch verhindern? Und 
wird es Rufus doch noch gelingen, das Ziel seiner Träume, Elysium, zu 
erreichen?
 
Installation 
Juhu,Juhu, jetzt geht’s los! Bei eingeschalteter Autostart-Funktion startet 
die Installation automatisch. Folgt dann einfach den Anweisungen auf 
dem Bildschirm. Ist die Autostart-Funktion deaktiviert, müsst Ihr die In-
stallation manuell ausführen. Klickt im Arbeitsplatz zunächst auf das 
DVD-Laufwerk und öffnet die Datei „setup.exe“. 

Deinstallation 
Diesen Schritt können wir überspringen oder? Naja, solltet ihr doch 
zur Deinstallation gezwungen werden, klickt im Windows-Startmenü 
auf „Programme“, „Daedalic Entertainment“ und „Chaos auf Deponia“. 
Ein Klick auf „Deinstallieren“ verschrottet Chaos auf Deponia.

Es ist so weit, ihr haltet Chaos auf Deponia von Daedalic 
Entertainment und EuroVideo in euren Händen, die Fort-
setzung des unglaublichen Deponia. JuHu! Moment, ihr 
wisst nicht mehr, was im letzten Teil passiert ist? Nun 
gut, wir frischen eure Erinnerung mal auf.

EINFÜHRUNG
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Hauptmenü

Nach der Installation
Startet das Spiel über die Verknüpfung auf dem Desktop oder dem ent-
sprechenden Startmenü-Eintrag und schon befindet ihr euch im atem-
beraubenden Hauptmenü von Chaos auf Deponia, wo ihr folgenden 
Schabernack anstellen könnt:  

Neustart/Weiterspielen 
Startet ein neues Spiel oder spielt 
da weiter, wo ihr aufgehört habt.  

Laden/speichern 
Wer hätte es gedacht. Hierüber 
gelangt ihr wirklich ins Laden & 
Speichern-Menü. Dort könnt ihr 
sogar euer Spiel speichern oder ein 
bereits gespeichertes Spiel laden. bereits gespeichertes Spiel laden. 
Der absolute Wahnsinn!  

Einstellungen 
Ja, ihr mögt es doch individuell oder? Dann könnt ihr hier das gesamte 
Spiel so anpassen, wie ihr es erleben möchtet. Legt zum Beispiel einfach 
die Lautstärke von Musik fest, wählt die Auflösung des Spiels oder 
stellt die Darstellung der Untertitel an- und aus.   

Extras Extras 
Ihr habt das Spiel durch und wisst nicht, was ihr mit eurem Leben an-
fangen sollt? Dann schaut euch hier die schicken Videosequenzen noch 
einmal an.  

Mitwirkende 
Die Namen der genialen Entwickler werden hier verewigt.  

Spiel Beenden 
Die Funktion braucht ihr eigentlich sowieso nicht, da das Spiel unun-
terbrochen auf eurem PC laufen wird. Na gut, durch das Drücken 
dieses Buttons könnt ihr Chaos auf Deponia beenden. Das solltet ihr 
aber niemals tun!
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Gehen

Reden/Anschauen

Nehmen/Benutzen

Steuerung
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DerDer Typ am Nachtschalter von Pokis 
Tankstelle

AlleAlle Tiere, die an der Produktion dieses 
action-lastigen Adventures beteiligt 
waren gehören zu einer Elite von speziell 
ausgebildeten Stunt-Tieren, die mit be-
sonderen Anti-Schmerz-Stiften gezeich-
net wurden. Bitte versucht nicht, die 
Szenen zu Hause mit euren Tieren nach
zuspielen.
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