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A AVISO IMPORTANTE SOBRE VIDEOJUEGOS

Epilepsia fotosensible

Un porcentaje reducido de personas pueden sufrir un ataque epiléptico al verse
expuestas a ciertas imagenes, como luces parpadeantes o patrones que pueden
aparecer en los videojuegos. Incluso las personas sin antecedentes de ataques o
epilepsia pueden sufrir una enfermedad sin diagnosticar que podria causar estos
"ataques epilépticos fotosensibles” al jugar a videojuegos.

Estos ataques pueden tener distintos sintomas, como mareos, vision alterada,
tics oculares o faciales, espasmos o temblores de brazos o piernas, desorientacion,
confusién o pérdida momentéanea del conocimiento. Los ataques también pueden
producir desmayos o convulsiones, que pueden provocar lesiones por caidas o
golpes con objetos cercanos.

Deja de jugar de inmediato y consulta a un médico si sufres alguno de estos
sintomas. Los padres deben observar o preguntar a sus hijos sobre los sintomas
mencionados, ya que los nifios y adolescentes tienen mas probabilidades de sufrir
estos ataques. El riesgo de ataques epilépticos fotosensibles puede reducirse
tomando las siguientes precauciones: sentarse mas apartado de la pantalla, usar
una pantalla mas pequefia, jugar en una habitacion bien iluminada y no jugar
estando somnoliento o cansado.

Sitd o algun pariente tuyo tiene antecedentes de ataques o epilepsia, consulta
a un médico antes de jugar.
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REQUISITOS DEL SISTEMA

SO: Microsofi® Windows® Vista (Service Pack 2), Windows® 7 (Service Pack
1) o Windows® 8. Este juego NO es compatible con Windows® XP.

Procesador: CPU de doble nicleo con SSE3 (Intel® Pentium® D 3GHz/AM
Athlon™ 64 X2 4200) o superior.

Memoria: 2 GB de memoria del sistema.

Espacio en el disco duro: 18 GB de espacio libre.

Tarjeta de sonido: Compatible con Microsoft® DirectX® 10.0 o superior.

DirectX®: Microsoft® DirectX® 11.0

s
Internet: Conexién y servicio de banda ancha necesarios para conecﬁviaod
multijugador. Conexién a Infernet y cuenta gratuita de Steam necesarias pora
la activacién.

AVISO PARA USUARIOS DE MICROSOFT® WINDOWS® VISTA

e Comprueba que tu sistema estd actualizado con el Service Pack 2y que =
incluye la Actualizacién de plataforma. Haz clic en Inicio, luego en Todos los
programas, seguido de Windows Update.

e Si has instalado la actualizacién de Windows més reciente y tienes problemas: -
para ejecutar el juego, quizds tengas que instalar la siguiente actualizacién de e,

Vista (KB971512):

Windows Vista 32 bits
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx2id=3274

Windows Vista 64 bits
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx2id=4390



Mirar/Girar

Boton del ratén 1 Disparar, marcar enemigos
' (mirando por los prismdticos)

Boton del ratén 2 Mira para el rifle, apuntar para subfusil y pistola

Rueda del ratén Cambiar de arma, aumentar/disminuir
1 zoom (usando mira o prismdticos)

WASD Moverse

Rifle de francotirador

Arma secundaria

Pistola
4-= Seleccionar arma del inventario
Barra espaciadora Accién (escalar/saltar por encima,

usar torretas, recoger/dejar caddveres)

1B Prisméticos
Q Men0 radial

Botén derecho del ratén Cambiar fipo de municién del rifle
en el meng radial

Vaciar pulmones, muerte cuerpo a cuerpo

Recargar, (mantener) recoger arma

Registrar caddver

Usar objeto equipado

Cambiar postura (pulsar para agacharse,
mantener para tumbarse)

Mayusculas Esprintar

Alt izquierdo Caminar

._ Tabulador Objetivo actual

- Cirl derecho Vista de mira telescépica (apuntar)
- para el rifle

.\AM = Mapa/Objetivos
SR .., Chat
"»'\j i < Chat de equipo

. ~ TR A
Atencion: El esquema decontrol puede personalizarse mediante el mend de controles.
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INTRODUCCION

del Eje.

Las lineas aliadas de suministro de alimentos y materias primas han quedade
inhabilitadas. El canal de Suez es un salvavidas para los Aliados, asi que la
guerra por el Norte de Africa es crucial.

de la guerra.

Métete en la piel de Karl Fairburne, inmerso en plena batalla, con un
posibilidad de evitar la aniquilacién total.
Una bala puede cambiar la historia.

MENU PRINCIPAL

CAMPANA

Este es el mend de inicio de la campaiia, que se puede jugar a solas o en
modo cooperativo con un amigo. Para jugar solo, selecciona Partida nueva
para empezar desde el principio o Continuar partida para proseguir desde
Gltimo punto de control. También puedes elegir Cargar partida para continu

una partida guardada o Seleccionar misién para volver a una misién ya
completada.
Elige Campafia cooperativa para jugar la historia con un amigo online
repetir una misién ya finalizada.

DESAFiOS

jugadores online.

Usa las habilidades complementarias de un francotirador y un operativo en
Vigilancia o Unete a ofro francotirador en Supervivencia para enFrentqrte a lc
furia del ejército del Eje. &30 8

Si quieres poner a prueba tus habilidades, juega en modo SUpervwencw erh
solitario y pldntales cara a las fuerzas del Eje sin compaiia. “



- Para competir de verdad, enfréntate al mundo a solas o como parte de un
- equipo. Elige Partida répida para jugar a un modo de tu eleccién o crea una
partida privada para organizar combates como quieras.

" PERSONALIZACION DE CARGA Y RIFLE

" Personaliza y guarda hasta 4 cargas con armas y objetos distintos.
Aljugar y conseguir EXP, desbloqueards nuevos objetos, armas y partes de rifle
que te ayudardn a mejorar y ajustar tu experiencia ideal como francotirador.

Algunas de las partes de rifle que se pueden desbloquear son:

mecanismos de accionamiento, cafiones, culatas y miras; prueba distintas
‘combinaciones para modificar:

. Daiio: El dafio causado por cada disparo no crifico.

elocidad de salida: La velocidad de las balas disparadas. Cuanto mayor sea
la velocidad, menos afectardn la gravedad y el viento.

efroceso: El retroceso que sigue a cada disparo.
stabilidad: El nivel de oscilacién al utilizar la mira.

- Zoom maximo: El nivel méximo de zoom de la mira acoplada (algunas miras
.~ pueden ofrecer un solo nivel de zoom).

AARCADORES

Compara tu actuacién en el juego con amigos y jugadores de todo el mundo.




INFORME DE SERVICIO

Revisa tus progresos en el juego; repasa estadisticas, comprueba los
objetos recogidos e inspecciona los galones y medallas conseguidos
en el modo multijugador competitivo.

OPCIONES ' £

Juego: Activa los subtitulos y tutoriales y modifica la frecuencia de la cémara bala
Pantalla: Cambia el brillo, la resolucién y los detalles gréficos.

Sonido: Ajusta el equilibrio del volumen de la mésica, las voces y los efectos sono

del teclado y el ratén.



| Este es un buen punto de inicio para los jugadores sin experiencia no
familiarizados con el sigilo y los métodos del francotirador. Disfruta del juego
con las minimas dificultades posibles. Los enemigos serdn una amenaza
menor y no se aplicard la balistica a tus disparos de francotirador.

* Todas las opciones de ayuda tactica (marcas, iconos de alerta, informacién de
reubicacién, etc.) estén activas.

TIRADOR

Si estds familiarizado con los conceptos bdsicos, este es el siguiente paso.
Tendrds que enfrentarte a una fuerza enemiga formidable y la gravedad
- afectard a tus balas. Todas las opciones de ayuda tdctica estdn activas.

" SNIPER ELITE

Para esto has practicado tanto. Pon a prueba tus habilidades contra enemigos
~ que te dardn caza sin cuartel. Al usar tu rifle de francotirador, tendrds que
contar con el viento para los blancos lejanos y prestar atencién a tu ritmo
cardiaco y postura para estabilizar tu punteria. Habrd menos opciones de
ayuda téctica disponibles.

AUTENTICO

‘Solo aconsejable para francotiradores puristas y masoquistas. Este es el
desafio supremo de Sniper Elite 3. Usa municién y recursos limitados para
derrotar a una brutal fuerza enemiga que te encontrard rdpidamente y te
matarG con més rapidez todavia. Tendrds que ayudarte con objetos de
ecuperacién de salud ante la ausencia de regeneracién de salud, y no
- habrd opciones de ayuda tactica disponibles. Mantén la cabeza fria: solo
sobrevivirdn los mejores.

 PERSONALIZADO

Crea tu desafio ideal. Juega con los ajustes de destreza enemiga, realismo
balistico y ayuda téctica para probar distintas combinaciones y encontrar la
- que sea perfecta para ti.



INTERFAZ

1. ARMA: El arma equipada

actualmente.

2. TIPO DE MUNICION: Indica si tu
rifle tiene cargadas balas normales
o perforantes.

3. MUNICION: La cantidad de
municién en el cargador y el
ndmero fotal de balas restantes
para el arma equipada.

4. OBJETO DEL INVENTARIO: El objeto
del inventario actual y la cantidad
disponible. Mantén pulsado Q para
elegir entre los objetos disponibles
en el ment radial y usa un objeto
equipado pulsando F.

5. BARRA DE SALUD: Tu salud actual.

6. MINIMAPA: Un indicador de corto
alcance de los enemigos y puntos
de interés cercanos.

7. BARRA DE REUBICACION: Muestra
la posicién de ciertos enemigos en
relacién a tu ubicacién.

8. ALERTA DE REUBICACION: Indica - :
cuéndo puedes reubicarte para evitar
el combate. ;

9. INDICADOR DE VISIBILIDAD:
Muestra lo visible que eres para
los enemigos. La visibilidad
se ve afectada por tu postura
y por la iluminacién.

10. RITMO CARDIACO: Muestra tus

pulsaciones.

11. MEDIDOR DE ALERTA: Aparecerd
cuando un enemigo pueda verte.
Ponte a cubierto para impedir que
te ataquen.

12. TEXTO DE OBJETIVO:
Tu objetivo actual.

13. MARCADOR DE OBJETIVO: - .
Pulsa la tecla tabulador para
activar o desactivarlos =
marcadores de destino de fufs) .
obijetivo(s) actual(es). B



HUD DE MIRA

1. RITMO CARDIACO: Cuanto mayores
sean tus pulsaciones, menos estable
serd tu mira y mayor el retroceso

~ de los disparos. Por el contrario,

con pulsaciones bajas podras

~ estabilizar tu mira y usar el tiempo

de enfoque con mds precisién.

2. POSTURA: Indica si estas de pie,

agachado o tumbado en vista de mira.

3. BARRA DE TIEMPO DE ENFOQUE:
Esta barra se llena cuando tu ritmo
cardiaco se acerca a su estado més
bajo. Espera hasta que la barra llegue
al tamafio méximo antes de vaciar tus
pulmones para maximizar el tiempo
de enfoque.

=10
A=

4.00x - 4.00x

4. VIENTO: Indica la direccién y la fuerza
del viento. Solo aparece en los niveles
de dificultad Sniper Elite y Auténtico.

5. RETICULA DE AYUDA AL APUNTAR:
Aparecerd si vacias los pulmones
cuando tu ritmo cardiaco sea lo
bastante bajo para mostrarte dénde
hard impacto la bala teniendo en
cuenta la gravedad o el viento.

6. BALAS: El nimero de proyectiles que
hay en tu cargador actual.
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JUEGO

Sniper Elite 3 tiene lugar en distintas ubicaciones del Norte de Africa.
Incluye balistica realista, técticas de francotirador y una fuerza enemige
inteligente. Usa esta informacién para conseguir el éxito:

REUBICACION

Si no pueden verte, tus enemigos determinardn tu posicién al oir tus disparo
Al oir por primera vez tus disparos, los enemigos se pondrdn a cubierto. Al
oir los disparos siguientes, investigardn una presunta ubicacién y ataca

representar su confianza. Cambia de ubicacién para evitar que te encuentre
el enemigo. Si cambias de ubicacién antes de que comiencen un ataque y te
alejas lo suficiente del punto donde creen que estds, la barra de reubicacién
se vaciard. Disparar en ese momento los confundird y los obligard a reevaluar
tu posible ubicacién. Repite este proceso para acabar con escuadrones
enteros sin que te encuentren jamds. No obstante, si en algin momento tienen
la suficiente confianza como para iniciar un ataque, tendrds que monfen‘ért
oculto después de reubicarte hasta que hayan suspendido la busqueda.

OCULTAR EL RUIDO

desaperubldos para el enemigo y te permitirdn matar sin ser detectado T
cambiar de ubicacién.

CAIDA DEL PROYECTIL :

Cadete = X, Tirador = ¢, Sniper Elite = ¢, Auténtico = ¢/

Los disparos realizados contra blancos a grandes distancias se verdn afectados.
por la gravedad. Compénsala apuntando el centro de tu mira por encima del "
blanco. Cuanto mds lejos esté el blanco, més alto tendrds que apuntar.

VIENTO

Cadete = X, Tirador = X, Sniper Elite = ¢, Auténtico = ¢

Las balas del francotirador también se ven afectadas por el vients. Presta «
atencién a su direccién y fuerza observando las pistas del entorno y esfando
atento al indicador de la parte superior de la mira. Tenlo en cuenta antes de,
disparar. .



*(;;omo francotirador, eres experto en aplicar técnicas para facilitar un poco
los disparos complicados. Un ritmo cardiaco bajo es clave para estas técnicas
y para asegurarte de que tu rifle es fan estable como sea posible antes de
disparar. Aumentard con la actividad rdpida, como correr o frepar, o si
. recibes disparos enemigos. Por el contrario, disminuird si bajas tu postura y
descenderd adn mds rdpido si permaneces inmévil.

VACIAR PULMONES

Cuando tu ritmo cardiaco sea de 80 ppm o menos, pulsa E al usar la mira
para vaciar los pulmones 1emporo|men're y estabilizar tu punteria durante unos
instantes. En ese tiempo, aparecerd una reticula de ayuda a la punteria para
: ' indicar dénde haré impacto la bala teniendo en cuenta la gravedad y el

viento (aunque esta reticula no aparecerd en el nivel de dificultad Auténtico).

‘TIEMPO DE ENFOQUE

;'Si tu ritmo cardiaco estd por debajo de 65 ppm al vaciar los pulmones, el

Marca a un enemigo situando el centro de los prismdticos sobre él y pulsando
el BOTON DEL RATON 1. Para eliminar una marca de un enemigo, pulsa el
BOTON DEL RATON 1 de nuevo mientras lo miras con los prismdticos.

Mirar a enemigos marcados con tus prismdticos revelard informacién sobre
'u'ormo equipada, su estado de alerta y su distancia.



DESTRUCCION DE VEHiCULOS

Usa trampas y tu rifle de francotirador para destruir vehiculos enemigos. La
minas terrestres son perfectas para inmovilizar amenazas veloces, al igual que
los cartuchos de dinamita detonados a distancia. '

Busca las rejillas de los vehiculos que permiten acceder a sus tanques de
combustible o motores. Rompe esas rejillas con disparos de francotirador para

. . . . . &
mostrar su interior. Una vez rotas, bastard un solo disparo al depésito de

combustible o al motor para provocar la destruccién del vehiculo. Estos puntos
vulnerables se destacan en los vehiculos marcados.

MUNICION PERFORANTE

Puedes encontrar balas perforantes para tu rifle de francotirador. Usala para
romper rejillas de vehiculos y destruirlas con menos disparos.

DETONACION A DISTANCIA

distancia. También puedes colocar cartuchos de dinamita y minas y dispararles
o buscar granadas en los cinturones de los enemigos. ;

Usar pedernal y acero junto a los objetos explosivos o la dinamita colocodwg
permitird detonarlos con refraso sin necesidad de disparar. RPRE i

DISTRACCION

y sacarlas del campo de visién de sus camaradas.



vega la campafia con un amigo o jugadores online.

VIGILANCIA

Combina distintas habilidades en estas misiones cooperativas. Uno de
'vosotros jugard como francotirador y el otro como operativo. El primero solo
~ tendrd un rifle de francotirador y deberd cubrir al operativo desde lejos. El
~ operativo tiene una metralleta y unos prismdticos con los que puede marcar
~enemigos para que el francotirador los mate.

SUPERVIVENCIA

- Oleadas de enemigos asaltan vuestra posicién. Eliminad a todas las oleadas
~y manteneos con vida para lograr la méxima puntuacién posible.

'MULTIJUGADOR COMPETITIVO

DUELO A MUERTE

‘Una competicién de todos contra todos. Mata a todo lo que respire.
No se trata solo de a cudntos matas, sino de lo bien que lo haces.

‘DUELO A MUERTE POR EQUIPOS

‘Forma parte de un equipo para aniquilar al enemigo. Mata a todos los que
puedas, pero cémo los mates también serd igual de importante.

'REY DE LA DISTANCIA

* Un modo todos contra todos en el que lo Unico importante es la distancia de las
muertes. Gana el jugador con una distancia total de eliminaciones més alta.

_REY DE LA DISTANCIA POR EQUIPOS

“Unefe a un equipo y mata a los enemigos desde la mayor distancia posible.
: Gano el equipo con una distancia total de eliminaciones mds alta.

NO CRUCES

Duelo a muerte por equipos con una peculiaridad: los dos equipos estdn
epo?qdos sin pOSIbIJIdOd de sorpresas en distancias cortas.
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WARRANTY AND
CUSTOMER SUPPORT

INTRODUCTION
This licence agreement is a contract (the “Licence”) between you, the person using this software
product (the “Game”), and Rebellion Interactive Limited (“Rebellion”). Your installation or use of
the Game indicates your acceptance of the terms of this Licence.

LICENCE

Rebellion hereby grants you a limited, non exclusive, non transferable licence to install the Game
on your home computer and to use the Game in accordance with the user instructions published
by Rebellion and solely for your personal entertainment. All other rights are reserved to Rebellion.

OWNERSHIP

The Game is licensed, not sold, and no rights, title or ownership in the Game (or any part of if) are
transferred to you. All intellectual property rights in or relating to the Game are the sole property
of Rebellion.

LIMITATIONS ON USE

You agree that you shall not: (a) exploit any part of the Game commercially or in return for any valuable
consideration; (b) sell, lease, rent, license, distribute or otherwise transfer the Game without the approval
of Rebellion; (c) reverse engineer, modify, decompile, create derivative works of or disassemble the Game =
(except to the extent that Rebellion is required by law to permit, and then only after notifying RebeIIIo‘h

of your intention to do so); or (d) circumvent or disable or remove any copy protection technology or \
copyright or trade mark notices.

WARRANTY

Rebellion warrants that for 90 days after you first acquired the Game, and provided that the
Game was installed and used on a PC with the appropriate configuration, the Game will function
substantially in accordance with the Game specifications published by Rebellion.

TO THE FULLEST EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, REBELLION DISCLAIMS ALL OTHER
WARRANTIES AND CONDITIONS, EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, TITLE
AND NON-INFRINGEMENT IN RESPECT OF THE GAME.

LIMITATION OF LIABILITY

DAMAGE OR ANY ECONOMIC LOSS UNDER OR IN CONNECTION WITH THIS LICENCE OR
ANY OTHER MANNER IN CONNECTION WITH THE GAME TR

THE ENTIRE LIABILITY OF REBELLION UNbER‘d#N CONNECIION WITH THIS LICENCE Ol
ANY OTHER MANNER IN CONNECTION WITHTHE GAME SHALL BE LUMITED'TO ANLOBLI
EITHER TO REFUND THE PURCHASE PRICE FOR THE GAME OR TO PROVIDE A REPLACEMENT
COPY OF THE GAME (AS DETERMINED BY REBELLION INLITS SOLE DISCRETION)

by contract.

JURISDICTION
This Licence shall be construed according to English law and the English Toorts have exclusive :
jurisdiction over any dispute eoncerning the Game or this Licence. No terms of this Licence are

enforceable by a third party pursuant to the Contracts (Rights of Third Parties) Act 1999: »

s

For FAQs and other information please visit www.rebellion.co.uk. : e
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