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A RaceNet™ retine o universo de corridas da Gédemasters®. Inscreve-te na RaceNet a partir do GRID Fi
Autosport ou através do website RaceNet para acompanhares o teu prdgresso, criares ou entrares para / ;
um RaceNet Club ou obteres acesso a eventos comunitarios, tais como.os RaceNet Challenges. -

Também podes usar o Facebook Connect para preencheresos teus detalhes. g
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ACTIVACION EN LINEA CON STEAM
Tienes que instalar y activar GRID Autosport a través de Steam.
Después, podras jugar aunque no tengas conexion a Internet.
LA ACTIVACION PRECISA CONEXION A INTERNET Y UNA CUENTA GRATUITA DE STEAM

AVISO: Este producto esta sujeto al acuerdo de suscripcion a Steam. Para activarlo, tendras
que conectarte a Internet, crear una cuenta de Steam y aceptar las condiciones de uso.
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A Informacion importante sobre la salud: ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que
no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas
a "ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los
sintomas pueden presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion, pérdida
momentanea de la consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden
provocar lesiones por caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera
de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los
padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan
experimentado dichos sintomas; los nifios y los adolescentes son mas propensos a
estos ataques. Para reducir el riesgo, sitiese a una distancia mayor de la pantalla, utilice
una pantalla mas pequefia, juegue en una habitacion bien iluminada y evite jugar si
esta somnoliento o cansado. Si usted o algin familiar tiene un historial de ataques
epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.
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INSTALACION

Coloca el DVD en el lector. Si la instalacién no
se inicia automaticamente, haz clic con el botén
secundario del raton (mouse) en la unidad de
DVD, selecciona Abrir y haz doble clic en el
archivo Setup.exe.

Selecciona el idioma que prefieras. Mas adelante
podras cambiarlo con solo hacer clic con el boton
secundario sobre GRID Autosport en la biblioteca
de juegos de Steam. Después, elige Propiedades
y abre la ficha de idioma.

Si tienes permisos de administrador en el equipo,
elige la opcién Instalar GRID Autosport y acepta el
acuerdo de licencia para usuario final.

Se comprobara si Steam ya estd instalado. En
caso afirmativo, aparecera la pantalla de inicio de
sesién. De lo contrario, se iniciara su instalacion.

Para continuar, tienes que iniciar sesién en
Steam. Si no tienes cuenta, selecciona Crear una
cuenta nueva y sigue las instrucciones. Cuando
hayas entrado en tu cuenta, escribe el codigo

de activacion que se te solicita y aparecera una
ventana con informacion sobre el juego. Acepta
para que comience la instalacion. Si la ventana no
aparece, vuelve a hacer doble clic en el archivo
Setup.exe sin cerrar la sesion de Steam.

Espera a que termine la instalacion, que incluira
los parches que haya disponibles. Después,
haz doble clic en GRID Autosport dentro de la
biblioteca de juegos de Steam para terminar el
proceso de instalacion e iniciar el juego.
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GRILD

AUTOSPORT

MOTORES EN
MARCHA

FUNCION
FLASHBACK

AUTOGUARDADO
GRID Autosport guardara automaticamente la
partida en ciertos momentos.

NAVEGACION

POR LOS MENUS

Usa las teclas de direccion (+]/ (=] para
desplazarte por los menus. Pulsa INTRO para
confirmar o seleccionar la opcién, y ESC para
cancelar o volver atras. Algunas pantallas tienen
opciones adicionales: busca las indicaciones para

usar las teclas [F1)y [F2) o bien las teclas [F3]y [F4).

AYUDAS DE PILOTAJE

Para cambiar las ayudas, abre el menu de
opciones y selecciona Dificultad antes de elegir
el modo de juego. Si ya estas jugando, puedes
cambiarlas desde el menu de pausa.

OPCIONES DE SONIDO

/I ECUALIZADOR
Esta opcion permite ecualizar la salida de
sonido en funcién de dénde y cdmo estés
jugando. ALTAVOCES GRANDES es para
sistemas de altavoces completos y de calidad.
ALTAVOCES PEQUENOS es la opcién ideal
para los altavoces pequefios de un ordenador
o un televisor. La opcion AURICULARES ofrece
la mejor configuracion para estos dispositivos.

// RANGO DINAMICO
Para que el sonido sea de la maxima fidelidad,
GRID Autosport cuenta con un rango dindmico
amplio. El valor predeterminado es el mas
alto. Si juegas con un volumen bajo o usas
altavoces pequeiios, activa el valor mas bajo
para no perderte nada.

Nota: Si tienes un producto Buttkicker™ en
tu sistema 5.1, lo mas recomendable es que
desactives la gestion de bajos.

Si cometes un error, no hace falta que tomes de
nuevo la salida: puedes usar la funcién Flashback
si esta disponible. Pulsa la tecla para
rebobinar hasta un momento anterior al incidente.
Vuelve a pulsar la tecla para retomar la
carrera desde ese punto.

En las carreras multijugador, los flashbacks
rapidos te permiten volver a la pista a gran
velocidad si cometes un error.

REPETICIONES

Después de cada carrera, podras ver la
repeticion. Usa los menus para rebobinar el video,
reproducirlo a cdmara lenta o verlo desde los
muchos angulos que hay disponibles.

CONEXION CON YOUTUBE

GRID Autosport es compatible con YouTube
y permite capturar tus momentos favoritos de
las repeticiones para compartirlos con otros
jugadores a través de internet.

Mientras ves la repeticion de una partida para
un jugador, usa el botén de YouTube para abrir
el editor y elegir un punto de inicio y un punto
final. Una vez delimitada la seccion del video
que quieres compartir, puedes cargarlo al canal
de GRID Autosport en YouTube. Si vinculas tus
cuentas de RaceNet y YouTube desde el sitio
web de RaceNet, podras cargar los videos a tu
propio canal de YouTube.

PANTALLA DE JUEGO (EN PISTA)

Durante las carreras, la pantalla muestra
mucha informacién importante para que
sepas lo que ocurre.

Nota: El visor es ligeramente distinto segun
el modo de juego.

Posicién ﬂ Panel de instrumentos
Pilotos rivales @ Tiempoy puntuacion

Minimapa Indicador de vuelta o distancia

Funcién Flashback

L6 I 8 T T PANEL DE

a. 8 INSTRUMENTOS
4 Tacometro
113 a
s MPH B Velocimetro
[oJol[elfo]ol 1Y M@ Marchaactual
2 5 Iconos de dafios
Iconos de ayudas
0 Desgaste de neumaticos

(carreras de resistencia)




CONTROLES

MANDO XBOX 360

Aqui encontraras la configuracion predeterminada de GRID Autosport. Puedes cambiar los controles
desde los menus de opciones y de pausa.

© rPausa

@ AceLerar

[ ORDENES DE
EQUIPO (AGRESIVAS)

© CAMBIAR DE CAMARA

E FRENAR Y MARCHA ATRAS

Q FLASHBACK (SIN CONEXION)
FLASHBACK RAPIDO (EN LIiNEA)

ORDENES DE EQUIPO
(DEFENSIVAS)

(@ FRENO DE MANO

B voLanTe

@ SUBIR MARCHA

\ ) BAJAR MARCHA

€} MIRAR ALREDEDOR
&P VIRAR ATRAS

RADIO DE EQUIPO
(O ESTADO DEL COCHE
Q) POSICION DEL COMPARERO
=

(O TIEMPOS PARCIALES

Q POSICION DEL RIVAL

VOLANTE DE CARRERAS

GRID Autosport admite una gran variedad de volantes, pedales y cambios de marcha de distintos
fabricantes. Entra en www.codemasters.com para consultar la lista completa.

Aqui tienes un ejemplo de configuracion:
Volante BMW M3 GT2

Base de volante Fanatec ClubSport
Pedales Fanatec ClubSport V2

Cambio Fanatec ClubSport SQ

FLASHBACK (SIN CONEXION)
FLASHBACK RAPIDO (EN LiNEA)

RADIO DE EQUIPO
4= ESTADO DEL COCHE
= POSICION DEL COMPANERO
1 TIEMPOS PARCIALES
§ POSICION DEL RIVAL

MIRAR ALREDEDOR
(CLIC) MIRAR ATRAS

BAJAR MARCHA

SUBIR MARCHA

ORDENES DE EQUIPO
(DEFENSIVAS)

FRENO DE MANO

CAMBIAR DE CAMARA

TECLADO ORDENES DE EQUIPO
(AGRESIVAS)
GIRAR A IZQUIERDA MIRAR ALREDEDOR
y y y PAUSA
8] cirAR A DERECHA Sl ' RAR ATRAS
, ACELERAR
ACELERAR B 6RDENES DE EQUIPO (defensivas)
+ P )
FRENAR Y MARCHA ORDENES DE EQUIPO (agresivas) ———
A FRENO DE MANO RADIO DE EQUIPO (ii ial
SUBIR MARCHA RADIO DE EQUIPO (posicién del rival)
BAJAR MARCHA RADIO DE EQUIPO (car status)
CAMBIAR DE CAMARA RADIO DE EQUIPO (posicion del compafiero)
Esc el FLASHBACK (SIN CONEXION)
Bl Pusa s sauin (— | FLASHBACK RAPIDO (EN LINEA)
PULSAR Y HABLAR
4 )



VEHICULOS

MODOS DE JUEGO

DISCIPLINAS

En GRID Autosport, hay vehiculos de cinco
disciplinas: turismos, resistencia, monoplazas,
tuning y carreras callejeras. Cada una de estas
disciplinas conlleva un estilo de pilotaje unico, con
vehiculos de caracteristicas bien diferentes.

MEJORA DE LOS
VEHICULOS

Si quieres optimizar el rendimiento de los
vehiculos, puedes instalarles mejoras. La
seleccién de mejoras disponibles dependera
del vehiculo que hayas seleccionado, el equipo
para el que compitas (en la trayectoria) o la
cantidad de XP de vehiculo que hayas
acumulado (en linea).

CDN'FIGUF}ACIC‘]NDE
VEHICULOS

Configura los vehiculos para adaptarlos a

las condiciones de la pista o a tu estilo de
conduccidn. Las opciones se pueden regular
entre dos parametros, asi que los entrenamientos
y un buen andlisis de las condiciones de la
carrera seran fundamentales para encontrar el
equilibrio perfecto.

DANOS

Si tu coche sufre dafios durante la carrera,
respondera de forma distinta. De hecho, cuando
el accidente es muy grave, es posible que los
dafios sean irreparables y tengas que usar

la funcién Flashback, reiniciar la carrera o
abandonar. Puedes comprobar lo dafiado que
estd el vehiculo en el panel de instrumentos.

Si prefieres que los dafios no afecten a la
conducciodn, elige la opcién Solo visuales en

el menu de dificultad. No obstante, eso hara
que recibas menos recompensas en los modos
Trayectoria y Juego en linea.

TRAYECTORIA

Aqui podrés emprender tu propia trayectoria
profesional como piloto y disfrutaras de total
libertad: puedes especializarte en las disciplinas
que mas te gusten y deslumbrar en ellas o
puedes participar en todas para ganarte un pase
a los prestigiosos campeonatos de GRID. Tu eres
quien estara al volante, asi que tu decides.

/| PALMARES
Para ganar relevancia en una disciplina
y abrirte paso hacia competiciones mas
importantes, tienes que ganar carreras, cumplir
los objetivos de los patrocinadores y satisfacer
las expectativas del director de tu equipo.

// OFERTAS DE EQUIPOS

Cuando quieras arrancar la temporada, acepta

la oferta de alguno de los equipos. Las ofertas
se ajustan a tu rendimiento general en las
distintas disciplinas, por lo que, cuanto mas

progreses, mas equipos importantes te querran

en sus filas. ; Quién sabe? El todopoderoso
equipo Ravenwest Motorsport podria llamar a
tu puerta méas pronto que tarde.

El equipo te proporcionara los vehiculos,

un compafiero y unas opciones de mejora y
configuracion propias. A cambio, tendras que
darles los resultados que esperan.

COPA A MIEDIDA

Configura a tu gusto una carrera aislada o un
minicampeonato. Podras elegir cualquiera de las

disciplinas, los trazados y los vehiculos del juego.

PANTALLA DIVIDIDA

Juega con un amigo desde una misma consola
para disputar una copa a medida o una prueba
de la lista de partidas.

JUEGO EN LINEA

Enfréntate a tus amigos y a otros jugadores de
GRID Autosport de cualquier rincén del mundo.

/I GARAJE

Aqui se guardaran los vehiculos que compres,
que después puedes mejorar, configurar y
personalizar a tu gusto. El espacio disponible
en el garaje es limitado, pero podras ampliarlo
gracias al dinero que ganes en el juego.

// XP DEL VEHICULO

Cada uno de tus vehiculos tiene un
determinado nivel de XP, que sirve para
desbloquear las mejoras y los componentes
configurables que podras adquirir con el dinero
del juego.

// PERSONALIZACION DE VEHICULOS
Puedes modificar el aspecto de tus vehiculos
con diferentes vinilos, colores y acabados
de pintura. También podras customizar las
llantas y colocar los logotipos de hasta seis
patrocinadores, que, a cambio, te impondran
unos objetivos. Para darle el ultimo toque a tu
creacion, pon un nimero de competicion en
el lateral.

// VEHICULOS EN PRESTAMO
Si no dispones de un coche adecuado para
alguna carrera, no te preocupes: siempre
puedes recurrir a un préstamo. Ten en cuenta,
eso si, que no podras personalizarlo y que
obtendras recompensas mas modestas.

/| DETERIORO

En GRID Autosport, los vehiculos se van
deteriorando con el uso. Si quieres mantener
tus vehiculos en perfectas condiciones,
tendras que repararlos y someterlos a
revisiones periddicas. Los accidentes graves y
los kilémetros les pasan factura a los coches,
asi que evita meterte en problemas y podras
exprimirlos al maximo en cada carrera.

// LISTA DE PARTIDAS EN LiNEA

Gracias a estas listas, podras competir de
forma répida y facil en diferentes lugares y con
distintos vehiculos. Cada disciplina tiene una
lista propia, aunque también puedes elegir la
lista que las contiene todas.

// COPA A MEDIDA EN LiNEA

¢ Quieres disputar una prueba en concreto?
Especifica los criterios que prefieras y deja que
el sistema busque jugadores que quieran ese
mismo tipo de partida.

RACENET

/I CLUBES DE RACENET

Entra en www.racenet.com para fundar tu
propio club de RaceNet o unirte a alguno
existente. Sal al asfalto con el disefio de tu club
y escala puestos en los marcadores en linea.

// DESAFIO DE RACENET

Registrate en RaceNet y participa en los
desafios que se plantean cada semana.

Al competir, sumaras puntos de desafio y
escalaras posiciones en el marcador global:
cuanto mas arriba estés al final de la semana,
mas experiencia y dinero recibiras.




A Aviso Importante de Satide: Epilepsia Fotossensivel

Existe um nimero muito reduzido de pessoas que podem ter um ataque epiléptico ao serem
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrdes intermitentes que poderdo
aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem antecedentes de tais ataques ou de epilepsia poderdo
sofrer de doenga nao diagnosticada que pode provocar “ataques de epilepsia fotossensivel” ao
verem videojogos. Os sintomas podem incluir tonturas, alteragdes da viséo, espasmos nos olhos ou
na cara, espasmos ou tremor nos bragos ou nas pernas, desorientagao, confusao, perda momenténea
de percepgao e perda de consciéncia ou convulsdes que podem resultar em ferimentos devido a
quedas ou no embate em objectos proximos. Para de jogar imediatamente e consulta um
médico se observares algum destes sintomas. Os pais devem observar os seus filhos ou consulta-
los relativamente a estes sintomas — as criangas e os adolescentes tém maior probabilidade de sofrer
esses ataques. O risco de ataques de epilepsia fotossensivel pode ser reduzido, afastando-te do ecra;
utilizando um ecra mais pequeno; jogando numa sala bem iluminada; e ndo jogando quando te
sentires sonolento ou fatigado. Se tiveres antecedentes, ou se houver alguém na tua familia com
antecedentes de ataques ou epilepsia, consulta um médico antes de jogares.

O ECRA DE JOGO DURANTE A CORRIDA

Durante uma corrida, é apresentada muita
informacao Util no ecra para te ajudar a
acompanhar a ag&o.

NOTA: As informagdes no ecré do jogo diferem
ligeiramente consoante o0 modo de jogo.

—

14TH

01 ASHLEY MILLER 00:48.03 154
n—. 13 EMMA VAUGHAN +00:01.70

14 PLAYER ONE +00:00.67

T5 TOMMY KING

16 TOBIAS FISCHHO
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COMO COMECAR

Insere o DVD na unidade. Se o programa de
langamento n&o abrir automaticamente, clica com
o botdo direito na unidade de DVD, escolhe Open
(Abrir) e, em seguida, procura o diretdrio e clica
duas vezes no ficheiro Setup.exe.

Escolhe o idioma no qual pretendes instalar

0 jogo, sendo que isto pode ser alterado mais
tarde clicando com o botéo direito em GRID
Autosport na secgdo de biblioteca do Cliente
Steam, escolhendo Properties (Propriedades) e
selecionando o separador Language (Idioma).

Seleciona Install GRID Autosport (Instalar GRID
Autosport) no programa de Langamento. Para
avancares, deves aceitar o contrato de licenca
de utilizador final. A instalagdo deste jogo requer
direitos de administrador.

A tua maquina seré examinada para verificar se o
Cliente Steam ja estd instalado. Em caso afirmativo
ser-te-a apresentado o ecra de inicio de sessao,
caso contrario o Cliente Steam

serd instalado.

Para instalar o jogo deves iniciar sess&o no Cliente
Steam. Caso ainda ndo possuas uma conta Steam,
podes criar uma escolhendo a opc¢éo Create

New Account (Criar Nova Conta) e seguindo as
instrucdes que aparecem no ecra. Depois de
iniciares sessao, quando te for pedido deves inserir
o teu cddigo de ativagdo. Aparece uma janela

com detalhes sobre o jogo e ser-te-a pedido para
aceitares. Escolhe a opgdo OK para comegares
ainstalar o jogo. Se a janela ndo aparecer, inicia
setup.exe novamente desde o primeiro passo,
enquanto tens sessao iniciada no Steam.

Espera que o jogo seja instalado. O jogo também
instalara automaticamente quaisquer patches que
estejam disponiveis. Apds a instalagéo faz duplo
clique no jogo GRIS Autosport a partir da Library
do cliente Steam. O Steam concluira a instalagdo
e executara o jogo.

GUARDAR
AUTOMATICAMENTE

O GRID Autosport guardara automaticamente
o teu jogo em momentos especificos.

NAVEGA[;AC) DOSsS MIENUS
Usa as teclas de diregdo «] para percorrer
os menus. Prime ENTER para confirmar/
selecionar ou ESCAPE para cancelar/retroceder.
Em alguns menus estéo disponiveis mais opgdes

— procura as indicagdes para usares as teclas
F1)eF2) ou as teclas [F3] e [F4.

AJUDAS A CONDUCAD
Podes mudar as tuas Driving Assists (Ajudas a
Conducao) na secg¢éo ‘Difficulty’ (Dificuldade)
do ecra Options (Opgdes) antes de entrares
num modo de jogo. Como alternativa, as Driving
Assists podem ser modificadas a partir do menu
Pause (Pausa) durante a corrida.

FLASHBACKS

Se cometeres um erro na pista ndo é necessario
recomecares a corrida - podes usar um
Flashback, caso tenhas um disponivel. Basta
premires a tecla para ativares um
Flashback e a corrida comegara a rebobinar.
Prime a tecla novamente para continuares
a partir do ponto em que as coisas correram mal.

Também podes utilizar Online Flashbacks em
corridas multijogador, o que te permite reiniciar o
teu veiculo na pista com velocidade se cometeres
um erro.

[ 1] Indicador de Posi¢ao a8 Conjunto de Indicadores
ndicador de Posigdo do Oponente nformages sobre

B  Indicador de Posigéo do O t @ Informagd b

Minimapa Tempos/Pontuagao

B Flashbacks Indicador de Volta/Distancia

CONJUNTO DE
INDICADORES
Conta-rotagdes
Velocimetro

Indicador de Mudangas

Indicadores de Danos

Indicadores de Ajudas

Indicador de Desgaste dos Pneus
(Apenas corridas de Endurance
(Resisténcia))




CONTROLOS

CONTROLADOR XBOX 360

A configuragdo predefinida de controlo do GRID Autosport é descrita em detalhe abaixo; ela pode ser
alterada no menu Options (Opgdes) ou no menu pause (Pausa) durante uma corrida.

© rPausa

@ AceLerar

[ ORDENS PARA A

© MUDAR DE CAMARA
EQUIPA (AGRESSIVAS)

E TRAVAR / MARCHA-ATRAS

Q) FLASHBACK (OFFLINE)
FLASHBACK RAPIDO (ONLINE)

ORDENS PARA A EQUIPA
(DEFENSIVAS)

@ TRAVAO DE MAO

€ DIRECAO

@ SUBIR MUDANGA

RADIO DA EQUIPA
(O ESTADO DO CARRO

) POSICAO DO COMPANHEIRO DE EQUIPA
&3 TEMPO DA VOLTA

© POSIGAO DO RIVAL

~

Q REDUZIR MUDANGA

€3 OLHAR EM VOLTA
P OLHAR PARATRAS

CONTROLOS DO TECLADO

VIRAR PARA A ESQUERDA = EE

OLHAR EM VOLTA

VOLANTE DE CORRIDAS

O GRID Autosport suporta a utilizagdo de uma vasta gama de volantes, pedais e manipulos de mudangas
de uma variedade de fabricantes. Para obteres uma lista completa, visita http://www.codemasters.com

Segue-se um exemplo de uma configuragao recomendada:
BMW M3 GT2 Rim

Fanatec ClubSport Wheel Base

Fanatec ClubSport Pedals V2

Fanatec ClubSport Shifter SQ

FLASHBACK (OFFLINE)
FLASHBACK RAPIDO (ONLINE)

RADIO DA EQUIPA

4= ESTADO DO CARRO

= POSIGAO DO
COMPANHEIRO DE EQUIPA
4 TEMPO DA VOLTA

§ POSIGAO DO RIVAL

OLHAR EM VOLTA
(CLICA) OLHAR PARA TRAS

REDUZIR MUDANGA

SUBIR MUDANGA

ORDENS PARA A
EQUIPA (DEFENSIVAS)

TRAVAO DE MAO

MUDAR DE CAMARA ORDENS PARA A

EQUIPA (AGRESSIVAS)

PAUSA

8] virAR PARA A DIREITA Sl OLHAR PARA TRAS

ACELERAR
ACELERAR B ORDENS PARA A EQUIPA (defensivas)
TRAVAR / MARCHA-ATRAS ORDENS PARA A EQUIPA (agressivas) TRAVAO
[ spaceBar  RETAVXCESIIVING RADIO DA EQUIPA (tempo da volta)

MUDANGAS
SUBIR MUDANGA RADIO DA EQUIPA (posigdo do rival)
REDUZIR MUDANGA RADIO DA EQUIPA (estado do carro)

A - A (posigao do

MUDAR DE CAMARA & RADI0 DA EQuIPA (Posicze do
s . pummm FLASHBACK (offline)
Bl rrusassair: (— | FLASHBACK RAPIDO (online)
PRIME PARA FALAR
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ACUERDO DE LICENCIA Y GARANTIA DE THE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED

AVISO IMPORTANTE: Por la presente, The Codemasters Software

Company Limited (en lo sucesivo, “Codemasters”) hace entrega

del programa (en lo sucesivo, “el Programa’) que acompafia a este

documento conforme a licencia y en las condiciones que se expresan a

continuacion. El Programa incluye el software, el medio que lo contiene

y su documentacion, ya sea impresa o en formato electronico. La

concesion de esta licencia constituye un acuerdo legal entre el usuario

y Codemasters. La utilizacién del Programa implica la aceptacion de las

condiciones del presente acuerdo suscrito con Codemasters.

El Programa esta protegido por la legislacion inglesa, los tratados

internacionales o convenciones en materia de propiedad intelectual y

otras normativas al respecto. El Programa se usa conforme a licencia y

no se vende, por o que este acuerdo no concede derecho de propiedad

alguno sobre el Programa o sus copias.

1. Licencia limitada de uso: Junto con la licencia, Codemasters concede
al usuario derechos limitados, sin caracter exclusivo y sin derecho
a cesion, para el uso de un ejemplar de este Programa para uso
personal.

2. Propiedad: Todos los derechos de propiedad intelectual contenidos en
€l Programa (entre otros, los derivados del contenido registrado como
imagen, sonido u otro formato) y la titularidad de todas y cada una de
las copias recaen en Codemasters o los otorgantes de la licencia, por
lo que los tinicos derechos que tendra el usuario seran los derivados
de lalicencia que se expresan en el primer parrafo.

QUEDAN EXPRESAMENTE PROHIBIDAS:
* lacopia del Programa;
* laventa, alquiler, concesion mediante licencia, distribucion, cesion o
puesta a disposicion, total o parcial, del Programa a otras personas
con fines comerciales, entre otros, en un servicio a terceros,
“cibercafés”, salones de recreativas u otros locales comerciales.
Para la ufiizacion comercial del Programa el usuario deberd
suscribir con Codemasters un acuerdo de licencia especifico para
locales comerciales (véase la informacion de contacto al final del
documento);
la aplicacion de ingenieria inversa, descifrado del cddigo original,
modificacion, descompilacion, desensamblaje o creacion, total o
parcial, de programas derivados del Programa;
la retirada, desactivacion u omision de los avisos o indicativos de
propiedad ubicados en el embalaje o en el interior del Programa.
GARANTIA LIMITADA: Codemasters garantiza al comprador original
del Programa que el medio en que se grabd no presentara desperfectos
materiales ni de fabricacion durante 90 dias a partir de la fecha de
compra. Si se encontraran desperfectos en dicho periodo, Codemasters
se aviene a reemplazar, sin coste alguno, el Programa defectuoso
dentro del periodo de garantia, siempre y cuando Codemasters todavia
fabrique el Programa. Para ello, se deberd enviar el Programa, a portes
pagados, con el recibo de compra debidamente fechado. Si el Programa
ya no estuviera disponible, Codemasters se reserva el derecho a
sustituirlo por otro similar o de igual o mayor valor. Esta garantia se
limita al medio en que se grabd el Programa tal y como Codemasters
lo suministrd, y no sera vélida si el defecto o defectos se derivan de un
abuso, mal uso o negligencia en la utilizacion del Programa. Todas las
garantias implicitas porley estan limitadas al periodo de 90 dias descrito
anteriormente.

Excepto por lo estipulado anteriormente, esta garantia sustituye a todas
las garantias acordadas por escrito o verbalmente, explicitas o implicitas,
incluidas las de comercializacion, calidad satisfactoria, adecuacion para
un propdsito particular o de no infraccién, y ninguna otra protesta formal
0 reclamacion vinculard u obligaré a Codemasters en forma alguna.
Cuando se envie el Programa para su devolucion de acuerdo con los
términos de la garantia, deberan mandarse solo los discos originales en
un embalaje seguro que incluya: (1) una fotocopia del recibo de compra
con la fecha de compra; (2) un documento con el nombre y la direccion
claramente indicados; (3) una pequefia nota en la que se describa el
desperfecto y el sistema en el que instal el Programa.

LIMITACION DE DANOS: Cc Jesestima toda responsabilidad
en concepto de dafios especiales, incidentales 0 emergentes derivados
de la posesion, utilizacion, funcionamiento defectuoso del Programa,
incluidos los dafios a la propiedad, lucro cesante, errores informaticos,
funcionamiento defectuoso de otros dispositivos o lesiones personales.
En caso de lesiones, Codemasters desestima toda responsabilidad,
aun cuando fuera consciente de la probabilidad de que estas pudieran
ocasionarse, y siempre y cuando la ley lo permita. La compensacion a
la que se obliga Codemasters no excedera en ninglin caso a la cantidad
desembolsada para la obtencion de la licencia del Programa. Si el pais
0 region en que se concede la garantia no contempla limitaciones
sobre la duracion de cualquier garantia implicita ni excluye o limita los
darios incidentales o derivados, dichas limitaciones y exclusiones de
responsabilidad no seran aplicables. Esta garantia otorga al usuario
derechos legales concretos que vienen a afiadirse a los que por ley le
correspondan, y que variardn dependiendo de la legislacion a la que
esté sujeto.

RESCISION: Sin perjuicio de los derechos de Codemasters, este
acuerdo se rescindira automaticamente si el usuario no cumpliese
las condiciones en €l estipuladas. En tal caso, se deberan destruir los
ejemplares del Programa y sus componentes. Asimismo, Codemasters
sereserva el derecho de cancelar las funciones en linea previo aviso de
30 dias en www.codemasters.com.

COMPENSACION: Debido al dafio ireparable que para Codemasters
supondria el incumplimiento de las condiciones de este acuerdo, el
usuario acepta avenirse a las compensaciones adecuadas (sin que
medie garantia en efectivo, depdsito o prueba de los dafios) debidas
al incumplimiento de este acuerdo, que habrén de afiadirse a las
compensaciones que correspondieran a Codemasters de conformidad
con lalegislacion aplicable.

INDEMNIZACION: E! usuario se compromete a indemnizar, defender y
eximir a Codemasters, sus asociados, filiales, contratistas, empleados,
directores y agentes de toda responsabilidad, pérdidas y gastos
derivados de los actos u omisiones en el uso del Programa conforme a
las condiciones de este acuerdo.

OTRAS CONDICIONES: El presente documento incluye el acuerdo
integro alcanzado entre las partes y reemplaza a otros acuerdos o
aseveraciones que las partes hubieran podido efectuar con anterioridad.
Toda enmienda sobre el mismo deberé de realizarse por escrito y con el
consentimiento de ambas partes. Si, por cualquier razén, se estimase
inaplicable cualquiera de las condiciones expuestas en este contrato, se
obrarén las modificaciones pertinentes para posibilitar su aplicacion sin
que el resto de las condiciones de este acuerdo se vean afectadas. EIl
presente acuerdo se regira e interpretara de acuerdo con la legislacion
inglesa, y el fuero ser el de los tribunales de Inglaterra.

Todas las cuestiones relativas a esta licencia deberan dirigirse a
Codemasters a las sefias que se indican a continuacion:
Customer Services, Codemasters, Codemasters Campus, Stoneythorpe, Warwickshire, CV47 2DL, Reino Unido.
Tel: +44 1926 816000 Fax: +44 1926 817 595.

ATENCION AL CLIENTE

WEBSITE - WWW.BANDAINAMCOGAMES.ES

CORREO ELECTRONICO -
ES.SUPPORT@BANDAINAMCOGAMES.EU

TELEPHONE - +34902 101867
(Lunes a jueves: 9:00-18:00 / Viernes: 09:00-14:00)

CREDITOS

Consulta Ia lista oficial de créditos de GRID Autosport en :
www.codemasters.com/gridautosportcredits

SUPORTE EM PORTUGUES

WEBSITE - WWW.BANDAINAMCOGAMES.ES
EMAIL - PT.SUPPORT@BANDAINAMCOGAMES.EU

TELEFONE - +34902 10 18 67
Segunda-feira a quinta-feira: 9:00-18:00 Sexta-feira: 9:00-14:00

CREDITOS

Para veres a ficha técnica completa do GRID Autosport en:
www.codemasters.com/gridautosportcredits

© 2014 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. *Codemasters"®, "Ego'®, the Codemasters logo and
"GRID"® are registered trademarks owned by Codemasters. “GRID Autosport™, “Codemasters Racing"™ and “RaceNet"™ are trademarks of
Codemasters. Uses Bink Video, Copyright © 1991-2014 by RAD Game Tools, Inc. All rights reserved. Powered by Wwise © 2006 - 2014 Audiokinetic
Inc. All rights reserved. This software product includes Autodesk® Beast™ software, © 2014 Autodesk, Inc. All rights reserved. Autodesk and Beast
are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc, and/or its subsidiaries andjor affiliates in the USA and/ or other countries. Intel, the
Intel logo and Intel Core are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and other countries. Ogg Vorbis and Theora Libraries © 2014, Xiph.Org
Foundation. YouTube and the YouTube logo are trademarks of Google Inc. Portions of this software are copyright ©2014 The FreeType Project (www.
freetype.org). All rights reserved. Uses Matroska. Copyright ® 2005 - 2014 Matroska (non-profit org). Al rights reserved. Includes technology that
is copyright (c) 2012 by Google Inc. BMCode copyright © 2001 - 2014 andreas jonsson. ButtKicker® is a registered trademark of The Guitammer
Company Inc.

All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or
associated with the FIA or any related company. Unauthorized copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast,
cable transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product
is prohibited. Developed and published by Codemasters.
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