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PILEPSZIAVESZELYROL

Az emberek egy igen alacsony szazaléka a videojatékokban megjelend bizonyos
képi megoldasok hatasara rohamot tapasztalhat; ilyenek példaul a villodzo fé-
nyek és mintak. Még azok az emberek is, akiknek nincs erre utalé multjuk vagy
epilepsziajuk, képesek videojatékok hatasara olyan allapotba keriini, ami ezeket
a ,fotoszenzitiv epileptikus rohamokat” okozhatja.

Ezeknek a rohamoknak tébb tlinete is lehet, példaul szédilés, megvaltozott |a-
toképesség, szem- vagy arcrangas, rangatézas, kezek vagy labak remegése,
zavar vagy a figyelem pillanatnyi elvesztése. A rohamok okozhatnak eszmélet-
vesztést vagy vonaglast is, amelyek sebesuléshez vezethetnek, ha az alany le-
esik vagy a teste kozeli targyakhoz Gtédik.

Azonnal hagyd abba a jatékot, és Iépj kapcsolatba egy orvossal, ha ezeket a ti-
neteket észleled. A sziil6k figyeljék gyermekeiket, és kérdezzék meg ket a fenti
tinetekrél, mert a gyermekek és a fiatalok hajlamosabbak ezekre a rohamokra.
A fotoszenzitiv epileptikus rohamok kockazatat csokkentheted, ha az alabbi el6-
vigyazatossagi lépéseket megteszed: ulj tavolabb a képerny6tél; hasznalj kisebb
kijelz6t; jatssz j6l megvilagitott szobaban; ne jatssz, ha faradt vagy almos vagy.
Ha neked vagy barmely rokonodnak van epilepszias multja, beszélj egy orvossal,
miel6tt jatszanal.




KEZDES

MINIMUM RENDSZERKOVETELMENYEK

Ha a szamitégéped megfelel az alabbi rendszerkovetelményeknek, akkor futtatni
tudod a jatékot:
OR: Windows Vista, Windows 7 vagy Windows 8
Processzor: 2,5 GHz-es Intel vagy azonos AMD processzor
Meméria: 2 GB RAM
Videokartya: GeForce 9600 GT vagy hasonlé (min. 500 MB VRAM)
Merevlemez: Minimum 2 GB sziikséges

TELEPITES

AUTOMATIKUS INDITAS

Amikor behelyezed a SPINTIRES CD-t a géped optikai meghajtéjaba, a telepi-
t6 alkalmazas automatikusan elindul. Lehetséges, hogy az operaciés rendszer
engedélyt kér a telepitésre. Ha nem indul el a telepitdé alkalmazas, keresd meg
a Setup.exe fajlt a CD gyokérkonyvtaraban, és inditsd el. A jaték telepitéséhez
kovesd a telepitd utasitasait, és add meg a steam aktivacios kodot, amit a kézi-
kényv hatuljan talalsz.

A SPINTIRES jatékhoz Steam felhasznaloi fiok sziikséges. Ha még nincs feltele-
pitve a gépedre a Steam kliens, akkor a telepit6 alkalmazas ezt is feltelepiti, és
végigvezet a fiok létrehozasan is.

A Steamen keresztil patcheket és frissitéseket is kapsz a jatékhoz, igy lehetse-
ges, hogy a telepités utan azonnal elindul a letoltés.

FONTOS!

Miutan a termékkodot hozzarendelted a fiokodhoz, nincs tobbé sziikséged a ter-
mékaktivacios kodra, viszont ha késébb mas gépre, vagy Ujra akarod telepiteni a
jatékod, akkor ugyanazzal a Steam fiokkal kell bejelentkezned, mint amivel elsé
telepitésnél, mas fiokkal nem fog miikédni a telepités. Ezért nagyon fontos, hogy
feliegyezd a Steam adataidat (Felhasznalénév; Jelszé; Email cim; Titkos valasz).
A Steam adataid elvesztése, elfelejtése esetén a jaték nem telepithetd!




A SPINTIRES egy Oovee® Game Studios altal fejlesztett Intel® dijnyertes jaték,
amely a PC-re elérheté legjobb off-road élményt kivanja nyuijtani. Ulj a hatalmas
off-road jarmlivek volanja mogé, és szeld at az dsszes terepet csakis térkép és
iranytl segitségével.

Egyedi terepdeformald rendszere és interaktiv kdrnyezete miatt akarhanyszor
jatszod, a SPINTIRES mindig masmilyen lesz.

A vad off-road kaland Oroszorszagban kezdédik, 1980-90 kérul. Egy szovijet jar-
mUivet vezetsz, navigaciora pedig csak primitiv eszk6zok szolgalnak. A feladat
az, hogy mélyen az erdében gylijtsd 6ssze a farénkoket, amelyeket aztan kiil-
foldre szallitanak.

El6sz6r meg kell rakodnod a jarmlvedet, majd térkép és iranytl segitségével el
kell érned a megadott célhoz a ronkdkkel, hogy sikeresen teljesitsd a feladatot.

Valassz utvonalat, és tajékozddj a tereptargyak alapjan, mikdzben probalod nem
elvesziteni értékes rakomanyodat, beleragadni a sarba, vagy kimeriteni tzem-
anyag-tartalékaidat. Tervezz megfelel6en, hogy megallhass egy benzinkutnal, ha
szukséges.

FOMENU




'Amint elinditottad jétéot,' prz a Féme
pontok koztil valaszthatsz:

ahol az alabbi menu-

Jaték — Uj egyszemélyes vagy tébbszemélyes jaték inditasa
Teljesitmények — megtekintheted a jutalmak listajat, amelyeket a jaték-
ban kaphatsz
Folytatas — egy korabban elkezdett kiildetés folytatasa
Iranyitas — nézd meg és valtoztasd meg a billentylizet vagy kontroller
beadllitasait a vezetéshez, daru miikddtetéséhez, potkocsi
csatlakoztatasahoz és minden egyébhez
Beallitasok — Allitsd be a jaték opcidit sajat igényeidnek megfeleléen
Kilépés — Valaszd ezt a jatékbol vald kilépéshez
UJ JATEK INDITASA
Uj jaték inditasahoz:
1. Valaszd ki a Fémenubdél a Jaték opcidt.
2. Valassz az Egyjatékos vagy Tobbjatékos mod koziil.

3.1. Egyjatékos modban valaszd ki a nehézség szintjét és a térképet, amelyen
jatszani szeretnél. A nehézségi szintekrél bévebben a ,Hogyan jatssz?”
fejezetben olvashatsz.

3.2. Nyomd meg a ,Jaték inditasa” gombot, hogy elinditsd a kivalasztott térke-
pet egyszemélyes jatékmodban.

4. Tébbjatékos médban létrehozhatsz egy el6szobat, vagy csatlakozhatsz egy
mar meglévd jatékhoz vagy elészobahoz.

4.1. Elészoba létrehozasahoz nyomd meg az Elészoba |étrehozasa gombot.
Vard meg, amig mas jatékosok is csatlakoznak (maximum 4), majd foly-
tasd az egyjatékos modnal leirtakkal.

4.2. Egy masik jatékhoz vagy elészobahoz val6 csatlakozashoz keresd ki azt
az ,Elérhet6 jatékok és el6szobak” listajabol. Valaszd ki a megfeleld ja-
tékot vagy el6szobat, majd az elészobaban kattints a ,Kész” gombra, ha
arra szavazol, hogy kezddédhet a jaték. Vard meg az el6szoba gazdajat,
hogy elinditsa a jatékot.

5. Ha kilépsz egy egyszemélyes jatékbol, mielétt teljesitenéd az adott kiildetést,

a Fémenuben elérhetévé valik a Folytatas gomb, amelynek segitségével foly-

tathatod az el6z6 jatékmenetet.




KIJELZO

Iranyta

Haladé beallitasok

BaszNM. = Al
wALTO =1
HKEZIFER
csonLl=

Alapinformaciok

Sebvalté

IRANYITAS
A SPINTIRES billentylizet és egér vagy kontroller (pl. Microsoft Xbox360 Control-

ler for Windows) hasznalatat tamogatja.

A kijelzén nem tudsz navigalni a kontrollerrel, ezt csak a jarml vagy a felépitmé-
nyek iranyitasara hasznalhatod.

Testreszabhatod az iranyitast a Beallitasokban, vagy hasznalhatod az alapértel-
mezett kiosztast:




EGER ES BILLENTYUZET

Akcio Elsédleges Masodlagos

Jarmi iranyitasa

Gaz W Fel
Fék S Le
Kanyarodas balra A Balra
Kanyarodas jobbra D Jobbra
Sebességvaltas R

Osszkerék-meghaijtas E

Differencialzar Q

Kézifék Sz6koz

Fényszo6ré H

Csorlé F

Kamera iranyitasa

Elsé/hats6 kamera

Pétkocsi-kamera 2

Jaték iranyitasa

Halad6é mod V

Navigacié méd F1

Menu Esc

AV megnyomasaval tovabbi jatékbeallitasokat érhetsz el.

Hasznald a csorl6 vagy a bévitmények specialis képességeit:

- Iranyithaté mechanizmusok (kézi rakodas helyett)

- Uzemanyag-kapacitas a jelenlegi és kdzelben 1évd jarmiivek megtankolasahoz
- Javitasi kapacitas a jelenlegi és kézelben 1évé jarmivek javitasahoz

JARMU

Hasznald a W, S, A, D gombokat a jarm( iranyitasahoz.

A szb6koz segitségével huzhatod be a kéziféket, a H megnyomasaval ki- vagy
bekapcsolhatod a fényszoérokat.

Nyomd meg az 1-es vagy 2-es gombot a kameranézet valtasahoz (vagy bal kat-
tintas + egér mozgatasa).




SEBVALTO
Mikdzben sebességet valtasz (miutan rakattintottal a sebességvaltdé gombjara
vagy megnyomtad az R gombot), kattints a jobb egérgombbal a gyorsitashoz.

1. Automata fokozat
Ez a pozicio automatikus sebességvaltast eredményez.

2. Gyors fokozat
Ez a pozicio magas fokozatba porgeti a motort — hasznalata
a durva/saros terepen ajanlott. De vigyazz, nehogy lefullad-
jon a motor!

3. Lassu fokozat
Ez az els6 és hatso fogaskerék-attételek kézzel torténd val-
tasat jelenti. Minél kdzelebb van a kar a széls6 pozicidhoz,
annal gyorsabban mozog a jarma.

4. Tolatas

DIFFERENCIALZAR

Amikor a differencialzar bekapcsolt allapotban van, a kerekek mindig ugyanolyan
sebességgel forognak.

Amikor ki van kapcsolva (alapértelmezett allapot), a nyomaték a tapadasi viszo-
nyoknak megfeleléen oszlik el a kerekek kozott.

A jarmi jelentésen tobb Gizemanyagot fogyaszt, ha a differencialzar be van kap-
csolva.

OSSZKEREK-MEGHAJTAS

Alapértelmezetten (kikapcsolt allapot) a nyomaték csak a hatso tengelyekre hat.
A jarm tobb tGizemanyagot fogyaszt, ha az 6sszes kerékmeghajtas be van kap-
csolva.

CSORLO

A csorl6 hasznos segit-
ség, ha ki kell hiiznod a
jarmivedet a sarbol.

| Ehhez hasznalj egy masik
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HOGYAN JATSSZ

1. Hasznald a minitérképet (F1), hogy megnézd, hol vannak a garazsok, ben-
zinkutak, ronkallomasok, és hol van a tébbi jarma.

2. A minitérképen a takart teriiletek feloldasahoz hajts az adott hely kbzelébe.

3. Aktivald a tébbi jarmivet gy, hogy melléjik hajtasz.

4. Vegyél fel bévitményeket a garazspontokbol az aktivalt garazsoknal, hogy
tovabbi garazsokat aktivalhass.

5. Szereld fel a bévitményeket, majd hajts a ronkallomasra, vegyél fel rako-
manyt, és szallitsd le a célhelyszinre.

6. Ha kifogy az lizemanyag vagy sulyosan karosodott a jarmi, hasznalj mas
jarmiveket bévitményekkel, hogy megjavitsd/tjratankold/felcsorlézd a lerob-
bant jarmlveket.

GARAZS

"
HATIFER = K1
cstnibe Rl

A garazsban bdvitményeket és potkocsikat szerelhetsz fel, és kereket cserél-
hetsz. A kerekek hatassal vannak az tizemanyag-fogyasztasra és a terep okozta
surlédasra. A jarmiveket automatikusan feltankoljak és kijavitjak a garazsban.
Minden bévitmény, amelynek javitas-kapacitasa van, automatikusan feltolt6dik
a garazsban.

Ha a garazs zarva van, akkor nem all rendelkezésre — le kell szallitanod ide
valamennyi garazspontot. Specifikus bévitmények és potkocsik garazspontokat
tartalmaznak — lasd a leirast, amikor a garazsban szereled fel 6ket.

Ha a garazs nyitva van, barmikor ide menekitheted a jarmivedet. A jaték elején
az egyik garazs mindig nyitva all.
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A jarmi automatikusan feltankolédik a benzinkutnal. Emellett barmely b&vitményt
is feltankolhatsz, amelyiknek van Gizemanyagtartalya.

TAKARAS

Rénklerakat

A takaras egy specidlis terllet, ahol a minitérképen csak feketeséget latsz.

Ha kozel hajtasz a takaras kdzepéhez, a takaras eltiinik, és igy mar hasznalha-
tod a minitérképet a navigalasra.

Nem szukséges eltintetned minden takarast a jaték céljanak teljesitéséhez.
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KET NEHEZSEGI SZINTEN JATSZHATSZ:
NORMAL ES NEHEZ

A killonbség az elérhetd teljesitményekben jelentkezik, illetve Nehéz
modban:

. nem mentheted ki a jarmiivedet garazsba

. nem hasznalhatod a differencialzarat automata sebvaltés médban
. nem ugorhatsz az id6ben

. magasabb az lizemanyag-fogyasztas és az alkalmazott kar




JARMUVEK

A-469. TIPUS
4x4-es dzsip
Uzemanyag-kapacitas: 100 liter
Kartlrés: 300 pont
Tomeg: 1,4t

B-130. TIPUS

Kénnyl szallitokamion, hatsokerék-meghajtas

Uzemanyag-kapacitas: 200 liter

Kartlrés: 400 pont

Tomeg: 4t

— Rovid ronkok szallitasa

— Huzhat pétkocsit

— A Garazsban kaphat keréklancot (jobb off-road ké-
pesség, de sokkal nagyobb Gizemanyag-fogyasztas)

C-4320. TIPUS
Uzemanyag-kapacitas: 300 liter
Kartlrés: 600 pont
Toémeg: 10t
— Nagy kerekeket kaphat

(javit a vezethet6ségen)

C-6520. TIPUS

6x6-0s szallitbkamion

Uzemanyag-kapacitas: 260 liter

Kartlrés: 600 pont

Tomeg: 7t

— Rovid ronkok szallitasa

— Kozepes ronkok szallitasa

— Pétkocsik

— A garazsban kaphat Gzemanyagtartalyt, igy tud
Uzemanyagot szallitani

— Darut kaphat

— Hasznos bévitményt kaphat, amellyel meg lehet
javitani mas jarmiveket

— Kaphat garazsplatot, amellyel megnyithat garazsokat

— Kaphat aszfaltra valo kerekeket (sokkal rosszabb
off-road képesség, de minimalis lzemanyag-
fogyasztas)




C-255. TIPUS

6x6-0s nehéz szallitbkamion

Uzemanyag-kapacitas:300 liter

Kartlrés: 600 pont

Témeg: 12t

— Rovid ronkok szallitasa

— Kozepes ronkok szallitasa

— Hosszu ronkok szallitasa

— Poétkocsik

— Uzemanyagtartaly

— Garazsplatd

— Hasznos bévitmény

— Kaphat aszfaltra valé kerekeket
(sokkal rosszabb off-road képesség,
de minimalis Uzemanyag-fogyasztas)

D-537. TIPUS
8x8-as szallité/mentékamion
Uzemanyag-kapacitas: 500 liter
Kartrés: 800 pont
Toémeg: 19t
— Rovid ronkok szallitasa
— Kozepes ronkok szallitasa
— Hosszu rénkok szallitasa
— Pétkocsik
— Uzemanyagtartaly
— Plato
— Hasznos bévitmény
— Daru

E-7310. TIPUS
8x8-as nehéz mentékamion
Lehet vele mas jarmiiveket vontatni.
Uzemanyag-kapacitas: 800 liter
Karttrés: 1000 pont
Tomeg: 26t




BOVITMENYI
ES POTKOCSIK

+ POTKEREK
Megjavitja a jarmivet.
Javitaspont-kapacitas: 100.

+ RONK-UTANFUTO
Sziikséges a kdzepes ronkok
szallitasahoz.

« UZEMANYAGTARTALY
Teletankolja a jarmGveket.
Uzemanyag-kapacitas: 1000 liter.

+ GARAZSPLATO
Garazspontot szallit, amellyel
megnyithatsz garazsokat.
Garazspont: 2.

« PLATO
Sziikséges a rovid ronkok
szallitasahoz. El lehet vele szallitani
az A-469. tipusu jarmivet is.

« VONTATO
Sziikséges a potkocsikhoz.

+ D-537. TIPUSU VONTATO
Sziikséges a potkocsikhoz, lehet
vele jarmlvet javitani.
Javitaspont-kapacitas: 200.

« E-7310. TIPUSU BOVITMENY
Mas jarmiivek vontatasara szolgal.

+ A-469. TIPUSU BOVITMENY
Megjavitja a jarmiveket.
Javitaspont-kapacitas: 200.

+ HASZNOS BOVITMENY
Megjavitja a jarmiveket.
Javitaspont-kapacitas: 800.

KOZEPES RONKPOTKOCSI
Szlkséges kdzepes ronkok
szallitasahoz.

HOSSZU RONKPOTKOCSI
Szlkséges hosszu ronkok
szallitasahoz.
TARTALYPOTKOCSI
Megtankolja a jarmiveket.
Uzemanyag-kapacitas: 4000 liter.
GARAZSPOTKOCSI
Garazspontot szallit, amellyel
megnyithatsz garazsokat.
Garazspont: 4.
HASZONPOTKOCSI
Megjavitja €és megtankolja

a jarmUveket.
Javitaspont-kapacitas: 1200,
Uzemanyag-kapacitas: 1500 liter.
DARUS TARGONCA
Szlkséges kdzepes ronkok
szallitdsahoz, rendelkezik daruval.
DARUTAMASZ

Dekoracio.

ELULSO KIPUFOGO
Dekoracio.

KABINVEDO

Megvéd az ltkdzesektdl.
TOVABBI VILAGITAS
Dekoracio, kuldnosen éjszaka
hasznos.




TERMEKTAMOGATAS

PLAYON technikai tamogatas

Ahhoz, hogy a legjobb technikai tamogatast tudjuk biztositani a jatékainkhoz, be-
inditottuk a technikai tamogatasunk internetes kézpontjat, amely hasznos lehet a
jaték elinditasaval és mikodésével kapcsolatos problémak megoldasahoz. Elég,

ha belépsz a www.playon.hu/termektamogatas honlapra, és megismerkedsz
a leggyakrabban feltett kérdésekkel az altalunk kiadott jatékokkal kapcsolatban.

E-mail:

Ha valamilyen okbdl nem talalsz a honlapunkon valaszt a kérdéseidre, fordul-
hatsz kdzvetleniil a technikai tamogatas dolgozéihoz. irj egy e-mailt a support@
playon.hu cimre, ellenérizd, hogy pontosan leirtad-e a problémat és belefoglal-
tad-e az Osszes szlkséges informaciot a géped beallitasairdl, mert csak akkor
tudunk neked gyorsan és eredményesen segiteni.

Telefon és hagyomanyos posta:

Ha nincs hozzaférésed az internethez, felhivhatsz minket a kdvetkez6 telefon-
szamon:

06-20-2424706

valamint kuldhetsz nekuink levelet a kovetkezd cimre:

PlayON Kft., 1195 Budapest, Hofherr Albert utca 11/a.

(Ne felejtsd rairni a boritékra: ,Technikai tamogatas”).

Amikor hivsz minket, legyél a géped el6tt, vagy legalabb legyenek nalad felirva
a géped bedllitasail Ez jelentdsen segit a probléma megoldasaban. A Technikai
Tamogatasi Osztaly hétfét6l-péntekig 9-t6l 17-ig dolgozik, ezért nem érsz minket
utol szombaton vagy Unnepnapon.

SZERZOI JOGOK ES GARANCIA

A garancia feltételei

A PlayON garanciat vallal arra, hogy az elektronikus adathordozo, melyen a szoftver
talalhato, sérilésmentes, hibatlan, virus altal nem fert6zott.

Az elektronikus adathordozé a vasarlast kdvetd 5 napon belil felfedezett fizikai hibaja
esetén, mely hiba a szoftver hasznalatat lehetetlenné teszi és a hasznalé 6nhibajan
kivul mertlt fel, a PlayON biztositja az elektronikus adathordozé hibatlan uj termékre
valo cseréjét. Abban az esetben, ha a csere nem lehetséges, a PlayON visszatériti a
vételarat.

Amennyiben a vasarlast kovetéen barmikor megsériine az elektronikus adathordozé,
a Forgalmaz6 — amennyiben a meghibasodott jaték még mindig szerepel a PlayON
kinalataban — uUjra cseréli, miutan a hibas terméket a vasarl6 a Forgalmazé rendelke-
zésére bocsatotta, és az adminisztracio dijat megtéritette.




A kapcsolatfelvételt kovetéen a hibas elektronikus adathordozét a kévetkezd cimre
kell elkildeni:

1195 Budapest, Hofherr Albert utca 11/a.

A garancia magara a szoftverre nem vonatkozik. A szerzéi jogokkal rendelkezd kiadd
a szoftverre garanciat az adott allapotban vallal.

Jelen megallapodas feltételei nem érintik a vasarlotérvényben garantalt jogait.

Ez a garancia a torvényes kotelezettségen feliil biztosit olyan kivaltsagos jogokat a
PlayON vasarloi felé, melyek gyorsabb, modernebb és kevésbé formalis Uton teszik
lehet6évé a jogérvényesitést.

Ez a garancia kizarélag Magyarorszag teriletén érvényes.

SZERZ061 JOGOK

A felel6sség kizarasa

A PlayON nem vallal jogi felel6sséget az esetlegesen fellépd programhibakbol, vagy a
szoftver hasznalatanak akadalyabol ered6 felhasznaloi karigények vonatkozasaban.
A Felhasznal6 a szoftver helytelen hasznalatabdl, bizonytalan hardver vagy operacios
rendszer mikodésbdl szarmazoé anyagi vagy erkolcsi karat a PlayON-ra nem harit-
hatja at.

Szerz6i jogi informaciok

Ellentétes tartalmi jel6lés hianyaban a szoftver szellemi tulajdonjoga (szer-
z6i vagyoni jogosultsagok) joga a kiadot illeti. A szoftver szerzéi jogi véde-
lem alatt all Magyarorszag torvényeinek megfeleléen. A jogok megsértése
sulyos polgari peres és buntetdjogi kovetkezményeket vonhat maga utan.
A fenti rendelkezés megsértéivel szemben a PlayON minden lehetséges jogi Iépést
megtesz.

A szoftveren, illetve az ahhoz tartozé dokumentacion talalhaté valamennyi védjegy,
megjeldlés szintén jogi védelem alatt all.

A felhasznalé a szoftverre nem nyerhet tulajdonjogot semmilyen formaban sem, azon-
ban jogaban all a szoftvert felhasznalni az alabbi felhasznalasi engedély szerint, felté-
ve, hogy betartja a felhasznalas feltételeit.

Minden kifejezetten meg nem adott jogot a PlayON maganak fenntart.

Felhasznalasi engedély

Jelen megallapodas alapjan vasarlé korlatozott és nem kizardlagos felhasznalasi jogot
szerez a jelen megallapodas targyat képezd szoftver hasznalatara.

A felhasznalénak a szoftver letoltésére, illetve hasznalatara kizarélag egy szamitoégé-
pen van joga.

A szoftver terjesztése, masolasa, Uzletszer(i kiadasa, bérbeadasa, anyagi haszon-
szerzés céljabdl torténd barmely felhasznalasa a PlayON irasbeli hozzajarulasa nélkdil
kifejezetten tilos. Nem engedélyezett a szoftver forraskodjanak és dokumentaciojanak
valamilyen mas célu felhasznalasa valamint atdolgozasa. Nem megengedett tovabba
a szoftvert mas szamitégépes nyilt vagy zart halézatra feltelepiteni és harmadik sze-
mélynek ezaltal szabad felhasznalast biztositani. Nem engedélyezett a szoftvert és
annak dokumentacidjat valamely mas weboldalon megjeleniteni és ehhez hozzaférést
biztositani.




.

A szerzd kijelenti,
személynek nincsen joga, jogosultsaga, amely a felhasznaléra a jelen szerzédéssel
ruhazott felhasznalasi jogokat korlatozna, vagy kizarna.

A megallapodasban nem érintett kérdések tekintetében a szerzéi jogrél szo6l6 torvény,
tovabba a Ptk elbirasai az iranyadoak.

hoy az . altala atadott szoftvernek

szerzbje, és harmadik
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A Kickstarter tamogatoknak — a jaték nem johetett volna létre nélkiletek!
Mark Preston - kdlcsonkaptuk az Ural 4320-asat a hangrogzitéshez
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Steam rendszer miikodése:s !

A jaték telepitése el6tt-be kell jelentkezned a Steam f'ékodba vagy ha nincs akkor
létre kell hoznod egyet. 5 ;
Miutan a termékkodot hozzarendelted a flokodhoz “nincs tobbé szukseged a
termékaktivaciés kodra, viszont ha késébb mas gépre, vagy Ujra-akarod telepiteni
a jatékod, akkor ugyanazzal a Steam fidkkal kell bejelentkezned, mint amivel elsé
telepitésnél, mas fiokkal nem fog miikddni a telepités. Ezért nagyon fontos, hogy
feliegyezd a Steam adataidat (Felhasznalonéy; Jelsz6; Email cim; Titkos valasz).

A Steam adataid elvesztése, elfelejtése esetén a jatek nem telep?;hefo'

Steam aktivacios kod

AZ AKTIVALASHOZ INTERNETKAPCSOLAT ES INGYENES STEAM FIOK SZUKSEGES.
MEGJEGYZES: Jelen terméket azzal kinaljuk megvételre, hogy annak haszna\atamz a felhasznalonak el kell fogadnia a

V STEAM®  Steam Eldfizetdi Megallapodast (SSA). A terméket az intemneten keressztil gy aktiva ha ltrehozol egy Steam-fiskot
és elfogadod a SSA-t. Az SSA-t a http:/iwn tekintheted meg a vasarlast mege-
I6z6en. Amennyiben nem fogadod el a SSA rendelkezéseit, a jatékot felbontatlanul juttasd vissza a vasériés helyére az adott
Uzlet visszatéritési szabalyzatanak megfelelen.
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