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Does more damage but leaves you
open longer.

Does more damage but leaves you
open longer.

Taunt your opponent during a fight.

Punch O
Strike with the
character's hand.

Move O
Move the character. i

Guard

Block an opponent's strike.
Hold @
Deflect an opponent's strike and follow
with an attack of your own.
N\ H High Hold
= H Mid Punch/Hold
= H Mid Kick{Hold
v HiLow/Hold

Accept a Throwdown Pause

Challenge.

Bring up the pause menu.

Change the Move Details page.
Scroll through the Move List.

*All commands listed assume the character is facing right. Directional inputs should be reversed when the character is facing left.
*Type A controls shown. You can change the controller configuration from OPTIONS > CONTROLS.
*Outside of fights, please refer to the button controls on the bottom right of the screen to see what controls are available.

[ DIRECTIONAL INPUTS |

tle=>Ra7v
w20 »
Tap the D-pad button or quickly tilt the
left stick in the direction of the arrow

INKEDRIM AR

Hold down the D-pad button or the left
stick in the direction of the arrow

Kick @

Strike with the
character's foot.

Throw O

Throw the opponent.

LN

or

1t H+@®+ K/ H+®+ K

Quickly step to the side to avoid an
opponent's strike.

For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en |
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Strong Punch Q=@

Does more damage but leaves
you open longer.

Strong Kick @%@
Does more damage but leaves <2 .

you open longer.

[ DIRECTIONAL INPUTS ]

tleasRare
(@]

Tap the W/S/A/Dor t | « —

Move

Move the character.

Change the Move Details page.
Scroll through the Move List.

Tag +Q+Q@)

Switch characters during a Tag Match.

keys in the direction of the arrow

PIEDRNMAR:

Hold down the W/S/A/Dor t | « —

Taunt your opponent during a fight.

Pause keys in the direction of the arrow

Bring up the
pause menu.

Strike with the character's foot.

Move

Move the character.

Strike with the character's hand.

Accept a Throwdown
Challenge.

L R

(o] ¢

tH.®:K/H.®+K

Quickly step to the side to avoid an
opponent's strike.

Throw the opponent.

Guard

Block an opponent's strike.

Hold @)

Deflect an opponent's strike and follow
with an attack of your own.
N H High Hold
& H Mid/Punch/Hold
= H Mid/Kick Hold
¥ H/Low Hold

» STEAM COMMUNITY ID

Please check your Steam Community ID before playing.
Players whose Community IDs include the following
characters may encounter problems saving game data:
RIRP TR

Game data may not save or load properly if the Community
ID is changed after a game is saved.
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Coup de poing puissant O L] G

Inflige de plus lourds dégats mais vous
laisse vulnérable plus longtemps.

Provocation

Provoquer un adversaire pendant
un combat.

Changer de personnage lors d'un

Coup de pied puissant 0"3—'0
Inflige de plus lourds dégats mais vous
laisse vulnérable plus longtemps.

Duo ((HEI@EIK))

combat en duo.

Déplacement

Déplacer votre
personnage.

Accepter un Défi
de duel.

Pause

Bloquer la frappe d'un adversaire.

[ COMMANDES DIRECTIONNELLES ] 4 \

tle=mR\N2v
w20
Appuyer sur le bouton du pad
directionnel ou diriger rapidement le
stick gauche dans la direction de la
fleche.

NEDR™MAR:
Maintenir le bouton du pad
directionnel ou le stick gauche dans la
direction de la fleche.

Coup de poing O
Porter un coup avec le
poing du personnage.

Coup de pied Q
Porter un coup avec le
pied du personnage.

Projection 0

Projeter I’adversaire.

Garde

PAS DE COTE

Prise 0

1
AEER 1 e Détourner la frappe d'un adversaire et L A
PEUEG, enchainer avec une attaque. ou
™\ H Prise haute 1t H+@+K /) H+®+K
+= H Prise sur coups de poing a mi-hauteur :
Modifier la page Détails coups. . = (S FErE ey sl et [ 8 Gl
pag p = H Prise sur coups de pied a mi-hauteur CAIE (LT Coayar [ e Gl
Parcourir la liste des coups. ¢ H Prise basse adversaire.

*Les commandes indiquées sont uniquement valables lorsque le personnage est orienté vers la droite. Les commandes directionnelles doivent étre inversées lorsque le personnage est orienté vers la gauche.
*Commandes présentées : Type A. Vous pouvez modifier la configuration des commandes dans OPTIONS > COMMANDES.
*Hors combat, reportez-vous aux commandes affichées dans la partie inférieure droite de I'écran pour consulter les commandes disponibles.

For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en
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Coup de poing puissant Q% Q)
Inflige de plus lourds dégats mais vous
laisse vulnérable plus longtemps.

Coup de pied puissant (HEIK)
Inflige de plus lourds dégats mais vous 2 Q
laisse vulnérable plus longtemps.

AN

[ COMMANDES DIRECTIONNELLES ]

tleasRare

Taper sur les touches W/S/A/D ou 1t

Déplacement

Modifier la page Détails coups.

Parcourir la liste des coups.

Déplacer votre
personnage.

"

Duwo B (Q+O+D)

Changer de personnage lors d'un
combat en duo.

Provocation

Provoquer un adversaire pendant un combat.

Porter un coup avec le
pied du personnage.

} « — dans la direction de la fleche.

PIEDRNMAR:

Maintenir les touches W/S/A/D ou 1t
} «— — dans la direction de la fleche.

Déplacement

Déplacer votre
personnage.

Porter un coup avec le
poing du personnage.

Accepter un Défi
de duel.

PAS DE COTE

A A
ou
1t H+@+K /I H+®+K

Effectuer rapidement un pas de
coté pour esquiver la frappe d'un
adversaire.

Garde

Bloquer la frappe d'un adversaire.

Prise 0
Détourner la frappe d'un adversaire et
enchainer avec une attaque.

™\ H Prise haute
+= H Prise sur coups de poing a mi-hauteur
=> H Prise sur coups de pied a mi-hauteur
¥ H Prise basse

Projeter I’adversaire.

Pause

Afficher le menu
Pause.

M Nom de profil Steam

Veuillez vérifier votre nom de profil Steam avant de jouer.
Les joueurs dont le nom de profil contient les caractéres
suivants peuvent rencontrer des problemes lors de la
sauvegarde de données de jeu :

/<t

Les données de jeu peuvent ne pas étre sauvegardées ou
chargées correctement si le nom de profil est modifié aprés
avoir sauvegarde le jeu.

9/1_8
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[ RICHTUNGSEINGABEN | : \

tle=R\7rv
Starker Schlag (@LIK) Starker Tritt @%@ (S oF Q H

Die Richtungstasten oder der linke
Stick missen kurz gedriickt bzw. in die
angegebene Richtung bewegt werden.

Provokation Auswechseln B (Q+Q+ Q) EDRMAN?:

Die Richtungstasten oder der linke

Stick missen langer gedriickt bzw.

in die angegebene Richtung bewegt
werden.

Verursacht mehr Schaden, macht dich
aber langer angreifbar.

Verursacht mehr Schaden, macht dich
aber langer angreifbar.

Wechselt wahrend eines
Partnerspiels Charaktere.

Provoziert Gegner wahrend des
Kampfes.

Schlag O

Angriff mit der Hand
des Charakters.

Tritt @
Angriff mit dem FuB
des Charakters.
Wurf 0

Wirft den Gegner.

Bewegen

Den Charakter i
bewegen.

Abwehr

Wehrt den Angriff eines Gegners ab.
Griff @

Wehrt den Angriff eines Gegners ab und
setzt mit einem eigenen Angriff nach.
N H Hoher, Griff
I H Mittlerer:Schlaggriff;
= HMittlerer Trittgriff

. HTiefer Griff

Throwdown-Herausforderung Pause

annehmen.

Das Pausemeni
o6ffnen.

LN

oder;

1 H+:®+ K/ H+®+ K

Schnelles Ausweichen zur Seite, um
Angriffen zu entgehen.

In Move-Details umblattern.

Durch Move-Liste scrollen.

*Die gezeigten Eingaben gelten fir Charaktere, die nach rechts gerichtet sind. Wenn der Charakter nach links blickt, missen die Richtungsangaben entsprechend umgekehrt werden.
*Steuerung vom Typ A dargestellt. Das Gamepad kann unter OPTIONEN > STEUERUNG konfiguriert werden.
*AuBerhalb von K&mpfen werden die Funktionen der Tasten rechts unten im Bildschirm angezeigt.

For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en | l 0/1 8
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[ RICHTUNGSEINGABEN ]

Starker Schlag Q=@ Starker Tritt @+ @ tlemrare
Verursacht mehr Schaden, macht dich Verursacht mehr Schaden, macht dich 2 Q 3
aber langer angreifbar. aber langer angreifbar. Die Tasten W/S/A/D oder { | — —
missen kurz gedriickt werden.
Bewegen In Move-Details umblattern. Auswechseln B (Q+O#+@®)
Den Charakter Durch Move-Liste scrollen. Wechselt wéahrend eines RN
bewegen. Die Tasten W/S/A/Dor t | « —

Partnerspiels Charaktere.

miissen langer gedriickt werden.

Bewegen

Den Charakter
bewegen.

Angriff mit dem FuB
des Charakters.

Provokation §

Provoziert Gegner wahrend des Kampfes. Schlag O Pause
Angriff mit der Hand Das Pausemenii
des Charakters. offnen.

Wur!

Wirft den Gegner.

Throwdown-Herausforderung
annehmen.

Abwehr
» STEAM COMMUNITY ID
nf o Bitte Uberpriife vor Spielbeginn deine Community ID. Wenn
1 100 Wehrt den Angriff eines Gegners ab und sie folgende Sonderzeichen enthalt, wird der Spielstand
setzt mit einem eigenen Angriff nach. unter Umsténden nicht korrekt gespeichert.
odey N H) Hoher, Griff Blgezp|
1t H+@®+ K/ H+®+ K < HMittlerer, Schlaggriff Wenn die Community ID nach Speicherung des Spielstands
Geliailes AsraiEicn @ S, o = HMittlerer Trittgriff geandert wird, kann es sein, dass der Spielstand nicht
2 H Tiefer Griff korrekt gespeichert oder geladen wird.

Angriffen zu entgehen.

118
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Provocazione

Provoca il tuo avversario durante
un combattimento.

Calcio forte 0&'.‘-'0

Fa piu danni ma ti scopre piu a lungo.

Comandi B (Q*Q+@)

Cambia personaggio durante una
partita in coppia.

Movimento

Muovi il personaggio.

Accetta una sfida
Vinca il migliore.

Pausa

Richiama il menu di

pausa.

Cambia la pagina dei dettagli della mossa.

Fai scorrere I'elenco mosse.

Pugno O
Colpi con la mano
del personaggio.

Guardia

Para il colpo dell'avversario.
Presa 0

Devia un colpo dell'avversario e prosegui
con un tuo attacco.
N H ) Presa alta
= H Presa pugno media
= HPresa calcioimedia
. H)Presa bassa

| comandi nell'elenco si riferiscono a quando il personaggio € rivolto verso destra. Inverti la direzione dei comandi quando il personaggio € rivolto verso sinistra.

[ COMANDI DI DIREZIONE | f \
tle=R\rv
20 A

Premi rapidamente la croce direzionale
o muovi rapidamente la levetta sinistra
in direzione della freccia

PEDRMAR:

Mantieni la croce direzionale o la
levetta sinistra in direzione della
freccia

*Sono visualizzati i comandi di tipo A. Puoi modificare la configurazione del controller da OPZIONI > COMANDI.
*Fuori dai combattimenti, consulta i tasti visualizzati sullo schermo in basso a destra per vedere quali comandi sono disponibili.

Calcio G

Colpisci con il piede
del personaggio.

Proiezione o

Lancia l'avversario.

PASSO LATERALE

AN
(o)
t H+@®+K /V H+®+K

Fai un rapido passo laterale per
evitare i colpi dell'avversario.

For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en | I 2/1 2
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Cambia la pagina dei dettagli della mossa.

Fai scorrere I'elenco mosse.

[ COMANDI DI DIREZIONE |

tleasRare
@2Q:

Movimento

Muovi il personaggio.

Cambia personaggio durante una
partita in coppia.

Colpisci con il piede

Provocazione m

Provoca il tuo avversario durante un combattimento.

del personaggio.

Accetta una sfida
Vinca il migliore.

PASSO LATERALE

L A
©
1t H+@+K /VH+®+K

Fai un rapido passo laterale per
evitare i colpi dell'avversario.

Lancia l'avversario.

Guardia

Para il colpo dell'avversario.

Presa 0

Devia un colpo dell'avversario e prosegui
con un tuo attacco.
N H) Presa alta
<+« H Presa pugno media
= HPresa calcioimedia
¢ H Presa bassa

Premi rapidamente W/A/S/Do 1t |
«— — nella direzione della freccia

PIEDRNMAR:

Mantieni W/A/S/D o t | « — nella
direzione della freccia

Movimento

Muovi il personaggio.

Pausa

Richiama il menu di
pausa.

» STEAM COMMUNITY ID

Controlla il tuo Steam Community ID prima di iniziare a giocare.
| giocatori con Community ID contenenti i caratteri seguenti
potrebbero incontrare difficolta con il salvataggio dei dati:
V<>

Cambiando Community ID dopo avere salvato una partita,

potrebbe non essere piu possibile salvare o caricare
correttamente.

PE
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Puiietazo fuerte Q@

Causa mas dano, pero te deja
indefenso mas tiempo.

Patada fuerte m ap 0

Causa mas dafo, pero te deja
indefenso mas tiempo.

Provocacion

Provoca a tu rival durante un
combate.

Cambio (0"\'!"‘0'3‘0)

Intercambia los personajes durante
un combate en pareja.

Punetazo O

Golpea con la mano
de un personaje.

Moverse ) \ O
Mueve al personaje. -

A

Pausa

Guardia

Llave 0

Desvia el golpe de un rival y realiza un
ataque.

N H)Llave alta

« H Llave contra punetazomedio

= H/Llave contra patada media

¢ H)Llave baja

Acepta un reto de
duelo.

Muestra el menu de
EUEEN

Cambia la pagina Detalles de movimientos.

Moverse por la lista de movimientos.

[ COMANDOS DE DIRECCION ]

tle=R\7v
w20
Pulsa el botén de la cruceta o inclina
rapidamente el joystick izquierdo en la
direccién de la flecha.

NEDRMA:

Mantén pulsado el botén de la cruceta
o el joystick izquierdo en la direccién
de la flecha.

Bloquea el golpe de un rival.

*Todos los comandos indicados asumen que el personaje mira a la derecha. Si el personaje mira a la izquierda, se deben invertir los comandos de direccion.

*Los controles indicados son del tipo A. Puedes cambiar la configuracion del mando en OPCIONES > CONTROLES.
*Fuera de un combate, consulta la parte inferior derecha de la pantalla para ver los controles disponibles.

Patada o

Golpea con el pie de
un personaje.

Derribo o

Derriba al rival.

PASO LATERAL

L
(o)
1t H+@®+K /V H+®+K

Da un paso rapido a un lado para
evitar el golpe de un rival.

For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en
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Cambia la pagina Detalles de movimientos.

Moverse por la lista de movimientos.

Moverse

Mueve al personaje.

e

Va4

[ COMANDOS DE DIRECCION ]

Puietazo fuerte %@ Patada fuerte @< Q tlemRare
Causa mas daiio, pero te deja Causa mas daiio, pero te deja 2 Q :
indefenso mas tiempo. indefenso mas tiempo. Pulsa las teclas W/S/A/D o t | « —

Cambio @ (Q+Q+ @)

Intercambia los personajes durante
un combate en pareja.

Patada 0

Provocacion m

Provoca a tu rival durante un combate.

un personaje
Punetazo O
Golpea con la mano
de un personaje.

Derribo

Acepta un reto de
duelo.

PASO LATERAL

L A
©
1t H+@+K /VH+®+K

Da un paso rapido a un lado para
evitar el golpe de un rival.

Derriba al rival.

Guardia

Bloquea el golpe de un rival.

Llave 0

Desvia el golpe de un rival y realiza un
ataque.

LS, WHEYVELE

«IH Llave contra puietazo medio

=> H Llave contra patada media

¢ H)Llave baja

Golpea con el pie de

en la direccién de la flecha

PIEDRMAR
Mantén pulsadas las teclas W/S/A/
Do t | « — enladireccién de la

flecha

Moverse

Mueve al personaje.

Pausa

Muestra el menu de
pausa.

» IDENTIFICADOR DE LA COMUNIDAD STEAM

Comprueba tu identificador de la Comunidad Steam antes de
jugar. Los jugadores con un identificador de la Comunidad Steam
que incluya los siguientes caracteres podrian tener problemas
al guardar datos del juego:

EVEREE<E

Puede que los datos de la partida no se guarden o carguen
correctamente si el identificador de la Comunidad Steam se
cambia después de guardar una partida.

\
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For those interested in completing our product survey access this URL: http://teamninja-studio.com/doa5/lastround/Survey/en | 3} 2o]
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*Support is only available in Japanese.
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If you need any support, please contact to
Team_Ninja@koeitecmo.co.jp (English only)
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