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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden
von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflusse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend des Ansehens
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kénnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schittelkrampfe kdnnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergroBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor Sie
die Videospiele verwenden.
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JUGENDSCHUTZ

Charakter
wechseln

bewegen/
Menupunkt
markieren/
Einstellung
andern

BACK

STEUERUNG

Benutze die Pfeiltasten Oben/Unten, um durch das Menii zu steuern,
driicke die Eingabetaste, um eine Option zu wéhlen, und driicke “Esc”, um
zuriickzukehren. Die Maus hat keinerlei Funktion in den Meniis.

Hinweis: Dieses Spiel unterstiitzt auch den Xbox 360 Controller.

SPIELER 1

€€y

o

Der Jugendschutz bei Games for Windows — LIVE und die Windows Vista®
Jugendschutzeinstellungen ergénzen sich. Eltern kénnen bestimmen, wer

auf Inhalte fiir Erwachsene zugreifen darf. Mit dem LIVE-Dienst kénnen Sie
entscheiden, mit wem und auf welche Weise ihre Familie im Internet kommuniziert.
Sie kdnnen auch bestimmen, wie lange gespielt werden kann. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

XBOX 360 CONTROLLER FOR WINDOWS

D Charakter wechseln
(GEERNJE)
Abklatschen

e Angreifen
Fahigkeit/
Werkzeug/Peitsche/
Zurlick/Abbrechen

D) Springen/Markierte
Option wahlen

START
Pause/

Spieloptionen

STEUERUNG SPIELER 2 360 CONTROLLER (oder dhnlich)
Nach links A LINKS STEUERKREUZ/STICK NACH LINKS
Nach rechts D RECHTS STEUERKREUZ/STICK NACH RECHTS
Nach oben w OBEN STEUERKREUZ/STICK NACH OBEN
Nach unten S UNTEN STEUERKREUZ/STICK NACH UNTEN
Abklatschen (Charakter wechseln) K B3 37
Spezial (bauen/benutzen/Peitsche) J ZB2 B
Springen U ZB5 A

t Aktion (angreifen) r H ZB1 X

" Charakter nach oben durchschalten | LEERTASTE ZB 0 LINKER BUMPER
Charakter nach unten durchschalten| STRG LINKS STRG RECHTS RECHTER BUMPER
Start/Pause EINGABETASTE | ZBENTER START

INSTALLATION
Lege die LEGO Star Wars™: Die komplette Saga-DVD in dein DVD-ROM-
Laufwerk ein. Wenn die Autoplay-Funktion aktiviert ist, wird die Installation
automatisch gestartet. Sollte die Autoplay-Funktion nicht aktiviert sein, 6ffne
bitte den Arbeitsplatz (iiber den Desktop oder das Startmenii) und klicke
doppelt auf das DVD-ROM-Laufwerk mit dem Programmsymbol von LEGO
Star Wars™: Die komplette Saga.

Klicke doppelt auf das Programmsymbol, um die Installation zu starten.

Folge dann den Bildschirmanweisungen, die dich durch den Rest des
Installationsvorgangs fiihren. Wenn wahrend der Installation unerwartete
Probleme auftreten, lies bitte den ‘Leitfaden zur Fehlerbehebung’ auf der DVD.

Hinweis: Bitte schlieBe vor dem Start der Installation alle anderen
Anwendungen und deaktiviere deine Anti-Virus-Software.

Einige Informationen dieses Handbuchs kdnnen sich kurz vor Verdffentlichung
des Spiels noch gedndert haben. Wirf bitte einen Blick in die Readme-Datei,
wenn eine von dir gesuchte Information in diesem Handbuch nicht korrekt
dargestellt zu sein scheint.

MINIMUM-SYSTEMANFORDERUNGEN
Betriebssystem:
Windows XP SP2 oder Windows Vista®

Computer:

100% DirectX 9.0c-kompatibler Computer

CPU: '

Intel P3 1,0 GHz oder AMD Athlon XP oder besser
5 GB freier Festplattenspeicher

Speicher:
25&;, MB RAM (512 MB RAM fiir Windows Vista)

Grafikkarte:
128 MB Grafikkarte mit Unterstiitzung fiir Shader Model 2.0

Soundkarte:
100% DirectX 9.0c-kompatible Soundkarte

Laufwerke: E 2
DVD-ROM . -
Eingabegerite: ]
Tastatur und Maus v

ﬁ--




WILLKOMMEN

ES WAR EINMAL VOR LANGER ZEIT IN EINER WEIT, WEIT
ENTFERNTEN GALAXIS....

BLAH, BLAH, BLAH. KOMMEN WIR GLEICH ZUR

SACHE. DAS SPIEL IN DIESER BOX IST EIN STUCK
GALAKTISCHER GESCHICHTE, DU MUSST ES ALSO WIE
EINEN CHOLERISCHEN WOOKIEE BEHANDELN - INDEM DU
IHM BEWUNDERUNG AUSSPRICHST UND HAUFENWEISE
KOMPLIMENTE MACHST.

ZUM ALLERERSTEN MAL KANNST DU JETZT DIE
KOMPLETTE STAR WARS-SAGA IN EINEM EINZIGEN,
ZUSAMMENHANGENDEN ABENTEUER NACHSPIELEN. DAS
IST, ALS WARST DU IN DEN RAT DER JEDI AUFGENOMMEN
WORDEN - EINE ZIEMLICH GROSSE SACHE, WEISST DU?

DIE SAMMLUNG ENTHALT SECHS EPISODEN vOLL MIT
JEDI-GEISTESTRICKS, EXTREMEN PODRENNEN, EwWOK-
PARTYS AUF ENDOR UND DER X-FACHSTEN EXPLOSION DES
TODESSTERNS. AUSSERDEM LAUFEN DIR HIER JEDE MENGE
ALTE FREUNDE UBER DEN WEG - CHEWBACCA, R2-D2,
LUKE, LEIA - ABER AUCH UNVERGESSLICHE WIDERSACHER
WIE DARTH MAUL, GENERAL GRIEVOUS UND EIN VOR WuUT
SCHNAUBENDER DARTH VADER. NEBENBEI WIRST DU AUCH
EIN PAAR NEUE FREUNDE FINDEN - DIE JEDI-RITTERIN
AAYLA SECURA UND DEN KOPFGELDJAGER ZAM WESSELL.

UND WENN DU UNTERWEGS IN DEINE EINZELTEILE ZERLEGT
WERDEN SOLLTEST, DANN KANNST DU EINFACH VON VORN
ANFANGEN - WIE GERN HATTEN DIE REBELLEN AUCH DIESE
MOGLICHKEIT GEHABT, ALS SIE ALLEN ERNSTES DARUM
KAMPFEN MUSSTEN, DAS IMPERIUM zZU BESIEGEN! DENN
DASS STAR WARS AUF EINER WAHREN BEGEBENHEIT
BERUHT, IST UNS DOCH WOHL ALLEN KLAR, ODER?

ALSO, LASS UNS LIEBER SCHNELL LOSLEGEN, BEVOR DER
WOOKIEE WIEDER UNGEHALTEN WIRD!

VOR DEM START =
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Verwende die Pfeiltasten oben und unten fiir die Meniisteuerung, und driicke
die Eingabetaste, um deine Wahl zu bestétigen.

Wahle die Option ‘Neues Spiel’, um ein neues Spiel zu beginnen, oder ‘Spiel
laden’, um ein zuvor gespeichertes Spiel fortzusetzen.

Wahle ‘Optionen’, um die Sound- und Musikeinstellungen anzupassen.

Durch Tiiren wie diese
kannst du im Spiel zu
unterschiedlichen Leveln
reisen. Griine Lichter iiber
der Tiir zeigen an, dass sie
offen ist; rot bedeutet, dass
sie verschlossen ist.

Um dein LEGO® Star Wars™-Abenteuer zu beginnen, gehe durch die gedffnete
Tiir, die mit “I" gekennzeichnet ist. Du gelangst dann in einen Raum voller
Tiiren, die zu den sechs Leveln von Episode I: Die dunkle Bedrohung fiihren.
Die erste Tiir, bei der du beginnst, fiihrt zum ersten Level “Verhandlungen”.

Wenn du “Verhandlungen” abgeschlossen hast, werden sich die Tiiren

zu den anderen Star Wars-Episoden offnen. In jeder Episode ,{'f'
offnet sich eine Tiir nach der anderen. Wenn du Level 1 J‘:} —
abgeschlossen hast, wird Level 2 freigeschaltet und
S0 weiter.

Es gibt auch noch viele unterhaltsame Dinge in der
Cantina zu tun, also nimm dir die Zeit, dich etwas
umzusehen.




ANZEIGE DER
LEGO STEINE

HINWEISE KAUFEN
CHARAKTERE KAUFEN —

FORTSCHRITTSANZEIGE -+

EXTRAS KAUFEN

CODES EINGEBEN

GOLD-STEINE KAUFEN ——

CUTSCENES ANSEHEN

Gehe auf die Bar zu und benutze die Pfeiltasten, um zwischen den
verfiigharen Optionen (Hinweise, Charaktere, Extras, Codes, Gold-Steine
und Cutscenes) hin- und herzuschalten. Driicke die U-Taste (Springen),
um eine Option zu bestétigen oder die J-Taste (Spezial), um abzubrechen.

HINWEISE
Wouher, der miirrische und geféhrliche Wirt der Cantina, ist manchmal
dazu bereit, einem Neuling zu helfen. An der Bar gibt es einige
grundlegende Tipps und Erinnerungen zum Spiel zu kaufen.

CHARAKTERE
Hast du einen Level im Story-Modus abgeschlossen, kannst du ihn im
Freien Spiel weiter erforschen. Nutze die individuellen Fahigkeiten der
verschiedenen Charaktere, um Gebiete zu erreichen, zu denen du zuvor
noch keinen Zugang hattest.

Wenn du im Spiel Fortschritte machst, werden neue Charaktere hier zum
Kaufen freigeschaltet. Die Kosten eines jeden Charakters werden von
deinen gesamten LEGO Steinen abgezogen.

Hast du einen neuen Charakter erworben, kannst du ihn steuern, wenn
du einen bereits abgeschlossenen Level im Freien Spiel erneut betrittst
und dann deinen neuen Rekruten aus der Charakterliste auswabhlst.

EXTRAS
Die zwielichtigen Charaktere, die du in der Mos Eisley-Cantina findest,
spielen kaum nach den Regeln - daher iiberrascht es auch nicht, dass

' hier geheime Spezialféhigkeiten erworben werden kdnnen. Du kannst
diese Extras mit LEGO Steinen kaufen, wenn du in den Leveln rote Power-

. ) Steine sammelst.

S
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Du kannst erworbene Extras iiber das Extras-Menii im Pausemenii
aktivieren oder deaktivieren.

CODES
Du kannst geheime Codes eingeben. Du findest sie allerdings nicht im
Spiel - du wirst woanders danach suchen miissen!

GOLD-STEINE KAUFEN
Im Laufe deiner Abenteuer sammelst du Gold-Steine, wenn du bestimmte
Ziele erfiillst. Mit der Zeit kannst du hier auch zusétzliche Steine kaufen,
um deine Sammlung zu vergrofRern.

CUTSCENES ANSEHEN
Du kannst dir die Filme deiner Lieblingsanimationssequenzen aus LEGO
Star Wars: Die komplette Saga ansehen. Es sind nur Filme aus Leveln
verfiighar, die du schon abgeschlossen hast.

FORTSCHRITT
SchlieRBe das Spiel zu 100% ab, um eine geheime Belohnung zu erhalten.

BONUSRAUM

II gl

|

In der Cantina gibt es einige
abgesperrte Bereiche, die nur
den erfahrensten Abenteurern
zugénglich sind. In diesem Raum
“findest du Tiiren, die erst gebaut
werden kénnen, wenn du genug
Gold-Steine hast.




CHARAKTEREDITOR

Bist du auf der Suche nach einem neuen Look? Dann geh zu diesem
Bactatank, um den Charaktereditor aufzurufen. Hier kannst du zwei
einzigartige spielbare Charaktere erschaffen, indem du Teile von anderen
LEGO Star Wars-Charakteren hinzufiigst und mischst.

s
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Markiere mit den Pfeiltasten oben und unten den Teil des Charakters, den
_duverdndern mdchtest, und tausche ihn mit links und rechts aus.

} Neue_Eremente stehen zur Ve[fﬂgung, wenn du mehr Charakte’ra an der

VOR DER CANTINA

In der Cantina gibt es viel zu entdecken, aber es lohnt sich auch, sich
drauBen einmal umzusehen.

DER SCHROTTPLATZ

@) f naiti @)

Jeder Level in deinem LEGO Star Wars-Abenteuer enthalt 10 versteckte
LEGO Minikit-Behélter. Die LEGO Elemente in jedem Minikit-Behélter sind
Teil eines besonderen Minikit-Fahrzeugmodells. In der Cantina kannst du
sehen, wie viele Minikit-Behalter du in jedem Level gesammelt hast, und
dir die fertig gebauten Modelle ansehen.

Geh auf die Konsole zu, um dir Minikit-ModeIIe anzusehen. Blittere mit
de_l_1 Pfeiltasten links und rechts, um ZW|§t:_hen den Modellen 2 wechseln




EINSTEIGEN/AUSSTEIGEN SPIELMODI
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EPISODDEN-BONUSRAUME

In jedem Episodenraum findest du eine Tiir, die in einen Bonusraum fiihrt.
Dort hast du folgende Optionen:

SUPERSTORY
Verfiighar, wenn du alle Level der Episode im Story-Modus abgeschlossen
hast. Hier kannst du die gesamte Episode am Stiick gegen die Uhr spielen
und fiir schnelle Zeiten hohe Stein-Boni gewinnen.

CHARAKTER-BONUS

Charakter-Bonus-Level werden freigeschaltet, wenn du alle Level einer
Episode im Story-Modus abschliel3t. In den sechs Charakter-Bonus-
Leveln besteht die Herausforderung darin, 1.000.000 LEGO Steine
innerhalb der vorgegebenen Zeit zu sammeln. Wenn du Erfolg hast,
bekommst du einen Gold-Stein.

Die Bestzeit wird gespeichert, so dass du spéater versuchen kannst, noch
besser zu werden.

MINIKIT-BONUS
Minikit-Bonus-Level werden freigeschaltet, wenn du alle Level einer
Episode im Story-Modus abgeschlossen hast und 1 Minikit-Modell
komplett ist. Wenn du 1.000.000 LEGO Steine innerhalb der vorgegebenen
Zeit sammelst, bekommst du einen Gold-Stein.

Wie in den Charakter-Bonus-Leveln wird die Bestzeit gespeichert, so
dass du spéater versuchen kannst, noch besser zu werden.

INFORMATIONEN AUF DEM 13
BILDSCHIRM

LEGO STEINE EESAMT-_?\ o
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GESUNDHEIT - .
“WAHRER — j
JEDI”-ANZEIGE 4
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In LEGO Star Wars: Die komplette Saga kannst du viele unterschiedliche
Charaktere steuern. Oben auf dem Bildschirm siehst du das Portrét des
Charakters, den du im Augenblick steuerst.

AuBerdem kannst du die Anzahl der LEGO Steine sehen, die du bisher
gesammelt hast. Wenn du einen Level abgeschlossen hast, werden diese
LEGO Steine zu deinen insgesamt gesammelten Steinen hinzugefiigt. So
kannst du sie in der Cantina benutzen, um dir zusatzliche Charaktere und
Objekte zu kaufen.

Vier Herzen stehen fiir die Gesundheit deines Charakters. Jedes Mal,
wenn der aktive Charakter getroffen wird, verlierst du ein Herz. Wenn du
alle vier Herzen verlierst, bricht dein aktiver Charakter zusammen und du
verlierst ein paar LEGO Steine.

Die “Wahrer Jedi”-Anzeige fiillt sich mit jedem LEGO Stein, den du in
einem Level sammelst. Wenn du sie ganz auffiillst, bevor der Level zu
Ende ist, Glickwunsch! Du bist ein Wahrer Jedi und hast dir eine
Gold-Stein-Belohnung verdient.
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ABKLATSCHEN
Es sind immer mindestens zwei spielbare Charaktere auf dem Bildschirm
sichtbar. Du kannst jederzeit wechseln, um einen anderen Charakter deiner
Gruppe zu steuern, indem du dicht an ihn herangehst und die K-Taste
(Abklatschen) auf der Tastatur driickst.

Zwei Spieler kdnnen die Charaktere tauschen, indem sie sich einander
gegeniiberstellen und gleichzeitig die K-Taste (Abklatschen) driicken.

WECHSEL IM FREIEN SPIEL
Im Freien Spiel kannst du jederzeit zwischen den verfiigharen Charakteren
wechseln. Driicke einfach die Leertaste oder STRG links (Charakter nach
oben/unten durchschalten).

CHARAKTERFAHIGKEITEN

CHARAKTERSTEUERUNG
Standardsteuerung: Spieler 1/Spieler 2
Pause: Eingabe/ZB Enter
Charakter bewegen:
Links — A/Pfeiltaste links
Rechts — D/Pfeiltaste rechts
Oben — W/Pfeiltaste oben
Unten — S/Pfeiltaste unten
Springen: U/ZB 5
Viele Charaktere kdnnen einen Doppelsprung machen. Driicke “Springen”

und driicke dann in der Luft erneut “Springen”, um mehr Hohe zu gewinnen.

Angreifen/verteidigen/ausweichen: H/ZB 1
Wenn dein Charakter angegriffen wird, verteidigt er sich oder weicht aus.

Abklatschen: K/ZB 3

Ein-/aussteigen (Fahrzeug), auf-/absitzen (Tier): K/ZB 3
SPEZIALFAHIGKEITEN

Es gibt eine Reihe von Spezialfdhigkeiten, die nicht jeder Charakter

beherrscht. Driicke und halte die H-Taste (Aktion), um deine
Spezialfahigkeiten einzusetzen.

MACHT-FAHIGKEITEN
Jedi-Ausfallangriff: Springen und in der Luft die H-Taste (Aktion) driicken.

Jedi-Schlag: Doppelsprung und in der Luft die H-Taste (Aktion) driicken.

T L

-

Macht-Verwandeln: J-Taste (Spezial). Ein Jedi kann die Macht auf
leuchtende LEGO Objekte anwenden.

Machtschub: J-Taste (Spezial). Ein Jedi kann Droiden (ausgenommen
Droidikas) mit der Macht gegen andere Gegner schieben, wenn sie leuchten.

Macht-Verwirren: J-Taste (Spezial). Ein Jedi kann die Macht nutzen, um
Gegner zu verwirren, wenn sie leuchten.

Machtblitz/Macht-Wiirgen: Sith-Charaktere kdnnen die Dunkle Seite der
Macht nutzen, um anzugreifen. Driicke und halte die J-Taste (Spezial), um
einen Charakter anzugreifen, der rot aufleuchtet. Bewege ihn dann mit den
Pfeiltasten.

HINWEIS: Sith-Charaktere kénnen die Dunkle Seite der Macht auf rot
leuchtende Objekte anwenden, um sie zu bewegen oder zu verdndern.

SONSTIGE FAHIGKEITEN
Bauen: Gehe auf herumliegende LEGO Elemente zu und halte die J-Taste
(Spezial) gedriickt. Nur Droiden kénnen nicht bauen.

Enterhaken: Halte nach Enterhaken-Plattformen Ausschau, um diese
Fahigkeit einzusetzen. Nur mit Blastern ausgeriistete Charaktere, die keine
Droiden sind, kdnnen die Enterhaken-Plattformen benutzen.

Zugangskonsolen: Einige Tiiren konnen nur Droiden, Kopfgeldjéger oder
Imperiale offnen. Stelle dich vor eine Zugangskonsole und driicke und halte
die J-Taste (Spezial), um sie zu aktivieren.

Thermaldetonatoren: Kopfgeldjdger-Charaktere kénnen
Thermaldetonatoren benutzen, um ansonsten unverwiistliche Objekte zu
zerstoren. Driicke die J-Taste (Spezial), um einen Thermaldetonator zu
werfen, und driicke erneut die J-Taste (Spezial), um ihn zu aktivieren.

Schichte: Driicke die J-Taste (Spezial) zum Aktivieren. Benutze niedrige

Schéchte, um Zugang zu neuen Gebieten zu erhalten. Nur kleine Charaktere
wie Wicket, der Ewok, kénnen sich durchquetschen.

Hebel: Hebel kdnnen von den meisten
Charakteren gezogen werden. Stell
dich vor einen Hebel und driicke

und halte die J-Taste (Spezial).
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DAS PAUSEME

Level befindest, kannst du'vom P

_speichern, die du bis dahin,geSammelt hast).

FAHRZEUGSTEUERUNG

Pfeiltasten: Fahrzeug vorwarts, riickwarts, nach links oder nach rechts bewegen
H-Taste (Angreifen): Primarwaffe abfeuern
U-Taste (Springen): Spezialbewegung

J-Taste (Spezial): Sekundarwaffe abfeuern (falls vorhanden)
Sekundérwaffe abfeuern (falls vorhanden)

TORPEDOS

TORPEDO DISPENSER
TORPEDO TARGET

Einige Fahrzeuge konnen Torpedos als sekundére Waffe aufnehmen
und sie gegen Ziele einsetzen, denen das normale Blasterfeuer nichts
anhaben kann. Sieh dich nach ihnen um! :

NO

(und dann entscheiden, Steine, Minikit=Te

OBJEKTE 17

HINWEIS: Einige geheime Objekte kénnen nur gefunden werden, wenn
du im Freien Spiel von den speziellen Féhigkeiten der unterschiedlichen
Charaktere Gebrauch machst, um an die Stellen zu kommen, die fiir deine
Charaktere im Story-Modus unerreichbar waren.

LEGO STEINE
fi Fiir silberne LEGO Steine hekommst du 10 zu deiner Gesamtzahl hinzuaddiert.
Fiir goldene LEGO Steine bekommst du 100 und blaue sind sogar 1000 wert!

HERZEN
% Einige Objekte und Gegner lassen Herz-Symbole fallen, wenn sie zerstért oder
geschiittelt werden. Sammle sie auf, um deine Gesundheit wiederherzustellen.

LEGO BEHALTER
In jedem Level sind 10 LEGO Behélter versteckt. Sammle sie ein, um Minikit-

iry

Fahrzeugmodelle zu bauen, die du vor der Cantina betrachten kannst.

POWERUPS
Powerups verleihen dir fiir begrenzte Zeit besondere Kréfte - nutze sie weise!

' ROTE POWER-STEINE E
In jedem Level ist ein roter Power-Stein versteckt. Wenn du ihn findest,

—  schaltest du ein paar coole, neue Features frei, die du kaufen kannst. Wahle
ie ‘Extras’-Option an der Cantina-Bar, um de Power-Steine-Features

£
-
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