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EPILEPSIE-WARNUNG

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie sich
bestimmten Lichtfrequenzen und flackernden Lichtquellen aussetzen. Bestimmte Lichtfrequenzen in
Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen kdnnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall
hervorrufen. Bestimmte Umsténde kdnnen bisher unerkannte epileptische Symptome bei Personen, die bisher
keine epileptische Vorgeschichte hatten, hervorrufen. Befragen Sie ihren Arzt vor dem Spielen, wenn Sie oder
eines Ihrer Familienmitglieder unter Epilepsie leiden. Brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie vor erneutem
Spielbeginn einen Arzt auf, wenn Sie eines der folgenden Symptome wahrend dem Spielen bei sich feststellen:
Benommenheit, Sehstorungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsstérungen, Orientierungsverlust,

unfreiwillige Bewegungen oder Krampfe.
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INSTRALLATION

Legen Sie zur Installation des Spiels die Fallout Tactics CD-ROM Nr. 1 in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein. Wenn der
Autostart aktiviert ist, wird kurz darauf der Setup-Bildschirm angezeigt.

Wenn der Autostart nicht aktiviert ist oder der Setup-Bildschirm nicht angezeigt wird, miissen Sie die Datei
SETUP.EXE, die sich auf der CD-ROM Nr. 1 befindet, ausfihren. Nun wird der Installationsvorgang gestartet.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Legen Sie die restlichen CD-ROMs ein, wenn Sie dazu
aufgefordert werden. Mit dem Setup-Programm konnen Sie auch Gamespy Arcade fiir einen schnellen und
einfachen Zugriff auf Mehrspieler-Spiele tiber das Internet installieren.

Wenn der Installationsvorgang abgeschlossen ist, konnen Sie das Spiel starten, indem Sie auf Start ->
Programme -> 14 Degrees East -> Fallout Tactics -> Fallout Tactics.exe klicken.

Informationen in letzter Minute und Updates zu diesem Handbuch kénnen Sie der Fallout Tactics-Datei Readme. txt
entnehmen. Diese Datei finden Sie in Ihrem Installationsordner, oder indem Sie auf Start -> Programme -> 14
Degrees East -> Fallout Tactics -> Fallout Tactics Readme.txt Klicken.

EINLEITUNG

Fallout Tactics ist ein taktisches Truppen-Kampfspiel, das in der Fallout-Welt spielt. Sammeln Sie Ihre Ménner
(oder Frauen, oder Mutanten, oder andere Wesen ...) um sich, und besiegen Sie lhre Feinde mithilfe all Ihrer
Fahigkeiten und verfilgharen Hilfsmittel. Siegen oder sterben Sie im Odland - das Schicksal lhres Trupps ist in
Ihrer Hand.

Es wird empfohlen, mit Lehrgdngen zu beginnen. So lernen Sie schnell den Umgang mit der Konsole, die
Grundlagen fiir Bewegung und Kampf und kdnnen auch schon ein paar taktische Strategien ausprobieren. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Lehrgénge” auf Seite 7.

Bei den Einzelspieler-Kampagnen handelt es sich um eine Reihe von Missionen, (iber die eines Tages in den
Geschichtshiichern der Fallout-Welt berichtet werden wird. Sie werden Anfiihrer eines Trupps der stéhlernen
Bruderschaft sein. Sie sind fiir die Entwicklung und Sicherheit der Mitglieder Ihres Trupps verantwortlich

und missen fiir eine Verbesserung der Ausriistung und Fahigkeiten Ihrer Mitglieder
sorgen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Starten eines Einzelspieler-
Spiels” auf Seite 6.




Sie kénnen auch gegen echte Gegner kAmpfen, indem Sie ein Netzwerk zu Hause oder das Internet nutzen. Mit
diesen Gegnern bietet das Spiel gréRere Herausforderungen als ein Einzelspieler-Spiel. Erstellen Sie Charaktere
verschiedener Rassen und bilden Sie Truppen, die Ihre Gegner in Angst und Schrecken versetzen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Starten eines Mehrspieler-Spiels” auf Seite 8.

a0 WIRD GESPIELT

Dieses Kapitel des Handbuchs der stéhlernen Bruderschaft beschreibt hauptsachlich die Spielkonsole. Eine
grundlegende Einfilhrung zum Spiel selbst erhalten Sie, wenn Sie einen Lehrgang durchspielen (s. Seite 7). Wenn
Sie eine Liste mit Tastaturbefehlen anzeigen méchten, driicken Sie wéhrend einer Mission auf die Taste H".

HAUPTMEN

Wenn das Spiel gestartet wird, werden die Einfiihrungsfilme abgespielt. Driicken Sie die Esc-Taste, wenn Sie sie
umgehen méchten.

Nach den Einfilhrungsfilmen wird das Fenster mit dem Hauptmenii angezeigt.

SAMGLE -PLAYER

MELTIPLEYES

Das Hauptment.

Folgende Optionen stehen Ihnen zur Verfiigung:

INTRO: Mit dieser Schaltflache spielen Sie die Einfilhrungsfilme erneut ab. Mit
dieser Demonstration konnen Sie Ihre Freunde beeindrucken!

EIN SPIELER: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster fiir Einzelspieler-
Kampagnen anzuzeigen (siehe Seite 6).



MEHRERE SPIELER: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster fiir Mehrspieler-Spiele anzuzeigen (siehe
Seite 8).

OPTIONEN: Mit dieser Schaltfléche kénnen Sie das Optionsmenii anzeigen (iehe Seite 27).

CREDITS: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um eine Liste der Mitarbeiter von Fallout Tactics anzuzeigen.
BEENDEN: Klicken Sie auf diese Schaltfléche, wenn Sie das Spiel beenden mdchten.

Die Versionsnummer des Spiels wird am unteren Rand dieses Fensters angezeigt. Programmaktualisierungen
finden Sie auf der folgenden Website: www.interplay.com/fallouthos.

STARTEN EINES EINZELSPIELER-SPIELS

~  TUTORIALS

EUSTON CEHBLIGH

T CUSTOM MISSION

BAOK

Der Start eines perfekten Einzelspieler-Spiels.

LEHRGANGE: Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um Lehrgange zu starten, in denen Sie die Spielfiihrung
erkunden konnen.

NEU: Klicken Sie auf diese Schaltfléche, um ein neues Einzelspieler-Spiel zu beginnen.

LADEN: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein zuvor gespeichertes Spiel zu laden (siehe Seite 29).
EIGENE KAMPAGNE: Eine Liste eigener Kampagnenmissionen, die Sie spielen konnen,
wird angezeigt.

EIGENE MISSION: Eine Liste eigener Missionen, die Sie spielen kdnnen,
wird angezeigt.
ZURUCK: Klicken Sie auf diese Schaltfléche, um zum Hauptmenii zuriickzukehren.




EINZELSPIELER-KAMPAGNEN

Eine Einzelspieler-Kampagne besteht aus einer Reihe von Missionen. Sie beginnen mit einer begrenzten Anzahl an
Charakteren, einschlieBlich eines Hauptcharakters, billiger Waffen und Riistung, ohne Fahrzeuge und mit wenig
Erfahrung. Wéhrend Sie eine Mission nach der anderen bewdltigen, gewinnen Sie in all diesen Bereichen hinzu.

Um ein Einzelspieler-Spiel zu beginnen, miissen Sie einen Hauptcharakter auswahlen oder selbst erstellen. Dieser
Charakter ist Ihr Représentant in der Fallout Tactics-Welt. Der Hauptcharakter muss an jeder Mission
teilnehmen. Sie miissen auf diesen Charakter besonders Acht geben, denn stirbt er, ist das Spiel zu Ende, und
Sie miissen entweder ein zuvor gespeichertes Spiel laden oder die Kampagne erneut starten.

LEHRGANGE

Es gibt zwei Arten von Lehrgéngen, die Grundausbildung und einen Lehrgang fiir Taktiken. In der Grundaushildung
kénnen Sie sich mit den verschiedenen Funktionen der Konsole vertraut machen, wahrend Taktik-Lehrgénge dazu
dienen, Ihnen einige einfache Taktiken beizubringen, die Sie wéhrend Ihrer Spiele einsetzen konnen.

STEALTH

SHIPER

T

Das "Lehrgange" Mend.

In Lehrgangen steht Ihnen bereits ein Charakter oder ein Trupp zur Verfiigung. Verlieren Sie einen
Charakter in einem Lehrgang, hat dies keinen Einfluss auf Ihre anderen Spiele.




Befolgen Sie die Anweisungen im Lehrgang. Klicken Sie auf FERTIG in den Aushilder-Fenstern, um diese zu
schlieBen. Wenn Sie eine Nachricht des Aushilders noch einmal anschauen machten, Klicken Sie auf die
Schaltfléche PIP, und wéhlen Sie die gewiinschte Nachricht aus.

Der Taktik-Lehrgang beginnt mit einer Filmsequenz, in der Ihnen der Aushilder eine Taktik zeigt, mit der Sie den
Lehrgang bestehen kénnen. Sie haben dann die Maglichkeit, die Ubung selbst durchzufiihren. Wenn Sie die
gezeigten Taktiken anwenden, sollten Sie erfolgreich sein.

Sie knnen den Lehrgang jederzeit beenden, indem Sie auf die Esc-Taste driicken und danach im Menii die Option
ZUM HAUPTMENU wahlen,

STARTEN EINES MEHRSPIELER-SPIELS

Es gibt drei Mdglichkeiten, ein Mehrspieler-Spiel zu spielen: LAN, Direct TCP/IP und die Verwendung des
GameSpy-Netzwerks. Um ein LAN- oder Direct TCP/IP-Spiel zu starten, starten Sie Fallout Tactics wie dblich, und
klicken Sie im Hauptment auf MEHRERE SPIELER. Um ein GameSpy-Spiel iiber das Internet zu spielen, starten
Sie GameSpy Arcade im Menii ,Start->Programme”.

Klicken Sie in das Textfeld zum Eingeben des Namens, und geben Sie Ihren Namen ein. Im Fenster ,Aktive Server”
werden die aktuellen Spiele angezeigt. Klicken Sie auf ZURUCK, um zum Hauptmenii zuriickzukehren.

LAN-SPIELE

Sie konnen Fallout Tactics auf lokalen TCP/IP-Netzwerken (LANS) spielen. IPX-LANs werden nicht untersttzt.

Fallout Tactics zeigt alle aktuellen Spiele in Ihrem LAN an. Klicken Sie auf HOST, um ein neues Spiel zu starten.
Um an einem vorhandenen Spiel teilzunehmen, Klicken Sie auf das Spiel und anschliefend auf MITSPIELEN.

GAMESPY-SPIELE

Die einfachste Methode, Fallout Tactics online zu spielen, ist iiber GameSpy Arcade, eine Software, die im
Lieferumfang des Spiels enthalten ist. Wenn Sie Arcade bisher noch nicht von Ihrer Fallout Tactics-CD installiert
haben, tun Sie dies jetzt. Um Fallout Tactics online zu spielen, starten Sie die Arcade-Software und

befolgen Sie einfach die folgenden Anleitungen:
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So sieht GameSpy Arcade aus.

Vergewissern Sie sich, dass Fallout Tactics in Arcade aufgefiihrt ist: Wenn Sie Arcade starten, sollte das Fallout
Tactics-Symbol (ebenso wie die Symbole anderer von Ihnen installierter Spiele, die von Arcade unterstiitzt werden)
auf der Registerkarte ,Spiele” links im Anwendungsfenster angezeigt werden. Wenn Sie auf diese Registerkarte
klicken, gelangen Sie zum Chatroom von Fallout Tactics bzw. Treffpunkt in Arcade, wo Sie andere Spieler treffen
und griiBen konnen, Server zum Spielen finden bzw. Ihren eigenen Server erstellen oder die Arcade Chat-
Administratoren ordentlich beschéftigen konnen, indem Sie unerbittlich die Sprachfilter testen.

Finden eines Servers: Wenn Sie die Fallout Tactics-Lobby in Arcade offnen, werden Ihnen zwei Hauptfenster
angezeigt. Im oberen Fenster wird eine Liste mit Servern angezeigt, auf denen Fallout Tactics ausgefihrt wird. Zu
jedem Server sind wichtige Informationen angegeben, wie z. B. die Anzahl der Spieler und Ihr ,Ping” fiir den Server
(der Zeitraum, den Ihr PC fiir den Datenaustausch mit einem anderen PC bendtigt - je geringer desto besser).
Wenn Sie nach einem bestimmten Server suchen, konnen Sie Gber die Textfelder am oberen Ende des
Serverlisten-Fensters die Server nach bestimmten Kriterien sortieren lassen (Name des Chatrooms, maximale
oder minimale Anzahl aktiver Spieler, Maximum fir Ping usw.).

Mitspielen: Wenn Sie einen Server mit einem Spiel gefunden haben, an dem Sie gerne teilnehmen mdchten,
markieren Sie den Server in der Liste, und doppelklicken Sie auf den Listeneintrag, oder klicken Sie auf die

Schaltflache ,Mitspielen” Gber dem Serverlisten-Fenster. Sie haben dann Zugang zum Arcade-
Treffpunkt, wo Sie mit Ihren Mitspielern chatten und sich auf den Kampf
vorbereiten kénnen. Wenn Sie bereit sind mitzuspielen, klicken Sie oben im
Fenster auf die Schaltflache ,Bereit".




Wenn alle Mitspieler ihr ,Bereit” gegeben haben, kann der Host das Spiel beginnen lassen. Sobald der Host dies
getan hat, startet Arcade sofort Fallout Tactics, und der Spa kann beginnen.

Starten eines Spiels: Mit Arcade konnen Sie auch Ihren eigenen Fallout Tactics-Server starten. Offnen Sie
hierfiir die Fallout Tactics-Lobby in Arcade und klicken Sie auf die Schaltflache ,Create room” oberhalb des
Serverlisten-Fensters. Sie miissen nun die Parameter fiir Ihr Spiel eingeben: maximale Spieleranzahl, Name des
Servers und, falls zutreffend, den Spieltyp. Haben Sie die Eingaben vorgenommen, erstellt Arcade fiir Sie einen
Treffpunkt, an dem andere Spieler zusammenkommen kdnnen, um online gegen Sie zu spielen. Wenn alle der am
Treffpunkt anwesenden Spieler die Schaltflache ,Bereit” geklickt haben, konnen Sie das Spiel starten, indem Sie
auf die Schaltfldche ,Spiel starten” oben im Fenster Kiicken. Sie und alle im ,Room” anwesenden Mitspieler
beginnen nun ihre Fallout Tactics-Sitzung.

Probleme?

Wenn Sie Schwierigkeiten bei der Verwendung von Arcade haben, sei es bei der Installation des Programms, der
Registrierung oder der Verwendung zusammen mit Fallout Tactics, lesen Sie unsere Hilfe-Seiten, die Sie unter
http://www.gamespyarcade.com/help/ finden, oder schicken Sie uns eine E-Mail per vorbereitetem Formular, dass
Sie unter http://www.gamespyarcade.com/support/contact.shtml finden.

DIREKTE TGP/IP-SPIELE

Geben Sie die IP-Adresse Ihres Host-Servers in das Feld fiir die optionale Server-IP ein. Driicken Sie die Eingabe-
Taste. Die Schaltfliche MITSPIELEN leuchtet auf, wenn der Server gefunden wurde. Klicken Sie auf die
Schaltflache MITSPIELEN, um am Spiel teilzunehmen.

Die IP-Adresse Ihres Computers finden Sie heraus, indem Sie in Windows 95, Windows 98 oder Windows ME
Start->Ausfiihren->WINIPCFG wahlen.

MODEM-ZU-MODEM-SPIELE

Wahrend direktes Modem-zu-Modem-Spielen von Fallout Tactics nicht unterstiitzt wird, knnen Sie tber Windows
98 SE oder hdher eine Netzwerkverbindung zwischen zwei Computern tiber Modems herstellen. Fallout Tactics
geht in diesem Fall davon aus, dass eine Verbindung iiber ein LAN besteht, sodass Sie spielen kénnen.

Die Qualitdt des Spiels hangt von der Geschwindigkeit und Qualitét Ihrer
Verbindung ab.




ANSGHLUSS-INFORMATIONEN

Alle Spieler sollten die neueste Version von DirectX verwenden.

Folgende TCP- und UDP-Anschliisse miissen auf Ihrem Proxy-Server oder Ihrer Firewall offen sein:

Verbindung Anschluss fr Anschluss fir
Client-Konfiguration Host-Konfiguration
Urspriingliche TCP-Verbindung 47624 ausgehend 47624 eingehend
Folgende TCP eingehend 2300-2400 2300-2400
Folgende TCP ausgehend 2300-2400 2300-2400
Folgende UDP eingehend 2300-2400 2300-2400
Folgende UDP ausgehend 2300-2400 2300-2400

Um sicherzustellen, dass diese Anschliisse offen sind bzw. um sie zu 6ffnen, wenden Sie sich an Ihren
Netzwerkadministrator oder Internet-Dienstanbieter (ISP = Internet Service Provider).

Sind Sie selbst Administrator des Netzwerks, finden Sie wichtige Informationen zum Offnen dieser Anschliisse in
der Dokumentation, die Sie mit Ihrer Netzwerk-Software erhalten haben.

LEITEN EINES SPIELS

Geben Sie den Namen Ihres Servers ein (standardmaRig wird Ihr Spielername verwendet). Optional konnen Sie
auch ein Kennwort eingeben. Weitere Spieler miissen dann dieses Kennwort eingeben, um mitspielen zu knnen.
Sie kbnnen die Spieloptionen festlegen. Diese kénnen jedoch nicht mehr gedndert werden, sobald das Spiel
begonnen hat. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Optionen”.

Rundenbasiert: CTB-Modus (CTB = Continuous Turn-Based), Individueller rundenbasierter Modus (ITB-Modus;
ITB = Individual Turn-Based) oder Rundenbasierter Modus fiir Trupps (STB-Modus; STB = Squad Turn-Based).
Bandbreite: Niedrig, Mittel, Hoch.

Sichtweite: ,Trupp” (Sie kbnnen nur sehen, was Ihr Trupp sieht), ,Team" (Sie kénnen sehen, was Ihre
Verbiindeten sehen) oder ,Aus” (Sie kdnnen jederzeit alles sehen).

Max. Truppenstarke: Legen Sie die maximale Anzahl von Charakteren pro Trupp fest.

Tageszeit: Standard, Vor Morgengrauen, Tag, Abend oder Nacht.

Treffer auf eigene Leute: Die Wahrscheinlichkeit, mit der Sie Ihre eigenen
Truppmitglieder treffen, wenn diese sich zwischen lhnen und dem Ziel befinden.

Die Standardeinstellung ist 25 %, doch kann ein Wert im Bereich von 0 % bis 100 %
gewahlt werden.



AP-Regenerierungsrate: Rate, mit der Aktionspunkte im CTB-Modus regeneriert werden. Die
Standardeinstellung ist 200 %, doch kann ein Wert im Bereich von 25 % bis 200 % gewahlt werden.
Zeitlimit fur Zug: Zeitraum in Sekunden, der den Spielern fir ihren Zug im individuellen Rundenbasierten Modus
(ITB-Modus) oder Rundenbasierten Modus fiir Trupps (STB-Modus) zur Verfiigung steht. O Sekunden bedeutet
keine Zeithegrenzung.

Zeitlimit Spiel: Zeitraum in Minuten, den das Spiel andauern wird. O bedeutet, dass das Spiel erst zu Ende ist,
wenn alle feindlichen Truppen besiegt wurden.

Punkte: Die maximale Punktzahl, die Spieler an ihren Trupp vergeben konnen.

Klicken Sie, wenn Sie bereit sind auf die Schaltflache SPIEL STARTEN. Klicken Sie auf die Schaltfléche SPIEL
VERLASSEN, um das Spiel abzubrechen.

MEHRSPIELER-SPIELTYPEN

Fir Mehrspieler-Spiele stehen Ihnen zwei Spieltypen zur Verfiigung, ,Gefecht” und ,Angriff’. Beim Spieltyp
,Gefecht” miissen Sie die anderen feindlichen Truppen besiegen. Beim Spieltyp ,Angriff” vertritt die eine Seite die
Angreifer, wahrend die andere Seite die Rolle der Verteidiger Gbernimmt. Die Angreifer miissen einen Schalter in
der Basis der Verteidiger umlegen, um zu gewinnen. Die Verteidiger miissen verhindern, dass den Angreifern dies
gelingt.

Es stehen Ihnen drei verschiedene Spielmodi zur Verfiigung, in denen Fallout Tactics gespielt werden kann. Alle
drei Modi verwenden sehr &hnliche Regeln. Es bestehen jedoch auch Unterschiede, die im Folgenden erlautert
werden.

CTB-MODUS

Dieser Modus (auch: Rundenbasierter Modus mit gleichzeitig ablaufenden Runden) ist der Standard-Spielmodus.
In diesem Modus knnen alle Spieler und Charaktere gleichzeitig handeln. Gehen und Laufen kostet keine
Aktionspunkte, jedoch alle anderen Aktionen. Aktionspunkte werden mit der Zeit wiederhergestellt. Charaktere mit
mehr Aktionspunkten konnen diese schneller regenerieren als Charaktere mit weniger Aktionspunkten.

ITB-MODUS

Dieser Spielmodus (auch: individueller Rundenbasierter Modus) ist der
urspringlichen Fallout-Reine am &hnlichsten. Alle Charaktere bewegen sich
nacheinander, in Abhangigkeit von Ihren Reaktionswerten. Charaktere miissen in dieser
Reihenfolge handeln, es sei denn, der Befehl zur Handlungsverzogerung wurde angewendet,
wodurch ein Charakter auf der Reaktionsliste weiter nach hinten riickt. Sobald alle Charaktere



Gelegenheit hatten, sich zu bewegen, erhalten alle Charaktere alle Aktionspunkte zuriick. Die neue Runde beginnt
wieder am Anfang der Liste.

S1B-MODUS

Dieser Modus (auch: Rundenbasierter Modus fiir Trupps) ist eine Variante des individuellen Rundenbasierten
Modus. In diesem Modus konnen sich alle Charaktere eines Spielers gleichzeitig bewegen. Wenn sich alle
Charaktere des Trupps bewegt haben, hat der nichste Spieler oder der Computer die Gelegenheit, eine Aktion
durchzufiihren. Wenn sich alle Truppen bewegt haben, beginnt die neue Runde mit dem ersten Trupp.

Der individuelle Modus und der Modus fiir Trupps werden zusammenfassend als Rundenbasierter Modus (TB-
Modus = Turn-Based Mode) bezeichnet. Wenn eine Regel sowohl fiir den individuellen Modus als auch den Modus
fiir Trupps gilt, wird auf den Rundenbasierten Modus verwiesen.

Sie konnen den Spielmodus wahrend eines Einzelspieler-Spiels jederzeit iiber das Optionensmenii dndern (vgl.
Seite 27). Der Host legt den Spielmodus fiir ein Mehrspieler-Spiel fest. Sobald das Mehrspieler-Spiel begonnen
hat, kann der Spielmodus nicht mehr ge&ndert werden.

TAKTIK-FENSTER

Das Taktik-Fenster ist der Bereich, in dem Sie den
GroBteil Ihrer Missionen verbringen.

Der obere Bereich des Fensters beinhaltet die
Spielansicht. Hier findet das Spiel statt. Hier kdnnen
Sie Ihren Truppen die Befehle erteilen, sich zu
bewegen oder zu schieRen, sowie andere Handlungen
durchfilhren, wie z. B. Gegenstande einsammeln, mit
Leuten sprechen, Tiiren und Schigsser 6ffnen oder in
60 Jahre altem Ml wiinlen.

So sieht das Taktik-Fenster aus - das Leben endet
hier im Odland ...

Den unteren Teil des Fensters nimmt die Konsolenleiste ein. Diese Leiste ist so wichtig, dass sie in
einem eigenen Abschnitt behandelt wird (siehe Seite 15).




Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Schaltflache oder eine Anzeige auf der Konsole, um eine Beschreibung der
Funktion und das dazugehtrige Standard-Tastaturkiirzel anzuzeigen.

CHARAKTERE AUSWAHLEN

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Ihrer Charaktere, um ihn auszuwdhlen. Halten Sie die
Umschalttaste gedriickt und klicken Sie mit der linken Maustaste, um der aktuellen Auswahl einen Charakter
hinzuzufiigen oder einen momentan ausgewahiten Charakter zu entfernen. Sie kdnnen auch mehrere Charaktere
gleichzeitig auswahlen, indem Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener linker Maustaste iber sie ziehen.

Sie konnen Charaktere auch mithilfe ihrer Registerkarten auswahlen (siehe Seite 16).
Driicken Sie die Tasten F1 bis F6, um ein einzelnes Mitglied des Trupps auszuwahlen.
Driicken Sie F12, um alle Charakter auszuwahlen.

GHARAKTERE GRUPPIEREN

Charaktere konnen gruppiert werden, wodurch Sie z. B. Ihr Heckenschiitzenteam oder Ihre Nahkampfspezialisten
leichter auswahlen kénnen. Mit den Tasten Strg-F7 his Strg-F11 konnen Sie momentan ausgewahlte Mitglieder
des Trupps zu einer Gruppe zusammenfassen. Driicken Sie die Tasten F7 his F11, um die gebildete Gruppe
auszuwahlen.

Inre Bewegungshefehle geben Sie in der Spielanzeige.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Boden, um eine Bewegung durchzufiihren. Halten Sie im
Rundenbasierten-Modus den Cursor fiir einen kurzen Moment (ber einer Stelle, um festzustellen, wie viele
Aktionspunkte verbraucht werden, wenn Sie Ihren Charakter dorthin bewegen. X" bedeutet, dass die gewiinschte
Stelle zu weit entfernt ist, oder dass etwas die Stelle blockiert.

Klicken Sie bei gedriickt gehaltener Strg-Taste mit der linken Maustaste, um eine erzwungene Bewegung zu
machen. Mit dieser Funktion kénnen Sie z. B. hinter eine geschlossene Tiir gelangen, ohne diese zu Gffnen.
Klicken Sie bei gedriickt gehaltener Umschalttaste mit der linken Maustaste, um zu laufen. Ist die Option ,Immer
laufen” eingeschaltet, gehen Ihre Charaktere stattdessen.

& Driicken Sie die RUCKTASTE, um eine Bewegung zu jedem Zeitpunkt
Zu unterbrechen.



ANDERE AKTIONEN

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Objekte, um diese zu durchsuchen, zu 6ffnen, aufzuheben oder auf andere
Weise zu verwenden.

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf einen Feind Klicken, schiefen Sie auf ihn. Durch Klicken mit der rechten
Maustaste wird auf einen Feind oder einen Punkt auf dem Boden geschossen. Wenn Sie mit gedriickt gehaltener
Strg-Taste mit der rechte Maustaste klicken, erwzingen Sie Schiisse selbst auf einen neutralen oder verbiindeten
Charakter. Weitere Informationen finden Sie unter ,Kampf” auf Seite 30.

MAUSZEIGER

Der Mauszeiger verandert sich und zeigt die aktuelle Aktion an. Wenn Sie den Mauszeiger z. B. (iber ein nicht
feindlich gesonnenes intelligentes Wesen bewegen, wird ein Zielsymbol mit einer Sprechblase angezeigt - Sie
kbnnen mit dieser Person sprechen. Wenn Sie die Strg-Taste gedriickt halten, &ndert sich der Mauszeiger in die
prozentuelle Angabe der Wahrscheinlichkeit, mit der Sie diese Person treffen kénnen.

KONSOLENLEISTE

Die Konsolenleiste am unteren Ende des Taktik-Fensters ermdglicht Ihnen den Zugriff auf andere Spielbefehle und
zeigt Statusinformationen an.

Von links nach rechts:

Anzeigefenster: In diesem Fenster sehen Sie entweder die kleine Karte oder
die Textanzeige. Wenn die kleine Karte angezeigt wird, knnen Sie mit den Plus-
und Minus-Symbolen die Karte vergrGBern bzw. verkleinern. Ist die Textanzeige
aktiviert, kann mit einer Bildlaufleiste durch den Text gescrollt werden.

Kleine Karte (Schaltfléiche): Wenn Sie auf diese Schaltfiache Kicken, wird ~ Di¢ Konsolenleiste - CTB
im Anzeigefenster die kleine Karte angezeigt. Weile Punkte stehen fir die Modie (Ru_nden_baS'?r_ter
b ; ; Modus mit gleichzeitig

Mitglieder Ihres Trupps. Griine Punkte stehen fiir bekannte Neutrale. Rote

ablaufenden Runden)
Punkte stehen fiir bekannte Feinde. Graue Punkte stehen fiir unbekannte Streitkréfte.

Textanzeige (Schaltflache): Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird im
Anzeigefenster die Textanzeige aktiviert. Die Menge des angezeigten Texts ist von
einer Optionseinstellung abhéngig (siehe Seite 27). Die Textanzeige gibt Informationen
(ber Kdmpfe und Feedback des Spiels.
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Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine [CEsrmss S
Registerkarte, um nur diesen Charakter Das Anzeigefenster im Textanzeigemodus.
auszuwahlen. Klicken Sie bei gedriickt gehaltener Umschalttaste mit der linken Maustaste, um mehrere
Charaktere auszuwahlen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Registerkarte, um den ausgewdhlten

Charakter in den Bildmittelpunkt zu riicken.

Charakterportrait: Hier wird der momentan ausgewahite Charakter angezeigt. Die Riistungsklasse und
Trefferpunkte des Charakters werden ebenfalls hier angezeigt und kénnen so jederzeit schnell eingesehen werden.

Aktionspunkte: Dies ist die maximale Anzahl an Aktionspunkten, (ber die
dieser Charakter verfiigt. Durch das Verbrauchen von Aktionspunkten wird die
Anzeige schwacher.

Waffen/Gegenstande in Handen: Jeder Charakter kann gleichzeitig zwei
Gegenstdnde bereithalten. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine
Schaltfldche, um diese Waffe oder diesen Gegenstand zu aktivieren. Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter Inventar” auf Seite 19. Der momentane
Waffenmodus wird oben rechts angezeigt. Der Verbrauch von
Aktionspunkten wird unten links angezeigt. Unten rechts befindet sich
die Schaltflache fir Zielschiisse. Die griine Leiste zeigt die
verbleibende Munitionsmenge an. Handelt es sich um stapelbare
Waffen, wie Granaten, wird in der oberen linken Ecke die Gesamtzahl
angezeigt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Waffe, um  Diese Schaltflache zeigt eine Waffe.
den Waffenmodus zu wechseln. Klicken Sie auf die Schaltfléche fiir Zielschiisse, um Zielen ein- und auszuschalten
- sie kosten 1 Aktionspunkt extra, doch ermdglichen sie das Zielen auf bestimmte Punkte. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Kampf” auf Seite 30. Der Verbrauch von Aktionspunkten fiir diesen Gegenstand wird
unten links angezeigt. Wenn der Gegenstand nicht unbegrenzt verwendet werden
darf, wie z. B. ein Erste-Hilfe-Kasten, wird in der griinen Leiste auf der rechten
Seite angezeigt, wie oft dieser Gegenstand noch verwendet werden kann. Handelt es
sich um einen stapelbaren Gegenstand, wird oben links angezeigt, wie oft der Gegenstand im
Inventar vorhanden ist. Wenn Sie aufgrund Ihrer Rasse, Stellung oder Kraft den Gegenstand
nicht verwenden konnen, wird dieser rot.




Reaktionsmodus  (Schaltflachen): Diese drei -

Schaltflachen werden nur im CTB-Modus angezeigt. Vgl. ﬁui ON E
Schaltfléiche ,Feuerschutz” auf Seite 18 im TB-Modus. Von e N
oben nach unten: Reaktionsmodus ,Aus’, Reaktionsmodus e '
,Defensiv’, Reaktionsmodus ,Aggressiv’.

3 ; : Diese Schaltflache zeigt einen Gegenstand.
Reaktionsmodus ,,Defensiv”: Der Charakter alarmiert

Sie, wenn ein Feind entdeckt wird, indem seine Registerkarte blinkt. Wird auf den Charakter geschossen, schieft
er zurtick.

Reaktionsmodus ,,Aggressiv”: Dieser Charakter erdffnet unaufgefordert das Feuer auf den Feind.

Charaktere im Reaktionsmodus schielen nicht, wenn Ihre Trefferchance zu gering ist (siehe ,Kampf” auf Seite 30).
Sie kénnen die Prozentzahl festlegen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Schaltflachen fir den
Reaktionsmodus klicken. Mdgliche Werte sind: 95 % (erst schieRen, wenn ein Treffer beinahe garantiert ist), 66
% (schieen, wenn die Wahrscheinlichkeit groR ist), 33 % (schieRen, wenn eine Treffermdglichkeit besteht) und

1 % (ganz egal, trotzdem schielen!).

Stellung (Schaltflachen): Es stehen Ihnen drei Schaltflachen fir die Stellung zur Verfiigung: Aufrecht, Hocken
und Kriechen. Diese sind im Kampf von Bedeutung (siehe Seite 30).

Fahigkeiten (FAH): Mit dieser Schaltfléche konnen Sie das Menii ,Fahigkeiten” ein- und ausschalten (siehe Seite 18).
Inventar (INV): Mit dieser Schaltflache konnen Sie das Inventar-Fenster aktivieren (siehe Seite 18).
Charakter (CHR): Mit dieser Schaltfldche wird der Charakterbogen angezeigt (siehe Seite 20).

PIPBoy (PIP): Mit dieser Schaltflache aktivieren Sie den PIPBoy (siehe Seite 21).

Menii (MNU): Mit dieser Schaltflache Gffnen Sie das Menii (sighe Seite 22).




Feuerschutz (Schaltflache): Wenn Sie im TB-Modus spielen, werden die drei
Schaltfléchen fiir Reaktionsmodi durch die Schaltflache ,Feuerschutz” ersetzt.
Wenn Sie sie betétigen, erhalten ein oder mehrere ausgewahite Charaktere
Feuerschutz. Diese kdnnen dann automatisch schiefen, obwohl ein anderer
Charakter am Zug ist. Verwenden Sie diese Option, um Feuerschutz bei ¥
Eingdngen und Stralenecken zu geben. Der Feuerschutz-Modus kann nur zu 2 W

o -

Butigye

e

Beginn einer Runde eines Charakters gewahit werden.

Die Konsolenleiste -
Details des TB-Modus.

Runde beenden: Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird die Runde des
aktuellen Charakters (im ITB-Modus) oder des Trupps (im STB-Modus) beendet.

Kampf beenden: Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird versucht, die momentane Kampfrunde zu
beenden. Gibt es andere Wesen, die den Kampf fortsetzen mdchten, wird Ihre Runde beendet, wahrend der
Kampf fortgesetzt wird. Sie konnen die Schaltflache in einem rundenbasierten Spiel mit mehreren Spielern
nicht verwenden.

FAHIGKEITEN

Einige Féhigkeiten werden automatisch genutzt, wie z. B. Waffenfahigkeiten, wéhrend

andere Fahigkeiten aktiv eingesetzt werden missen. Sie kénnen diese aktiven
Fahigkeiten mithilfe des Meniis ,Fahigkeiten” einsetzen. Klicken Sie auf die Schaltflache
JFAH" in der Konsolenleiste, oder dricken Sie die Taste ,S’, um das Meni
JFahigkeiten” ein- und auszublenden. Wenn Sie auf die Schaltfldche SCHLIESSEN
klicken oder eine Fahigkeit auswahlen, wird das Menii ,Féhigkeiten” geschlossen.

Im Féhigkeiten-Ment werden acht Fahigkeiten angezeigt. Klicken Sie auf eine
Fahigkeitsschaltflache, um diese Féhigkeit zu aktivieren. Der Mauszeiger veréndert
sich. Abgesehen von ,Schleichen” brauchen alle Féhigkeiten ein Ziel. Klicken Sie mit der
linken Maustaste auf das Ziel, um die Féhigkeit einzusetzen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um den Vorgang abzubrechen.

Die legendaren

Fahigkeiten!

Die Prozentangabe neben der Féhigkeit zeigt an, wie
wahrscheinlich es ist, dass Sie diese Féhigkeit einsetzen konnen. Je héher diese
Zahl, desto besser. Féhigkeiten kénnen einen Wert von mehr als 100 % zugeordnet
bekommen. Es besteht jedoch immer eine Mdglichkeit von 5 %, dass der Einsatz fehlschldgt,
gleichgultig welche Faktoren und Prozentzahlen fiir Féhigkeiten angegeben sind.




INVENTAR

Gegensténde, die Charaktere mit sich fiihren, werden im Inventarfenster
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache Inventar” (INV) in der
Konsolenleiste, oder driicken Sie die Taste ,I", um die Inventaranzeige ein- und
auszuschalten. Wenn das Inventarfenster angezeigt wird, konnen Sie mit der
linken Maustaste auf die Charakter-Registerkarten klicken, um das Inventar
jeder Ihrer Charaktere anzuzeigen.

Im Inventarfenster wird das aktuelle Inventar des ausgewahlten Charakters,
ein Statistik-Fenster und ein Feld zum Anlegen von Ristungen angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltfliche FERTIG, um das Inventar-Fenster
2u schlieRen.

Die Inventaranzeige. Hier

kénnen Sie all lhre

Gegenstande sehen.

Das Statistik-Fenster zeigt den Namen Ihres Charakters, primére Werte, aktuelle und maximale Trefferpunkte,
die momentan ausgewahlte Waffe oder den momentan ausgewahiten Gegenstand und die Riistungsstatistik an.
Wird eine Waffe ausgewahit, werden grundlegende Informationen zur Waffe angezeigt, einschlieRlich Schaden,
Reichweite, aktuelle und maximale Munitionsmenge und momentan geladener Munitionstyp. Eine Waffe kann
jeweils nur einen Munitionstyp geladen haben.

Eine Beschreibung eines Inventargegenstands erhalten Sie, indem Sie mit der linken Maustaste einmal auf diesen
Gegenstand Klicken. Um die Statistik erneut anzuzeigen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die
Gegenstandsbeschreibung.

Doppelklicken Sie auf den Gegenstand, sodass der aktuelle Charakter ihn verwenden kann.

Um Ihren Charakter auszuristen, Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Gegenstand und ziehen Sie ihn zu
seinen Handen oder in das Ristungsfeld rechts im Inventar-Fenster. Waffen werden automatisch geladen, wenn
Sie sie zu den Handen Ihres Charakters ziehen, bzw. entladen, wenn Sie sie in sein Inventar ziehen. Wenn sich die
Waffe in einer Hand befindet, konnen Sie einen bestimmten Munitionstyp laden, indem Sie die gewiinschte
Munition zu der Waffe ziehen.

Um etwas auf den Boden fallen zu lassen, ziehen Sie es einfach aus dem
Inventar auf den Boden. Der fallen gelassene Gegenstand wird zu FiRen Ihres
Charakters platziert.



Um Gegensténde zwischen Charakteren Ihres Trupps auszutauschen, halten Sie die betreffenden Charaktere dicht
beieinander, und ziehen Sie den Gegenstand aus dem Inventar zur Registerkarte des gewdnschten Charakters
oder direkt zum Charakter selbst. Wenn die beiden Charaktere zu weit voneinander entfernt sind, wird Ihnen
mitgeteilt, dass der erste Charakter den anderen nicht erreichen kann. Die Charaktere diirfen nicht weiter als drei
Meter voneinander entfernt sein.

MEHRERE GEGENSTANDE BEWEGEN R T
Wenn Sie mehr als einen Gegenstand auswahlen, der bewegt [ " m——rrrRn.
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werden soll, wird das Fenster ,Umladen” angezeigt. e
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Sie konnen die gewtdinschte Anzahl entweder per Maus auszuwahlen, E = "" T

sie ber die Tastatur eingeben oder ALLE auswahlen. Mit LOSCHEN ([Nl —

setzen Sie die Anzahl zuriick auf 0. Klicken Sie auf FERTIG, wenn Sie (22 =

bereit sind, die Gegenstande zu bewegen, oder auf ABBRECHEN, um Das Fenster “Umlagen”.
es erneut zu versuchen.

GHARAKTERBOGEN

Um detaillierte Informationen bezliglich Statistik und
Féhigkeiten lhres Charakters anzuzeigen, klicken Sie auf
die Schaltflache ,CHR", oder driicken Sie die Taste ,C".
Sie konnen auf praktisch jeden Bereich dieses Fensters
klicken, um detaillierte Informationen beziiglich Statistik,
Fahigkeit, Merkmal oder Bonus zu erhalten.

Es konnen nicht mehrere Charaktere gleichzeitig

angezeigt werden. Klicken Sie auf die Registerkarten oder
die Portraits der Charaktere, um andere auszuwahlen.
Klicken Sie bei gedriickt gehaltener Umschalttaste mit der
linken Maustaste, um mehrere Charaktere auszuwahlen, wobei jedoch immer nur ein Charakter angezeigt wird.
Um die Reihenfolge von Charakteren zu &ndern, Klicken Sie mit der rechten Maustaste nacheinander
auf die Bilder von zwei Charakteren, um deren Positionen zu vertauschen.

Der Charakterbogen. Er zeigt alle

Informationen zu lhrem Charakter.

Wenn ein Charakter eine hohere Stufe erreicht, kdnnen Sie (iber den Charakterbogen
ihre Fahigkeiten verbessern und in einigen Féllen Boni erwerben. Weitere Informationen hierzu
finden Sie unter ,Charaktere” auf Seite 33.




PIPBOY

Der PIPBoy ist ein Personal Information Processor, eine
praktische Hilfe, um die Ubersicht nicht zu verlieren.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,PIP" oder driicken Sie die
Taste ,P".

Der PIPBoy zeichnet Anweisungen und Gespréche auf.
Dariiber hinaus geben Gelehrte der Bruderschaft alle
verfiigbaren  Informationen  Gber eine  Mission,
einschlieBlich einer Karte des bekannten Gebiets, in lhren
PIPBoy ein.

PIPBoy Power!

Oben im PIPBoy sind das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit angegeben.
Es stehen Ihnen fiinf Schaltflachen zur Nutzung der PIPBoy-Funktionen zur Verfligung:

ANWEISUNGEN: Hier werden die zahlreichen Missionsanweisungen sowie der Status vorheriger Missionen
angezeigt. Klicken Sie auf den Titel einer Anweisung, um diese Anweisung anzuzeigen. Klicken Sie auf ZURUCK,
um zur Liste mit den Anweisungen zuriickzukehren.

DIALOG: Hier werden alle wichtigen Gespréache, die Sie wadhrend der aktuellen Mission gefihrt haben,
aufgezeichnet. Klicken Sie auf einen Listeneintrag, um das Gespréch anzuzeigen. Klicken Sie auf ZURUCK, um zur
Liste mit den Gesprachen zuriickzukehren.

KARTE: Hier werden eine Karte der aktuellen Mission sowie alle fiir die Mission bekannten Informationen
angezeigt. Klicken Sie auf die nummerierten Bereiche auf der Karte, um diese Informationen anzuzeigen. Der
griine Kreis markiert Ihre Startposition. Bei einigen Missionen miissen Sie zum Abschluss der Mission zu diesem
Punkt zurtickkehren. Die Karte wird nur angezeigt, wenn Sie sich tatséchlich im Bereich der Missionen befinden.

ARCHIVE: Hier konnen alle bisher gezeigten Filme ereut aufgerufen werden.

FERTIG: Wenn Sie den PIPBoy nicht weiter nutzen méchten, klicken Sie hier.




Wenn Sie die Esc-Taste driicken, wird (blicherweise das Menii angezeigt, oder klicken Sie auf die Schaltflache
,MNU" auf der Konsolenleiste.

HILFE: Hier wird eine Liste der Standard-Tastaturbefehle und grundlegenden Mausfunktionen angezeigt. Die Liste
wird auch angezeigt, wenn Sie die Taste ,H" dricken.

SPIEL SPEICHERN: Nur im Einzelspielermodus. Das Fenster zum Speichern des Spiels wird angezeigt, sodass
Sie Ihr Spiel mit derzeitigem Spielstand speichern kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter
,dpeichern/Laden eines Spiels” auf Seite 29.

SPIEL LADEN: Nur im Einzelspielermodus. Um ein zuvor gespeichertes Spiel zu laden, klicken Sie auf diese
Schaltfléche.

OPTIONEN: Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um das Optionensmenii anzuzeigen, wo Sie die Optionen fiir Spiel,
Grafik und Audio einstellen konnen (siehe Seite 28).

HAUPTMENU: Wenn Sie auf diese Schaltfléache Klicken, wird die aktuelle Mission beendet, ohne gespeichert zu
werden, und das Fenster mit dem Hauptmeni wird angezeigt. Dieser Schritt muss bestatigt werden.

FERTIG: Wenn Sie auf diese Schaltflédche Klicken, kehren Sie zum Spiel zurtick.

SPRAGHE

Sie kénnen nur einen neutral oder freundlich gesonnenen =

e T chose betwesen The lesse ot Tuo

Charakter ansprechen. Klicken Sie mit der linken Maustaste . N
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auf enen Charakter, um mit ihr zu sprechen. Wenn er P .
etwas zu sagen hat, erscheint entweder tber seinem Kopf '

der gesprochene Text, oder es wird ein separates
Dialogfenster angezeigt.

Bei Charakteren, die nicht
viel zu sagen haben, wird

der  gesprochene  Text
gewohnlich  Gber deren Kdpfen
angezeigt. Dieser Text ist zum Teil
wichtig, zum Teil nicht.




Fir Charaktere, die mehr sprechen, wird ein Dialogfenster verwendet. Dieses wird Gber der diblichen
Konsolenleiste angezeigt. Durch ein Dialogfenster tritt eine Pause im Spiel ein, Sie kénnen sich also Zeit lassen,
es in Ruhe zu lesen. Klicken Sie auf die Schaltflache FERTIG, um das Dialogfenster zu schliefen. Damit beenden
Sie auch die Pause. Die Einstellung fiir die Lautstérke der Sprachausgabe kann iber das Menii ,Audio-Optionen”
eingestellt werden (siehe Seite 28).

TAUSGHEN

Einige Charaktere tauschen mit geradezu Allem.
Verwenden Sie dieses Fenster, um Gegensténde
einzutauschen. Sprechen Sie einen Charakter an, wenn fiir
diesen die Schaltfléche TAUSCHEN in der rechten unteren
Ecke des Dialogfensters angezeigt wird. Klicken Sie auf die
Schaltfléche, um mit dem Tauschen zu beginnen.

Im Fenster zum Tauschen werden vier Bereiche angezeigt:

Ihr Inventar, Ihre Gegensténde, die Sie tauschen méchten DeE e e e ctor |hre

sowie Tauschgegensténde und das Inventar der Anderen. Tauschgegenstande werden links, die der
Anderen rechts angezeigt.

Ziehen Sie Artikel aus Ihrem Inventar, die Sie tauschen

méchten, in die Spalte der Tauschgegensténde auf Ihrer Seite. Der Wert Ihrer Gegensténde wird unten in dieser

Spalte angezeigt. Ziehen Sie die Gegensténde, die Sie gegen lhre Gegensténde eintauschen mdchten, in die Spalte

der Tauschgegenstande Ihres Gegeniibers. Der Wert der Gegensténde wird ebenfalls unterhalb der Gegensténde

angezeigt. Wenn Sie einen gleichen Wert der Giiter erzielen oder wenn Sie bereit sind, wertvollere Gegensténde

2u tauschen, Klicken Sie auf die Schaltfléche ANBIETEN. Sind beide Parteien einverstanden, werden die

Gegensténde tibertragen, und Sie kénnen Ihre Reise fortsetzen.

Wenn Sie einen Stapel von Gegensténden bewegen (wie z. B. einen Packen Munition oder Stimpaks), wird das
Fenster zum Bewegen mehrerer Gegensténde angezeigt. Denken Sie daran, dass Sie die Anzahl der zu bewegenden
Gegenstande eingeben und zusétzlich die Schaltflachen ,+" und ,-" verwenden kénnen. Das Eingeben einer groRen
Anzahl von Gegenstanden bietet sich an, wenn es sich um Geldbetrége handelt.

Sie konnen Gegenstande aus den Spalten zum Tauschen heraushewegen, doch
kénnen Sie sie nur in das Inventar ihres aktuellen Besitzers zuriickgeben.



Akzeptiert der Nichtspielercharakter das Geschéft nicht, missen Sie mehr Gegensténde in Ihre Spalte setzen
oder Gegenstande aus der Spalte des Tauschpartners entfernen. Denken Sie daran, den Dollarwert der
Gegensténde unten in der Spalte zu beachten. Driicken Sie die Schaltfléche ANBIETEN erneut, wenn Sie das
Handelsgeschaft ausgeglichen haben.

Zahlreiche Faktoren beeinflussen das Verhdltnis zwischen dem tatsAchlichen Wert Ihrer Besitztimer und dem
Wert, den der Nichtspielercharakter bereit ist dafir zu tauschen. lhre Féhigkeit als Handler ist natiirlich der
wichtigste Faktor. Denken Sie daran: Je besser Ihre Féhigkeit als Handler ausgepragt ist, desto mehr werden Sie
fiir Ihre Gegenstande erhalten. Auch die Tauschféhigkeiten des Nichtspielercharakters spielen eine Rolle. Einige
Nichtspielercharaktere verlangen auch einfach mehr fir Ihre Giiter (z. B. Ladenbesitzer). lhr Ruf hat ebenfalls
Einfluss auf den Wert des Tauschs: ein guter Ruf wird Ihnen ein besseres Geschft einbringen.

Sie konnen den Vorgang ABBRECHEN, und alle Gegenstdnde werden ihren rechtméfigen Eigentiimern
zuriickgegeben.

Informationen (ber eine weitere Methode, Gegensténde zu erwerben, finden Sie unter ,Féhigkeit ,Stehlen™ auf
Seite 39.

Die stahlerne Bruderschaft verfiigt iber eine Reihe geheimer Bunker iiberall in den USA. Auf ihrer Reise durch
das Land suchen die Streitkréfte der Bruderschaft diese Bunker auf und nutzen sie als Basis fiir ihre Operationen.

Im Bunker werden Sie den Grofteil der Aktivitaten vor und nach lhren Missionen durchfiihren. Sprechen Sie mit den
verschiedenen Bewohnern des Bunkers, um Zugang zu Missionsanweisungen, Rekruten und Ausriistung zu erhalten.

DER GENERAL — ANWEISUNGEN FUR MISSIONEN

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den General, um ein Menii mit Anweisungen aufzurufen. Stehen lhnen

mehrere Missionen zur Auswahl, wahlen Sie die fir lhre Mission zutreffenden Anweisungen.




QQUARTIERMEISTER — AUSRUSTUNG

Der Quartiermeister sorgt fiir die gesamte, von der Bruderschaft befirwortete Ausriistung. Dazu gehéren
Waffen, Riistungen, Munition und verschiedene andere Gegensténde. Die Ausriistung ist jedoch nicht kostenlos.
Alle Mitglieder der Bruderschaft miissen zu den Ausriistungshestanden der Bruderschaft beitragen. Neue
Ausriistung wird mit der Zeit verfiigbar.

Der Quartiermeister ist geizig und ein geiibter Feilscher.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Quartiermeister, um mit dem Handeln zu beginnen. Klicken Sie mit
der linken Maustaste auf die Schaltfléche TAUSCHEN, um die verflighare Ausristung anzuzeigen. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Tauschen” auf Seite 40.

REKRUTIERUNGSMEISTER — AUSWAHL DER GHARAKTERE

Der Rekrutierungsmeister ist fir die Berufung von Mitgliedern der Bruderschaft zu Missionen verantwortlich.
Wenden Sie sich an ihn, um Ihrem aktuellen Trupp Charaktere hinzuzufiigen oder aus ihm zu entfernen. Je nach
den Anweisungen fiir die Mission méchten Sie eventuell einen Missionsspezialisten in Ihren Trupp aufnehmen. Es
obliegt auch Ihnen als Anfihrer des Trupps, Charaktere auszuwechseln, damit alle an Felderfahrung
gewinnen kénnen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Rekrutierungsmeister. Klicken Sie auf die Schaltflache
REKRUTEN.

Je groBer Ihr Charisma, je hoher Ihr Rang und je
besser Ihr Ruf (siehe Seite 55), umso groRer ist die
Auswahl der Charaktere, die Ihnen zur Verfiigung steht.
Mehr Charaktere werden im Laufe des Spiels verfiighar,
und Sie konnen sogar wahrend einer Mission auf neue
Rekruten stoRen.

Beim Rekrutierungsmeister.

Die linke Seite des Rekruten-Fensters zeigt alle momentan verfiigbaren Charaktere an. Auf der rechten Seite wird
Inr jetziger Trupp angezeigt. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Charakter, um Informationen
(ber diesen Rekruten anzuzeigen.

Klicken Sie auf HINZUFUGEN, um den gewahlten Rekruten Ihrem Trupp
hinzuzufiigen. Klicken Sie auf ENTFERNEN, um einen Charakter aus Ihrem Trupp zu
entfernen. Klicken Sie auf FERTIG, wenn Sie den Vorgang abschlieRen mdchten.



MEDIZINISCHER DFFIZIER — AUSRUSTUNG ZUM HEILEN

Der medizinische Offizier ist fiir die Léden mit der medizinischen Ausriistung verantwortlich. Er stellt lhnen diese
Ausriistung zur Verfligung, jedoch nicht kostenlos. Leider sind seine Vorréte begrenzt. Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf den medizinischen Offizier, und klicken Sie mit der Maustaste auf die Schaltfléche TAUSCHEN.

MEGHANIKER — FAHRZEUGE

Der Mechaniker kiimmert sich um die verfiigbaren Fahrzeuge. Sie kdnnen nur Anspruch auf Fahrzeuge erheben,
die Sie geborgen haben. Um ein Fahrzeug aus dem Bunker zu fahren, setzen Sie sich einfach hinein und fahren
Sie los. Weitere Informationen finden Sie unter ,Fahrzeuge” auf Seite 26.

WELTKARTE

Die Weltkarte zeigt Ihnen, wie Sie zu Ihren Missionen gelangen. Wenn Sie mit dem General sprechen, werden
neue Missionen aktiviert. Missionen werden als groRe Kreise auf der Weltkarte angezeigt und auf der rechten
Seite des Fensters in der Standortliste angezeigt. Klicken Sie entweder auf einen Kreis oder auf einen Eintrag in
der Liste, um sich zu der Mission zu begeben.

FAHRZEUGE

Die stahlerne Bruderschaft verwendet Fahrzeuge zu drei verschiedenen Zwecken: zum Transport von Frachten,

zum Transport von Truppen und zur Truppenunterstiitzung wahrend eines Kampfes.

EINSTEIGEN UND AUSSTEIGEN

Wahlen Sie die Charaktere aus, die Sie in das Fahrzeug steigen lassen mdchten. Klicken Sie bei gedriickt
gehaltener Strg-Taste auf das Fahrzeug. Der Fahrer, der Charakter mit der besten Fahigkeit ,Fahren”, bekommt
das Lenkrad in die Hand. Der fahrende Schiitze, der Charakter mit der besten Féhigkeit ,GroRe Waffen”, bekommt
die Waffe des Fahrzeugs. Um einen Charakter aus einem Fahrzeug aussteigen zu lassen, wahlen Sie den Charakter
aus und Klicken Sie bei gedriickt gehaltener Strg-Taste mit der linken Maustaste neben das Fahrzeug auf den Boden.
Um den Fahrer eines Fahrzeugs auszuwahlen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Fahrzeug. Um alle
Mitglieder eines Trupps in einem Fahrzeug auszuwdhlen, ziehen Sie die Maus um das Fahrzeug. Sie kdnnen eine Liste
aller Passagiere des Fahrzeugs anzeigen, indem Sie den Mauszeiger tber das Fahrzeug halten. Der
Fahrer ist die erste Person auf der Liste. Um Zugang zum Inventar eines Fahrzeugs
2u erhalten, klicken Sie auf die Schaltfléche ,INV" eines Charakters im Fahrzeug.
Ein zerstortes Fahrzeug kann durchsucht werden, wenn Sie mit der linken Maustaste
darauf Klicken.




FAHRZEUGE BEWEGEN

Wahlen Sie den Fahrer fiir das Fahrzeug aus. Eine Vorwartsbewegung erreichen Sie, wenn Sie mit der linken
Maustaste vor dem Fahrzeug auf den Boden Klicken. Eine schnellere Bewegung erreichen Sie, indem Sie bei
gedriickt gehaltener Umschalttaste mit der linken Maustaste auf den Boden Klicken. Die maximale
Geschwindigkeit ist von Ihrer Fahigkeit ,Fahren” abhéngig. Fahren Sie riickwarts, indem Sie mit der linken
Maustaste hinter dem Fahrzeug auf den Boden Klicken. Im Riickwartsgang konnen Sie nicht schnell fahren.

KAMPF MIT FAHRZEUGEN

Auf Fahrzeuge kann geschossen werden, und sie knnen Schaden erleiden. Verwenden Sie den Werkzeugkasten
und die Fahigkeit ,Reparieren”, um Schdden zu beheben. Wird ein Fahrzeug zu stark beschadigt, kann es nicht
mehr repariert werden. Manche Fahrzeuge kénnen nur mit speziellen Gegensténden repariert werden.

Die Hauptwaffe des Fahrzeugs kann vom mitfahrenden Schiitzen bedient werden. Wahlen Sie den Schiitzen und
das Ziel wie ublich aus - Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Ziel, oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um auf eine Stelle auf dem Boden zu schielien.

OPTIONSMENU

Im Ment OPTIONEN kénnen Sie verschiedene Spieleinstellungen vornehmen. Sie kdnnen diese im Hauptmen
auswahlen oder wahrend eines Spiels tber das Meni im Spiel. Wahrend eines Mehrspieler-Spiels kdnnen nicht
alle Optionen veréndert werden.

Die verschiedenen Optionen stehen Ihnen auf den drei Registerkarten SPIEL, GRAFIK und AUDIO zur Verfiigung.

SPIEL

Laufmodus: Legt fest, ob die Charaktere standardméRig laufen oder gehen.
Immer Gehen: Der ausgewahlte Charakter geht nach einem einfachen Klicken zu einem Zielpunkt.
Laufen, wenn...: Der ausgewahite Charakter [4uft zu einer bestimmten Stelle, es sei denn, er befindet sich
im Tarnmodus, kriecht oder befindet sich in der Hockstellung.
Immer Laufen: Der ausgewahlte Charakter lauft immer.

SCHWIERIGKEITSGRAD: Der Schwierigkeitsgrad kann geandert werden. Dies hat
Auswirkungen auf die Intelligenz und Féhigkeit Ihrer Computer-Gegner, den
Mitgliedern Ihres Trupps zu schaden.




Nachrichtenfilter: Kontrolliert die Anzahl von Textnachrichten, iiber die der Spieler vom Spiel benachrichtigt
wird. Gesprochener Text wird immer ausgegeben.

Rundenbasiert: Hiermit kinnen Sie wahlen, in welchem rundenbasierten Modus Sie spielen méchten: CTB-, ITB-
oder STB-Modus (siehe Seite 13).

Sprachfilter: Alle ansttRigen Worter werden herausgefiltert.

Gewalt-Level: In der deutschen Version von Fallout Tactics ist diese Schaltfliche fest auf "Keine
Gewalt" eingestellt.

GRAFIK

Anzeigemodus: Wahlen Sie zwischen bis zu vier tollen Anzeigemodi! Die verfiighare Anzahl von Anzeigemodi
hangt von Ihrem System und Ihrer Grafikkarte ab. Geringere Aufldsungen und geringere Farbtiefe ergeben auf
einigen Maschinen bessere Leistungen. Fallout Tactics unterstiitzt 800 x 600 (Standard) und 1024 x 768. Je
nach verwendeter Grafikkarte kénnen Sie im 16- oder 32-Bit-Modus spielen. Mit 32 Bit sieht das Spiel besser
aus, doch kann auf &lteren Rechnern die Leistung herabgesetzt werden.

Weiche Spielweltkonturen: Deaktivieren Sie diese Option fiir eine schnellere Bildwiederholgeschwindigkeit auf
alteren Rechnern.

Weiche Charakterkonturen: Deaktivieren Sie diese Option fir eine schnellere Bildwiederholgeschwindigkeit
auf &lteren Rechnern.

Cursor-Einstellungen: Behalten Sie die Einstellung ,Hardware” fir die meisten Hardware-Plattformen bei.
Verhélt sich Ihr Mauszeiger nicht so, wie Sie es winschen, schalten Sie in den Software-Modus um.

AuDIO

Wahlen Sie den passenden Treiber aus, ein Vorgang, der (blicherweise automatisch geschieht.

Lautstéarke Allgemein: Kontrolliert die Lautstérke aller Audiobereiche.
Lautstarke Audioeffekte: Kontrolliert die Lautstérke der Audioeffekte.
Lautstarke Musik: Kontrolliert die Lautstérke der Musik.

Lautstdrke Sprache: Kontrolliert die Lautstérke der Sprache.




Bewegen Sie die Lautstarkeregler nach links, um die Lautstdrke zu reduzieren. Bewegen Sie die Lautstarkeregler
nach rechts, um die Lautstarke zu erhthen.

SPEIGHERN/LADEN EINES SPIELS

Sie werden ein Einzelspieler-Spiel wahrscheinlich nicht in einer Sitzung zu Ende fiihren kénnen. Um Ihren aktuellen
Spielstand zu speichern, wahlen Sie im Menii die Option SPEICHERN. Auf zuvor gespeicherte Spiele konnen Sie
vom Hauptmenii oder wahrend einer Mission zugreifen.

SPEIGHERN EINES SPIELS —— e e

LIED 1AL

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Feld fir das
zu speichernde Spiel, um es auszuwdhlen, und Details
anzuzeigen. Klicken Sie auf die Schaltfléche SPEICHERN,
oder doppelklicken Sie zum Speichern auf das Feld.

Sie konnen das momentan ausgewdhlte gespeicherte
Spiel auch LOSCHEN. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um
dieses Fenster zu verlassen, ohne das Spiel zu speichern. Das "Spiel Laden" Fenster. Das

"Speichern” Fenster sieht sehr &hnlich aus.
Die stahlerne Bruderschaft empfiehlt Ihnen dringend,

Inren aktuellen Spielstand haufig zu speichern. Auch sollten Sie hierfiir mehr als ein Feld fiir ein gespeichertes
Spiel verwenden.

LADEN EINES SPIELS

Klicken Sie auf ein Feld mit einem gespeicherten Spiel, um ein Spiel auszuwéhlen, und Details des gespeicherten
Spiels anzuzeigen. Klicken Sie auf die Schaltflache LADEN, oder doppelklicken Sie auf ein Feld, um das ausgewahlte
gespeicherte Spiel zu laden.

Sie konnen auch gespeicherte Spiele aus diesem Fenster LOSCHEN. Klicken Sie auf ABBRECHEN, um das Fenster
ohne Laden des Spiels zu verlassen.




KAMPE

Die Art lhrer Fihrung entscheidet dariiber, wie Sie im Kampf abschneiden werden und was irgendwann
geschehen wird.

Je nachdem, wie Ihre Optionen konfiguriert sind, kdmpfen Sie Ihre Schlachten im CTB-Modus (Modus mit
gleichzeitig ablaufenden Runden) oder im TB-Modus (Rundenbasierten Modus). Die folgenden Regeln treffen auf
beide Modi zu, es sei denn, Unterschiede wurden extra vermerkt.

KAMPF BEGINNEN

Der Kampf beginnt, wenn Sie einen Feind angreifen oder selbst angegriffen werden. Wenn Sie sich im TB-Modus
befinden, wechselt das Spiel nun von Echtzeit zur rundenbasierten Zeit.

Wenn Sie sich im ITB-Modus (individuellen TIP- “Wenn Ihr Fallensteller nicht
rundenbasierten  Modus) befinden, erhalten alle _-fi\.\ verflgbar ist, benutzen Sie den Modus

/ : _ e Feuern erzwingen", um Minen zu
Charaktere die  Gelegenheit, ihre Handlungen < e

] - o A / Sie nicht zu nah an der Mine stehen,

entsprechend Ihrer  Statistik auszufiihren. Einige || 1 /" wemn Sie feuern - auRer Sie wollen
Charaktere werden vor anderen reagieren. Der Computer als Hackfleisch enden.” - Albert Perez
wahlt den ersten Charakter, der reagieren soll, automatisch aus und lasst die anderen Charaktere folgen.

sprengen. Stellen Sie nur sicher, dass

Wenn Sie sich im STB-Modus (rundenbasierten Modus fiir Trupps) befinden, reagieren alle Charaktere desselben
Trupps gleichzeitig. Haben alle Charaktere ihre Bewegung vollzogen, geht das Spiel mit dem n&chsten Spieler oder
den vom Computer gesteuerten \Wesen weiter.

AKTIONSPUNKTE

Aktionspunkte (APs) bestimmen, wie viel ein Charakter in einem bestimmten Zeitraum tun kann. Fiir TB-Madi gilt,
dass ein Charakter die verbrauchten APs zu Beginn der néchsten Runde wiederherstellen kann. Im CTB-Modus
werden Aktionspunkte fortwahrend regeneriert. Verfiigt ein Charakter (ber keine Aktionspunkte mehr, kann er
nicht reagieren.

Verschiedene Aktionen verbrauchen unterschiedlich viele Aktionspunkte. Der Verbrauch von APs fiir
Waffen und Gegensténde ist auf deren Schaltflachen aufgefiihrt. Fir die meisten

anderen Aktionen werden 1 bis 4 Aktionspunkte verbraucht. Im CTB-Modus
werden Aktionspunkte regeneriert. Charaktere mit mehr APs regenerieren diese
schneller als Charaktere mit weniger Aktionspunkten.




LIELEN

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein feindliches Ziel. Die Zahl, die angezeigt wird, ist Ihre prozentuale
Trefferchance. Je graRer die Zahl, desto wahrscheinlicher ist der Erfolg Ihres Angriffs. Kein Angriff hat eine hohere
Erfolgschance als 95 %.

Inre Trefferchance beruht hauptséchlich auf Inrer Waffenfertigkeit. Sie wird beeintréchtigt durch Punktabzug fir
Entfernung, Feuerschutz (einschlieflich anderer Charaktere und leichtem Terrain im Weg), die Genauigkeit der
Waffe, die Stellung des Ziels, Zielschiisse, das Licht und die Riistungsklasse Ihres Ziels. Die Zustande Ihres
Charakters ,Bewegungsunfahig”, ,Gehirnerschiitterung”, ,Auer Atem” oder ,Verletzt" setzen Ihre
Trefferwahrscheinlichkeit ebenfalls herab. Der Punktabzug fiir die Entfernung kann durch eine héhere
Wahrnehmung und Waffenreichweite ausgeglichen werden.

Ihre Trefferchance ist hdher, wenn Sie aus kiirzester
Entfernung auf ein Ziel schiefen, das bewegungsunfahig
ist, eine Gehirnerschitterung hat, auBer Atem oder
verletzt ist, wenn Ihr Ziel sehr groR ist (Brahmin und
gréRer) und wenn Sie sich oberhalb Ihres Ziels befinden. Auch Ihre Stellung kann Ihre Trefferchance verbessern.

— TIP: "Ein Feldarzt und ein
A" S * Heckenschiitze sind ein hervorragendes
= Team. Wenn der Heckenschiitze verletzt
0

,,v" wird, lassen Sie ihn durch den Feldarzt

vollsténdig heilen." - Edward Hyland

SIGHTWEITE

Unter Sichtweite ist die Féhigkeit zu verstehen, eine Linie zwischen zwei Punkten zu ziehen. Befinden sich zu viele
Objekte zwischen Ihnen und Ihrem Ziel oder verfiigt der Feind tber einen Feuerschutzbonus, konnen Sie ihn nicht
sehen. Ihre Sichtweite nimmt zu, wenn Sie sich in hgheres Terrain begeben.

Manchmal werden Sie einen Gegner hinter einer Wand wahrnehmen - Ihre Wahrnehmung hat Sie den Feind héren
oder seine Anwesenheit auf andere Art bemerken lassen.

Charaktere sehen mehr im Bereich vor ihnen. Daher ist es leichter, sich an jemanden von hinten anzuschleichen.

SGHADEN

Es gibt verschiedene Arten, verletzt zu werden. Ristungen schiitzen Sie vor einem Teil der
Verletzungen. Dies wird als Resistenz gegen Verletzungen (wobei der Schaden um
einen Prozentsatz verringert wird) und Schadensgrenze (wobei der Schaden um
einen bestimmten Wert verringert wird) bezeichnet. Durch Feuerschutz wird der
Schaden ebenfalls reduziert.




Verschiedene Arten von Munition richten verschiedene
Arten von Schaden an Riistungen an. Ein Teil der Munition,

2. B. Stahlkerngeschosse, reduzieren die Wirkung der -
Ristung, verursachen aber weniger Schaden als E réerer Reichweite beginnen, was
Hohlspitzgeschosse bei Zielen ohne Riistung. ebenfalls von Vorteil ist." - David Vodhadel

TIP: "Versuchen Sie, Ihre Heckenschiitzen
ji = . in erhohte Stellungen zu bewegen.
= “ Dadurch kdnnen sie oftmals tiber den
> S .
7

Schutz des Feindes hinweg Treffer landen.

AuRerdem kdnnen Sie so K&mpfe mit

KRITISGHE TREFFER

Einige Angriffe sind fataler als andere. Sie werden als kritische Treffer bezeichnet. Kritische Treffer beruhen auf der
Wahrscheinlichkeit, mit der Ihr Charakter kritische Treffer ausfiihrt, sowie auf der verwendeten Waffe, auf Boni, die
ihre Chancen beeinflussen konnten, und darauf, ob Sie einen gezielten Schuss abfeuern.

Charaktere, die schleichen oder ein kriechendes Ziel aus unmittelbarer Néhe angreifen, erzielen mit groRerer
Wahrscheinlichkeit kritische Treffer. Charaktere mit ausgeprégten Féhigkeiten erzielen ebenfalls leichter
kritische Treffer.

Einige kritische Treffer richten mehr als nur Schaden an. GliedmaRen kdnnen schwer verletzt werden, Ziele kdnnen
niedergeschlagen werden oder das Bewusstsein verlieren, und es besteht sogar eine gewisse Gefahr, eines
schnellen Todes zu sterben. Die genauen Auswirkungen eines kritischen Treffers sind vom Standort des Ziels
abhangig. Mit einem Zielschuss kdnnen Sie auf einen bestimmten Standort zielen.

. - TIP: "Wenn Sie eine feindliche Mine
Wenn Charaktere nur noch O oder weniger Trefferpunkte LY. entschrft haben, nehmen Sie sich die
. ] : . . oy " \ Zeit, einen lhrer Charaktere auf exakt

haben, sind sie tot. In einem Einzelspieler-Spiel ist das = 77" derselben Stelle 2u postieren,
Spiel zu Ende, wenn der Hauptcharakter tot ist. Gy~ Normalerweise werden Sie den Feind

dadurch iiberraschen.” - Albert Perez

ERFAHRUNGEN SAMMELN UND ERFAHRUNGSSTUFEN

Sie gewinnen Erfahrungspunkte (EP) fir das Erfiillen von Missionen, T6ten von Gegnern und Ldsen von Aufgaben.
Einige aktive Féhigkeiten vermehren auch Ihre Erfahrung, wenn Sie sie erfolgreich einsetzen. Gewonnene
Erfahrung, mit Ausnahme von Erfahrungen mit Féhigkeiten, steht lhrem gesamten Trupp zu gleichen Teilen
zur Verfligung.

Die EP-Gesamtzahl und die fir das Erreichen der néchsten Stufe notwendige
Menge an Erfahrung werden im Charakterbogen angezeigt. Wenn Sie ausreichend
Erfahrungspunkte erworben haben, um auf die ndchste Stufe aufzusteigen, wird ein
Indikator oberhalb der Konsolenleiste angezeigt. Klicken Sie auf diesen Indikator, um zum
Charakterbogen zu gelangen.



Wenn ein Charakter eine neue Stufe erreicht, erhdlt er mehr Treffer- und Féhigkeitspunkte. Die Anzahl der
dazugewonnenen Trefferpunkte hangt von der Ausdauer ab. Die Anzahl der dazugewonnenen Féhigkeitspunkte
hangt von der Intelligenz ab. Je nach Bonusrate konnen Sie die Méglichkeit erhalten, einen Bonus zu kaufen. Im
Charakterbogen kénnen Sie Ihre neuen Féhigkeitspunkte ausgeben und einen Bonus kaufen. Die Anzahl der
Erfahrungspunkte, die bengtigt werden, um eine hohere Stufe zu erreichen, nimmt stetig zu.

GHARAKTERE

Mit den einzelnen Charakteren steht und féllt Ihr Trupp. Sie miissen sich mit den einzelnen Charakteren vertraut
machen, damit Sie sie bestmaglich einsetzen kénnen.

Statistiken machen Angaben (ber die grundlegenden Féhigkeiten eines Charakters. Sie knnen wahrend der
Charakterserstellung veréndert werden und haben die Rasse des Charakters als Grundlage. Von den Statistiken
hangen wiederum abgeleitete Statistiken ab, die nicht direkt geéndert werden konnen. Mit den Merkmalen
kann weiter festgelegt werden, wer der Charakter ist. Féhigkeiten sind von einem Charakter erworbene
Kenntnisse, die mit der Zeit und Erfahrung zunehmen. Boni sind besondere Féhigkeiten, die durch Erfahrung
hinzugewonnen werden.

STATISTIK

Es gibt sieben primére Statistiken: Stérke, Wahrnehmung, Ausdauer, Charisma, Intelligenz, Beweglichkeit und
Gliick. Sie werden auf einer Skala von 1 his 20 angegeben. Der durchschnittliche Mensch hat eine Punktzahl von
5 Punkten, wéhrend die maximale Punktzahl, die ein normaler Mensch erzielen kann, bei 10 Punkten liegt.

Starke (ST): Rohe Korperkraft. Die Féhigkeit, Lasten zu heben, kréftiger zuzuschlagen, mehr Ausriistung zu
tragen und groRere Waffen zu verwenden. Wenn Sie groRe, kréftige Charaktere haben mdchten, wahlen Sie
,Starke”. ,Stérke” ist der wichtigste aller Werte.

Wahrnehmung (WA): Die Féhigkeit, Dinge wahrzunehmen. Betrifft eine Kombination Ihrer Sinne. Die
,Wahrnehmung" hat Einfluss auf die Reichweite von Fernwaffen und die Fahigkeit, Dinge aus der Umgebung zu
Jfihlen”. Wenn Sie Charaktere suchen, die als Heckenschiitze tatig werden sollen, wahlen Sie ,Wahrnehmung’.
Eigentlich ist Wahrnehmung der wichtigste aller Werte.




Ausdauer (AU): Die Fahigkeit, sowohl Bestrafungen als auch kérperliche Anstrengungen auszuhalten. Eine groRe
Ausdauer l&sst Charaktere in Situationen iiberleben, in denen andere, schwéchere Charaktere aufgeben missten.
Der Wert heeinflusst Trefferpunkte und Resistenz gegen Verletzungen. Wenn Sie die Schlacht iberleben mdchten,
wahlen Sie ,Ausdauer”. Von allen Werten ist ,Ausdauer” der wichtigste.

Charisma (CH): Eine Kombination aus gutem Aussehen, Charme und Fihrungsfahigkeiten. Charaktere mit
grofem Charisma sind bessere und selbstversténdlichere Anfihrer und kénnen mit der richtigen Erfahrung die
Mitglieder ihres Trupps zu besseren Leistungen motivieren. Charisma beeinflusst auch die Fahigkeit ,Tauschen”.
Charisma ist natrlich der wichtigste aller Werte.

Intelligenz (IN): Gute Denkfahigkeit und mentale Stérke. Je hoher der Wert fir Intelligenz, desto mehr
Fahigkeiten konnen erlernt werden. Da die Féhigkeiten dariiber entscheiden, was ein Charakter leistet, ist
Intelligenz der wichtigste aller Werte.

Beweglichkeit (BE): Geschwindigkeit, Geschicklichkeit und die Féhigkeit, kleine Objekte zu manipulieren.
Beweglichkeit hat Einfluss auf viele Féhigkeiten, die gute Koordination erfordern. Beweglichkeit entscheidet iber
die Anzahl der Aktionspunkte, tber die ein Charakter im Kampf verfiigt, und ist daher der wichtigste aller Werte.

Gliick (GL): Gliick ist ein sonderbarer Wert. Es ist eine Kombination aus Schicksal, Karma und allgemein der
Weise, wie das Universum diesem Charakter gegentber eingestellt ist. Durch ,Gliick” werden viele Dinge
beeinflusst, und daher ist es der wichtigste aller Werte.

Wenn Sie einen Charakter erstellen, kdnnen Sie die Werte nach oben und unten bis zu einem Maximal- bzw.
Minimalwert ver&ndern. Diese héngen von der Rasse des Charakters ab.

Ihnen stehen ein paar Bonus-Charakterpunkte zur Verfiigung, die Sie ausgeben konnen, wofir Sie mdchten.
Uberlegen Sie sich Ihre Wahl gut, da es sehr schwierig ist, priméare Statistiken dauerhaft anzupassen, nachdem
der Charakter erstellt wurde. Die Anzahl der Boni ist von der Rasse Ihres Charakters abhéngig. Mittels
chemischer Substanzen lassen sich Werte voriibergehend verandern, doch nur zu einem Preis.

ABGELEITETE STATISTIK

Ihre primren Statistiken und Ihre Rasse entscheiden Gber Ihre abgeleitete
Statistik. Sie kdnnen die abgeleitete Statistik nicht direkt veréndern.




Trefferpunkte: Gibt an, wie viel Schaden Ihr Charakter erleiden kann, bevor er stirbt, was allgemein als
ungiinstig betrachtet wird. Ihre Rasse und Ausdauer, bestimmt durch Ihre Stérke, sind ausschlaggebend. Wenn
Ir Charakter eine hohere Stufe erreicht, erzielt er mehr Trefferpunkte, was positiv ist.

Riistungsklasse: Gibt an, wie wahrscheinlich es ist, dass der Charakter getroffen wird. Je gréRer diese Zahl,
umso besser. Basiert auf ,Beweglichkeit” und der Ristung, die Sie tragen.

Schaden im Nahkampf: Das MindestmaR an Schaden, den dieser Charakter im Nahkampf anrichtet. Basiert
auf ,Starke".

Bonusschaden: Der prozentuale Bonusschaden, der in allen Formen des Kampfes verursacht wird. Basiert auf
Ihrer Rasse, Ihren Merkmalen und Bonuspunkten.

Resistenz gegen Verletzungen: Kérperliche Verletzungen werden um diesen Prozentwert reduziert. Basiert
auf der Riistung.

Resistenz gegen Gift: Schaden durch Gift wird um diesen Prozentsatz herabgesetzt. Basiert auf ,Ausdauer”.

Resistenz gegen Strahlung: Schaden durch Strahlung wird um diesen Prozentsatz reduziert. Kann durch
Ristung und Antistrahlenmittel beeinflusst werden. Basiert auf ,Ausdauer”.

Aktionspunkte: Bestimmen die Anzahl an Aktionen, die durchgefiihrt werden kénnen. Dies ist ein sehr wichtiger
Wert. Basiert auf ,Beweglichkeit”.

Tragekapazitét: Die maximale Menge an Ausriistung, die getragen werden kann. Basiert auf ,Starke”.

Heilung: Gibt an, wie schnell Sie wieder gesund werden. Sie erhalten auferdem Bonuspunkte, wenn Sie geheilt
werden. Basiert auf ,Ausdauer”.

Kritischer Treffer: Die grundlegende Wahrscheinlichkeit, dass Sie mit einem Angriff einen kritischen
Treffer erzielen werden. Basiert auf ,Gliick”.

Fahigkeitsrate: Gibt an, wie viele Féhigkeitspunkte Sie pro Stufe erhalten.
Basiert auf ,Intelligenz”.




MERKMALE

Merkmale sind an Personen gebundene Fahigkeiten, die nur wahrend der Erstellung der Charaktere ausgewahlt
werden konnen. Merkmale haben immer eine gute und eine schlechte Seite. Welche Merkmale verfiigbar sind,
hangt von der Rasse des Charakters ah.

Schneller Stoffwechsel: Ihr Stoffwechsel ist zweimal schneller als normal. Dies bedeutet, dass Sie erheblich
anfalliger fiir Strahlung und Gift sind, Ihr Korper aber auch schneller heilt.

Schl&ger: Ein bisschen langsamer, dafiir ein bisschen gréRer. Sie werden vielleicht nicht jedes Mal, doch dafiir
umso kréftiger treffen! Ihre Gesamt-Aktionspunkte sind herabgesetzt, aber lhre ,Stérke” ist erhoht.

Kleiner Kérperbau: Sie sind kleiner als der Durchschnitt, aber das hat Sie noch nie aufgehalten. Sie kénnen
nicht viel tragen, doch dafiir sind Sie beweglicher.

Einhéndig: Sie nutzen eine Hand erheblich mehr als die andere. Sie kénnen hervorragend mit Ein-Hand-Waffen
umgehen, doch bereiten Ihnen beidhandige Waffen Probleme.

Finesse: Ihre Angriffe zeigen groBe Geschicklichkeit. Sie verursachen keinen schweren Schaden, doch gelingen
Ihnen mehr kritische Treffer.

Kamikaze: Dadurch, dass Sie sich vor nichts fiirchten, richten Sie erheblichen Schaden an. Ihre Riistungsklasse
ist reduziert auf das, was Sie am Korper tragen, doch mit jedem Angriff richten Sie mehr Schaden an.

Faustkdmpfer: Sie schlagen hérter, nicht besser. Ihre Angriffe sind &uferst brutal und lassen Finesse
vermissen. Sie verursachen kaum einen guten kritischen Treffer, doch verursachen Sie meist Schaden
im Nahkampf.

Schnellschiitze: Sie haben keine Zeit fiir einen gezielten Angriff, weil Sie immer schneller sind als die anderen.
Fiir Schuss- und Wurfwaffen brauchen Sie einen Aktionspunkt weniger.

Blutiger Tod: Das Schicksal will es, dass die Menschen um Sie immer auf sehr
grausame Art sterben. Sie werden stets Zeuge der schlimmsten Arten, auf die
ein Mensch sterben kann.

Verhext: Das Gute daran ist, dass jeder um Sie herum viel anfélliger fir Pech ist. Doch leider
gilt dasselbe fiir Sie!



Freundlich: Sie haben sich wenig mit Kampftechniken befasst, als Sie aufgewachsen sind. Daher sind Ihre
Fahigkeiten im Kampf zu Beginn auf einer niedrigeren Stufe, jedoch sind die Fahigkeiten ,Erste Hilfe, ,Feldarzt”
und ,Tauschen” dafiir umso Stdrker ausgepragt.

Abh&ngig von Chemie: Sie werden leicht von chemischen Substanzen abhangig. Die Wahrscheinlichkeit einer
Abhangigkeit ist doppelt so hoch wie normal, doch erholen Sie sich schneller von den negativen Wirkungen.

Resistenz gegen Chemie: Chemische Substanzen haben auf Sie nur halb so viel Auswirkungen wie normal,
doch ist die Wahrscheinlichkeit, dass Sie abhéngig werden, ebenfalls nur halb so hoch wie normal.

Nachtmensch: Sie kdnnen nachts erheblich besser sehen. Intelligenz und Wahrnehmung erhalten nachts einen
Bonus von +1, tagstiber wird jedoch ein Punkt abgezogen (-1).

Ausgebildet: Da Sie mehr Zeit darauf verwendet haben als andere, Ihre Fahigkeiten zu verbessern, erhalten Sie
pro Erfahrungsstufe 5 zusétzliche Fahigkeitspunkte. Der Nachteil ist, dass Sie nicht so viele zustzliche
Fahigkeiten erwerben kénnen, da Sie eine Stufe mehr brauchen, um Bonuspunkte zu gewinnen.

Begabt: Sie haben mehr angehorene Féhigkeiten als manch sonst Einer und haben daher nicht so viel Zeit auf
das Verfeinern dieser Fahigkeiten verwendet. Sie erhalten +1 auf lhre primaren Statistiken, doch verlieren Sie -
10 % von Ihren anfénglichen Fahigkeiten und erhalten pro Stufe 5 Féhigkeitspunkte weniger.

Verstrahlter Ghul: Der Einfluss extremer Strahlung l&sst Sie im Dunkeln leuchten! Die Dunkelheit ist weder fiir
Sie noch Ihre Feinde ein Hindernis. Sie werden gegen Strahlung resistent, doch verstrahlen Sie jeden Anderen.

Technikfreak: Sie haben Ihre Jugend damit verbracht, sich in technischem Kram zu vertiefen. Dabei haben Sie
sich leider die Augen verdorben! Sie erhalten einen Bonus filr Wissenschaft, Reparieren und Offnen, doch werden
Ihnen Punkte fiir Wahrnehmung abgezogen.

Flucht vor dem Tod: Sie haben den Tod iiberlistet! Sie gewinnen Bonuspunkte viel schneller, als wenn Sie noch
am Leben wéren. Leider stehen Sie jetzt ganz oben auf der Todesliste!

Stinker: Andere Leute finden Ihr Aussehen furchtbar und Ihren Geruch Brechreiz
erregend! Sie erhalten einen Bonus auf die Riistungsklasse, doch jedem Freund
oder Feind in Ihrer N&he werden Punkte fiir ,\WWahrnehmung” abgezogen.



Riesenfaust: Genmanipulation hat Sie mit riesigen Handen gesegnet. Sie erhalten zustzliche Spezialkenntnis
fir ,Unbewaffnet”, doch werden Ihnen von allen technischen Féhigkeiten Punkte abgezogen.

Stubentiger: Nach intensivem Training sind Sie stubenrein und haben einen tberdurchschnittlich hohen 1Q,
allerdings konnen Sie im unbewaffneten Kampf weniger ausrichten.

Tollwiitig: Sie sind eine halb wahnsinnige, verwilderte T6tungsmaschine. Schwer verletzte Gliedmafen machen
Ihnen so gut wie gar nichts aus. Jedes Mal, wenn Sie einen Gegner téten, erhalten Sie zusétzliche Aktionspunkte.
Chemische Substanzen zeigen bei Ihnen jedoch keine Wirkung, auch Stimpacks nicht.

Hart im Nehmen: Dieser Roboter ist von Kopf bis FuR auf das Einstecken von Schidgen eingestellt. Er ist
doppelt so resistent gegen jegliche Angriffe, ist aber auch doppelt so schwer zu reparieren.

Zielcomputer: Dieser Roboter ist mit einem dedizierten Zielcomputer ausgestattet, wodurch seine
Trefferwahrscheinlichkeit um 15 Prozent steigt. Allerdings kosten alle Angriffe einen Aktionspunkt mehr.

EMP-Schutzschild: Wegen seines dedizierten EMP-Schutzschildsystems ist dieser Roboter schwerer und
langsamer und hiiBt deshalb Punkte bei der Beweglichkeit ein. Allerdings nimmt der Bonus fiir EMP-Resistenz um
30 % zu.

Beta-Software: Dieser Roboter ist mit experimenteller Software ausgestattet. Er hat 4 Spezialkenntnisse,
neigt aber zu unerwarteten Systemfehlern.

FAHIGKEITEN

Féhigkeiten sind erlernt und lassen sich mit zunehmender Erfahrung verbessern. Einige Charaktere sind einfach
besser, was bestimmte Fahigkeiten betrifft - diese werden als Spezialkenntnisse bezeichnet. Wéhrend der Erstellung
von Charakteren kdnnen Sie bis zu drei Spezialkenntnisse auwahlen. Charaktere, die Sie rekrutieren, verfiigen auch
(iber einige Spezialkenntnisse. Spezialkenntnisse haben von Anfang an einen Bonus und nehmen doppelt so schnell zu
wie andere Fahigkeiten. Spezialkenntnisse werden im Charakterbogen in einer anderen Farbe dargestellt.

Kleine Waffen: Die Verwendung von Pistolen, Gewehren, Flinten und anderen kleinen Feuerwaffen. Basiert
auf ,Beweglichkeit".

& GroRe Waffen: Die Verwendung von gréReren Waffen, wie z. B. Raketenwerfern
und Kleingeschiitzen. Basiert auf ,Beweglichkeit".

Energiewaffen: Die Verwendung von Laser-, Plasma- und anderen Hightechwaffen. Basiert auf
.Beweglichkeit”.



Unbewaffnet: Die Verwendung von Féusten und FiiRen im Nahkampf. Basiert auf ,Stérke” und ,Beweglichkeit'.

Nahkampfwaffen: Die Verwendung von Messern, Speeren und anderen Nahkampfwaffen. Basiert auf ,Stérke”
und ,Beweglichkeit”.

Werfen: Wie gut Sie beim Werfen eines Objekts, z. B. einer Granate, zielen konnen. Basiert auf ,Beweglichkeit”.

Erste Hilfe: Heilen kleiner Wunden. Diese Fahigkeit hat keine Wirkung bei einer Person, die verbunden ist. Es
ist ein Erste-Hilfe-Kasten notwendig. Basiert auf ,\WWahrnehmung” und ,Intelligenz”.

Feldarzt: Heilen schwerer Wunden und schwer verletzter Gliedmalen. Es ist ein Arztkoffer notwendig. Die
Fahigkeit ,Feldarzt” kann verwendet werden, um eine bewusstlose Person zu wecken. Basiert auf ,\Wahrnehmung”
und ,Intelligenz”.

Schleichen: Die Kunst der leisen Bewegungen. Basiert auf ,Beweglichkeit".

Offnen: Die Fahigkeit, verschlossene Tiren und Gegenstande zu Gffnen. Basiert auf ,Wahrnehmung” und
,Beweglichkeit”.

Stehlen: Die Kunst zu erwerben, was einem nicht gehdrt. Kann verwendet werden, um einer Person einen
Gegenstand zu stehlen oder um ihr einen Gegenstand zuzustecken, ohne dass sie es merkt. Funktioniert am
besten, wenn Sie kleine Gegensténde von hinten stehlen, wéhrend Sie sich im Modus ,Schleichen” befinden.
Basiert auf ,Beweglichkeit”.

Fallen: Die Fahigkeit, Fallen und Sprengstoffe zu entdecken, zu entscharfen und selbst zu stellen bzw. zu
deponieren. Basiert auf ,Wahmehmung” und ,Beweglichkeit”.

Wissenschaft: Wissen um wissenschaftliche Dinge wie Chemie und Computer. Basiert auf ,Intelligenz”.
Reparieren: Die praktische Anwendung der Féhigkeit ,Wissenschaft", die dazu verwendet wird, kaputte

Dinge zu reparieren. Gemeinsam mit einem Werkzeugkasten, konnen Sie mit dieser Fahigkeit
Schéden an Fahrzeugen reparieren. Basiert auf ,Intelligenz”.

Fahren: Das Bedienen von Fahrzeugen. Bessere Fahrfahigkeiten beschleunigen die
Geschwindigkeit des Fahrzeugs im Kampf. Basiert auf ,Wahrnehmung” und ,Beweglichkeit”.




Tauschen: Die Fahigkeit, Gegensténde tauschen zu kénnen. Gute Fahigkeiten im Tauschen erhdhen den Wert
Inrer Gegensténde, wodurch Sie mehr fiir Ihr Geld bekommen. Basiert auf dem Charakter.

Spielen: Die Féhigkeit, mit Wirfeln, Karten und anderen Spielen, die einen Einsatz erfordern, umgehen zu
kGnnen. Basiert auf ,Gliick’.

Naturbursche: Die Kenntnis von Pflanzen, Tieren und des Lebens im Freien. Basiert auf ,Intelligenz”
und ,Ausdauer”.

Boni sind besondere Fahigkeiten, die der Charakter erhdlt, wenn er in hohere Stufen aufsteigt. Nicht alle
Charaktere kdnnen jeden Bonus erlangen. Boni sind abhéngig von der Stufe, der Rasse, den Statistiken und den
Fahigkeiten des Charakters. Wenn nicht anders angegeben, hat ein Bonus nur einen Rang. Einige Boni haben
jedoch mehrere Rénge, das heift, sie konnen mehrmals ausgewahlt werden.

Abbruchexperte
Im Umgang mit Sprengstoff sind Sie Experte. Er geht immer dann hoch, wenn er soll und er verursacht
zusétzlichen Schaden.

Voraussetzungen: Falle 75 %, BE 4, Stufe 9

Action Boy
Mit jedem Level Action Boy (Sie konnen es gerne auch Action Girl nennen) bekommen Sie fiir jede Kampfrunde
einen Extra-AP. Mit diesen APs konnen Sie alles tun.

Range: 2

Voraussetzungen: BE 5, Stufe 12

AdrenalinstoR3
Sobald die Anzahl Ihrer Trefferpunkte unter die Halfte des Maximalwertes sinkt, steigt Ihre Stérke um einen Punkt.
Voraussetzungen: ST weniger als 9, Stufe 6




Anatomie-Experte
Sie wissen Bescheid (iber Lebewesen und ihre Stérken und Schwéchen. Sie bekommen einen einmaligen Bonus
von 10 Prozent auf die Fahigkeit ,Feldarzt” und landen 5 mehr Trefferpunkte bei Lebewesen.

Voraussetzungen: Feldarzt 60 %, Stufe 12

Anfiihrer
Sie sind der geborene Anfihrer. Jedes Truppenmitglied in Ihrem Einflussbereich gewinnt einen Punkt an
Beweglichkeit und 5 Punkte zur Riistungsklasse. Tiere konnen keine Anfiihrer sein.

Voraussetzungen: CH 6, Stufe 4

Ausweichkiinstler
Mit diesem Bonus sind Sie im Kampf schlechter zu treffen. Ihre Riistungsklasse wird zusatzlich zum RK-Bonus
fiir die getragene Riistung um 5 Punkte aufgewertet.

Voraussetzungen: BE 6, Stufe 9

Bessere Kritische Treffer

Die kritischen Treffer, die Sie im Kampf landen, werden noch vernichtender. In der Tabelle der kritischen Treffer

erhéhen sich Ihre Werte um 20 Prozent. Damit ist fast sicher, dass Sie groReren Schaden anrichten, die

Wahrscheinlichkeit kritischer Treffer bleibt jedoch gleich. Dieser Bonus kann nicht von Mutanten ausgewahit werden.
Voraussetzungen: WA 6, BE 4, GL 6, Stufe 9

Betrunkener Meister
Sie kAmpfen besser, wenn Sie betrunken sind. Im unbewaffneten Nahkampf verbessern Sie sich um 20 Prozent,
wenn Sie unter Alkoholeinfluss stehen.

Voraussetzungen: Unbewaffnet 60 %, Stufe 3

Beweglich
Jahrelanges Training hat Sie ungeheuer beweglich gemacht. Sie kénnen Ihre Stellung doppelt so schnell dndern
wie normale Menschen.

Voraussetzungen: BE 6, Stufe 4

Bewusstsein
Bewusstsein gibt Ihnen ausfiihrliche Informationen tber jeden, den Sie unter die

Lupe nehmen - samt Trefferpunkten und Infos tiber die gesamte Waffen-Ausristung.
Voraussetzungen: WA 5, Stufe 3



Bleiful
Ihre Reaktionsschnelle und Ihre Fahrféhigkeiten machen Sie zu einem rasanten Fahrer. Hinter dem Steuer steigt
Ihre Geschwindigkeit noch einmal um 25 Prozent.

Voraussetzungen: Fahren 60 %, WA 6, BE 6, Stufe 3

Blumenkind
Mit diesem Bonus sind Sie um 50 Prozent weniger dafiir anfallig, von chemischen Stoffen abhéngig zu werden,
und auch die Entzugszeit ist nur halb so lang wie bei normalen Menschen.

Voraussetzungen: AU 5, Stufe 3

Bonsai
Dank sorgsamer Pflege wéchst Ihnen ein kleiner Obstbaum aus dem Kopf. Nur bei Ghulen méglich.
Voraussetzungen: Naturbursche 50 %, Wissenschaft 40 %, Stufe 12

Bonus-Bewegung

Mit jedem Bonus-Rang kénnen Sie sich pro Aktionspunkt um 20 Prozent weiter bewegen.
Rénge: 2
Voraussetzungen: BE 5, Stufe 6

Bonus-Faustkampf
Ob Sie nun die Geheimnisse der ferngstlichen Kampfkunst beherrschen oder einfach nur schneller zuschlagen -
auf jeden Fall kosten Sie Nahkampfangriffe einen Aktionspunkt weniger.

Voraussetzungen: BE 6, Stufe 15

Bonus-Faustkampfverletzungen
Durch Ihre Erfahrung im unbewaffneten Kampf richten Sie mehr Schaden an. Auf jedem Rang steigen Ihre Werte
fiir Schaden im Nahkampf um 15 Prozent.

Range: 3

Voraussetzungen: ST 6, BE 6, Stufe 3




Bonus-Munition
Hiermit konnen Sie ein hisschen schneller feuern, ohne dabei an Zielgenauigkeit zu verlieren. Jeder Angriff mit
Fernwaffen kostet Sie einen AP weniger.

Voraussetzungen: WA 6, IN 6, BE 7, Stufe 15

Bonus-Fernkampfschaden
Ihre Aushildung im Umgang mit Waffen hat Sie im Fernkampf noch geféhrlicher gemacht. Jeder Rang dieses
Bonus erhoht Ihren Wert fir Verletzungen mit Fernwaffen um 15 Prozent.

Range: 2

Voraussetzungen: BE 6, GL 6, Stufe 6

Brutaler Hiine
Mit diesem Bonus bekommen Sie bei jedem Stufen-Aufstieg die doppelte Anzahl an maximalen Trefferpunkten.
Kann nur von Todeskrallen ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: ST 7, AU 5, Stufe 8

Dickes Fell
Durch Strahlung sind Sie abgehértet. Ihre Riistungsklasse steigt um 15 Punkte, alle Resistenzen um 10 Punkte.
Kann nur von Mutanten ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: AU weniger als 8, Stufe 12

Dieb
In Ihren Adern flieBt das Blut eines Diebes. Mit dem Bonus ,Dieb” werden die Fahigkeiten ,Schleichen”, ,Offnen”,
,Stehlen” und ,Falle” einmalig um 10 Prozent erhoht. Ein guter Dieb lebt schlieflich langer.

Voraussetzungen: Stufe 3

Duck Dich
Auf die Warnung ,In Deckung!” reagieren Sie sehr schnell. Das halbiert den Schaden durch Flachenangriffe und
Explosionen.

Voraussetzungen: BE 6, Stufe 4

Einzelgénger

Als Einzelkind haben Sie gelernt, viel besser alleine zurechtzukommen. Wenn Sie
aulerhalb des Einflusshereichs anderer Truppenmitglieder sind, erhalten Sie
zusétzliche 10 Prozent auf alle Wiirfe.

Voraussetzungen: Naturbursche 40 %, CH weniger als 5, Stufe 4




Fahrender Schiitze
Im Schiefen aus einem fahrenden Fahrzeug sind Sie Profi. Ihre Trefferwahrscheinlichkeit steigt um 10 Prozent,
wenn Sie aus einem fahrenden Fahrzeug schiefen.

Voraussetzungen: Kleine Waffen 40 %, BE 6, Stufe 3

Forscher
Die Suche nach neuen und interessanten Orten zeichnet einen Forscher aus. Mit diesem Bonus steigt die
Wahrscheinlichkeit, dass Sie besondere Orte und Wesen finden.

Voraussetzungen: Stufe 9

Gebildet
Mit jedem Rang ,Gebildet” bekommen Sie 2 Fahigkeitspunkte hinzu, wenn Sie eine neue Erfahrungsstufe erreichen.
Dieser Bonus rentiert sich besonders, wenn Sie ihn mdglichst friih kaufen.

Range: 3

Voraussetzungen: IN 6, Stufe 6

Geist
Wenn die Sonne untergeht oder Sie in einer schlecht beleuchteten Gegend sind, bewegen Sie sich mit diesem
Bonus wie ein Geist. Bei Dunkelheit konnen Sie um 20 Prozent besser schieichen.

Voraussetzungen: Schleichen 60 %, Stufe 6

Gesundheit!
Sie kénnen Menschen schneller heilen als der typische kleine Landarzt. Die Anwendung der Fahigkeiten ,Erste
Hilfe" und ,Feldarzt” kostet Sie je Rang dieses Bonus 2 AP weniger.

Range: 2

Voraussetzungen: Erste Hilfe 75 %, Feldarzt 50 %, BE 6, Stufe 3

Gottliche Gunst
Eine hohere Macht hat Gefallen an Ihnen gefunden.
Voraussetzungen: CH 8, Stufe 14




Gute Auffassungsgabe
Hiermit lernen Sie schnell. Immer wenn Sie sich Erfahrungspunkte verdient haben, bekommen Sie noch einmal 5
Prozent dazu. Je friher Sie diesen Bonus haben, desto besser.

Range: 3

Voraussetzungen: IN 4, Stufe 3

Harmlos
Ihr unschuldiges Auftreten macht es Ihnen ein wenig einfacher, Personen zu bestehlen. Die Fahigkeit ,Stehlen”
erhoht sich um 20 Prozent. Todeskrallen kdnnen diesen Bonus nicht auswahlen.

Voraussetzungen: Stehlen 50 %, Stufe 6

Harter Schadel
Wenn Sie weniger als die Hélfte lhrer maximalen Trefferpunkte haben, steigt lhre Stérke dank dieses Bonus um
einen Punkt.

Voraussetzungen: ST weniger als 9, Stufe 6

Hau Ruck!
Pro Rang dieses Bonus wird Ihre Stérke beim Benutzen von Wurfwaffen um 2 Punkte erhoht, sie kdnnen also
weiter werfen. Die maximale Reichweite einer Waffe kdnnen Sie aber auf keinen Fall Gbertreffen.

Range: 3

Voraussetzungen: ST weniger als 9, Stufe 6

Heckenschutze

Sie sind Meister im Umgang mit Feuerwaffen. Wenn Sie auch noch Gliick haben, wird durch diesen Bonus jeder

Treffer mit einer Waffe im Fernkampf zu einem kritischen Treffer. Kann nicht von Tieren ausgewahlt werden.
Voraussetzungen: Kleine Waffen 80 %, WA 8, BE 8, Stufe 24

Heiler
Hiermit heilen Verletzungen besser. Jeder Rang dieses Bonus heilt 4 bis 10 zusatzliche Trefferpunkte, wenn die
Fahigkeit ,Erste Hilfe" oder ,Feldarzt” angewendet wird.

Voraussetzungen: Erste Hilfe 40 %, WA 7, IN 5, BE 6, Stufe 3

Hier und Jetzt
Mit diesem Bonus erreichen Sie sofort eine hohere Erfahrungsstufe.
Voraussetzungen: Stufe 3



Kralle der Angst
Ihre Krallen sind voller Gift. Bei unbewaffneten Angriffen werden Ihre Gegner vergiftet. Nur fiir Todeskrallen.
Voraussetzungen: Unbewaffnet 60 %, ST 6, Stufe 12

Krebsgeschwiir
Sie sind schon so stark mutiert, dass Ihre Heilungsrate um 2 Punkte steigt — Sie kdnnen sogar gebrochene
Gliedmalen heilen. Kann nur von Ghulen ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: ST weniger als 7, Stufe 6

Lebensspender
Pro Rang dieses Bonus erhalten Sie bei jedem Stufen-Aufstieq zusatzlich 4 Trefferpunkte zu der Trefferpunktzahl,
die Sie je nach Ausdauer ohnehin bekommen.

Range: 2

Voraussetzungen: AU 4, Stufe 12

Leise laufen
Mit diesem Bonus konnen Sie schnell und trotzdem leise vorankommen. Sie konnen gleichzeitig schieichen und
laufen. Ohne diesen Bonus knnten Sie nur entweder schleichen oder laufen.

Voraussetzungen: Schleichen 50 %, BE 6, Stufe 6

Leiser Tod
Wenn Sie sich von hinten an ein Wesen heranschleichen und es auf den Riicken schlagen, richten Sie doppelt so
viel Schaden an. So ist das nun einmal mit dem ,Leisen Tod'".

Voraussetzungen: Schleichen 80 %, Unbewaffnet 80 %, BE 10, Stufe 18

Mediziner
Hiermit werden die Fahigkeiten ,Erste Hilfe” und ,Feldarzt” einmalig um 10 Prozent aufgewertet. So etwas kann
man immer gebrauchen.

Voraussetzungen: Erste Hilfe 40 % oder Feldarzt 40 %, Stufe 12




Mehr...
Die Boni ,Mehr Stérke”, ,Mehr Ausdauer” usw. verbessern den entsprechenden Wert um +1. Jeder Wert kann
aber nur einmal mit einem solchen Bonus verbessert werden — und nicht (iber den Maximalwert der jeweiligen
Rasse hinaus.

Voraussetzungen: Stufe 12

Mehr kritische Treffer
Mit diesem Bonus konnen Sie im Kampf eher kritische Treffer landen. Jeder Rang von ,Mehr kritische Treffer”
bringt eine um 5 Prozent hohere Trefferwahrscheinlichkeit fiir kritische Treffer.

Range: 3

Voraussetzungen: GL 6, Stufe 6

Meisterdieb
Als Meisterdieh bekommen Sie 15 zusétzliche Punkte filr ,Stehlen” und ,Offnen”. Nehmen Sie von den Reichen
und... &hm, behalten Sie es.

Voraussetzungen: Stehlen 50 %, Offnen 50 %, Stufe 12

Meisterfeilscher
Sie sind Meister in zumindest einem Teil des Handelns, ndmlich im Herunterhandeln von Preisen. Mit diesem
Bonus bekommen Sie 25 Prozent Rabatt, wenn Sie in einem Geschéft oder bei einem Héndler einkaufen. Tiere
knnen diesen Bonus nicht anwenden.

Voraussetzungen: Handel 75 %, CH 7, Stufe 12

Meister im Bluffen
Wenn Sie heim Stehlen erwischt werden, hilft Ihnen dieser Bonus, sich aus der unangenehmen Situation
herauszureden.

Voraussetzungen: CH 3, Stufe 8

Mr. Fixit
Ein kleiner Crash-Kurs fiir Heimwerker. Dieser Bonus wertet die Fahigkeiten ,Reparieren” und
,Wissenschaft” einmalig um 10 Prozent auf. Tiere kénnen diesen Bonus nicht auswahlen.
Voraussetzungen: Reparieren 40 % oder Wissenschaft 40 %,
Stufe 12




Mutation
Die Strahlung im Odland hat Sie verandert. Eines Ihrer Zusatzmerkmale hat sich verwandelt...
Voraussetzungen: Stufe 9

Nachtsicht
Mit dem Nachtsicht-Bonus kdnnen Sie im Dunkeln besser sehen. Dadurch wird die Dunkelheit um insgesamt 20
Prozent reduziert.

Voraussetzungen: WA 6, Stufe 3

Nahkampf ausweichen

Wenn beide Objektfelder leer sind, erhalten Sie am Ende Ihrer Runde fiir jeden nicht verbrauchten Aktionspunkt

nicht nur einen, sondern zwei Punkte zu Ihrer Ristungsklasse, und Ihre Féhigkeit ,Unbewaffnet” steigt um 1/12.
Voraussetzungen: Unbewaffnet 75 %, Stufe 12

Pack-Genie
Sie organisieren Ihr Inventar sehr effektiv. Das macht es viel einfacher, doch noch ein bisschen mehr zu tragen.
Voraussetzungen: Stufe 6

Pfadfinder
Sie haben weniger Schwierigkeiten, den kiirzesten Weg zu finden. Ihre Reisezeit auf der Weltkarte reduziert sich
fiir jeden Rang um 25 Prozent.

Range: 2

Voraussetzungen: Naturbursche 40 %, AU 6, Stufe 6

Psycho
Ir Kdrper hat sich Psychostimulanzien angepasst. Die Auswirkungen von Psycho sind bei lhnen doppelt so grof
und die Entzugserscheinungen halb so schlimm. Kann nur von Mutanten ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: AU 5, Stufe 8




Pyromane
Mit Waffen, die mit Feuer zu tun haben, richten Sie mehr Schaden an. Ihre Feinde kommen immer auf sehr
schmerzvolle und feurige Art um.

Voraussetzungen: GroRe Waffen 75 %, Stufe 9

Regeln auslegen
Dieser Bonus bietet Ihnen beim néchsten Mal, wenn Sie einen neuen Bonus auswahlen diirfen, die volle Auswahl
aus der Palette der Boni, die es fiir hre Rasse gibt.

Voraussetzungen: GL 6, Stufe 16

Regeln brechen
Mit diesem Bonus stehen Ilhnen das nachste Mal, wenn Ihnen ein Bonus angehoten wird, alle Bonusarten zur
Auswahl, ganz egal fir welche Rasse sie sonst gelten.

Voraussetzungen: GL 6, Stufe 20

Resistenz gegen Strahlung
Sie konnen Strahlung und ihre Folgen besser abwehren. Jeder Rang dieses Bonus verbessert Ihre Resistenz
gegen Strahlung um 15 Prozent. Kann nicht von Ghulen ausgewahlt werden.

Range: 2

Voraussetzungen: AU 6, IN 4, Stufe 6

Scharfschiitze
Weiter entfernte Ziele treffen Sie gut. Fiir jeden Rang dieses Bonus erhalten Sie 2 Punkte zur Wahrnehmung, um
Reichweitenfaktoren zu ermitteln. So leicht war es noch nie, von weitem zu tGten.

Voraussetzungen: WA 7, IN 6, Stufe 9

Schlangenfresser
Mmh! Schmeckt wie Hihnchen. Pro Rang dieses Bonus wird Ihre Resistenz gegen Gift um 25
Prozent aufgewertet.

Range: 2

Voraussetzungen: AU 3, Stufe 6




Schleimer
Sie wissen sehr wohl, was es bringen kann, seinen Vorgesetzten in den Hintern zu kriechen. Fiir jede Stufe mit
diesem Bonus gibt es eine Extra-Beftrderung.

Voraussetzungen: CH 5, IN 6, Stufe 2

Schnelle Erholung
Wenn Sie einmal niedergestreckt werden, erholen Sie sich recht schnell wieder.
Voraussetzungen: BE 5, Stufe 6

Schnellheilung
Mit jedem Rang dieses Bonus steigt Ihr Wert fir Heilung um zusatzliche 2 Punkte, Ihre Wunden heilen
also schneller.

Range: 3

Voraussetzungen: AU 6, Stufe 3

Segensreiche Friichte
Sie kennen den Segen von Obst. Immer wenn Sie eine Frucht essen, hat dies ganz merkwiirdige und wunderbare
Auswirkungen. Kann nicht von Tieren ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: CH 6, Stufe 6

Spéher

Sie haben ein Auge fiir entfernte Orte und Ihre Entdeckungen fallen daher groRer aus — und zwar um ein Quadrat auf

der Weltkarte in jede Richtung. AuBerdem steigt die Wahrscheinlichkeit, dass Sie besondere Begegnungen haben.
Voraussetzungen: WA 7, Stufe 3

Spezialkenntnis!
Ihre Fahigkeiten sind so weit ausgebaut, dass Sie eine zusatzlich Spezialkenntnis auswahlen dirfen.
Spezialkenntnisse verbessern sich nun doppelt so schnell.

Voraussetzungen: Stufe 12




Spieler
Sie kdnnen es mit den Besten aufnehmen. Ihre Féhigkeit ,Spielen” verbessert sich um 20 Prozent.
Voraussetzungen: Spielen 50 %, Stufe 6

Starker Arm
Wegen Ihrer immensen GrdRe kosten Sie gebiindelte Gewehrsalven im Stehen einen Aktionspunkt weniger. Kann
nur von Mutanten ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: ST 6, Stufe 4

Starker Riicken

Auch bekannt als Maultier. Fiir jeden Rang dieses Bonus konnen Sie 50 Pfund mehr Ausriistung tragen.
Range: 3
Voraussetzungen: ST 6, AU 6, Stufe 3

Steinmauer
Sie haut im Kampf niemand so schnell um.
Voraussetzung: ST 6, Stufe 3

Stirb langsam
Sie geben nicht so schnell auf. Wenn Ihre Trefferpunkte unter 20 Prozent fallen, steigt lhre Resistenz um
10 Prozent.

Voraussetzungen: Erste Hilfe 40 %, AU 6, Stufe 2

Strahlenkind
Strahlung wirkt sich nicht unmittelbar negativ auf Sie aus, Sie heilen sogar schneller, wenn Sie Strahlung
ausgesetzt sind. Allerdings gewohnt sich Ihr Organismus an die Strahlung. Kann nur von Ghulen
ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: AU 6, Stufe 3




Stralenkrieger
Sie konnen ohne Strafpunkte gleichzeitig ein Fahrzeug steuern und kleine Waffen abfeuern. Da Tiere nicht fahren
knnen, konnen sie diesen Bonus auch nicht auswahlen.

Voraussetzungen: Fahren 60 %, IN 6, Stufe 12

Stuntman
Auch Fallen will gelernt sein! Wenn Sie fallen oder von Sprengstoff umgehauen werden, ziehen Sie sich 25
Prozent weniger Verletzungen zu. Sie konnen auRerdem um 10 Prozent besser fahren. Tiere kénnen jedoch keine
Stuntmen werden.

Voraussetzungen: ST 6, AU 6, BE 6, Stufe 6

Taschendieb

Beim Stehlen (bertreffen Sie jeden dahergelaufenen Beutelschneider. Sie gehoren zu den Topleuten, denn mit

diesem Bonus ignorieren Sie die Faktoren Gréle und Blickrichtung, wenn Sie eine Person bestehlen.
Voraussetzungen: Stehlen 80 %, BE 8, Stufe 15

Teamarbeit

Sie sind in einer groRen Familie aufgewachsen und arbeiten deshalb viel besser im Team. Wenn Sie im

Einflussbereich anderer Truppenmitglieder sind, erhalten Sie zusétzliche 10 Prozent auf alle Wiirfe.
Voraussetzungen: CH 4, Stufe 3

Pack-Genie
Sie wissen, wie man seine Ausriistung zusammenpackt. Die Kosten fiir Aktionen in Ihrem Inventar halbieren sich.
Voraussetzungen: BE 5, Stufe 3

Todessinn
Sie haben Ihre Sinne weiterentwickelt. Im Dunkeln steigt Ihre Wahrehmung um 20 Prozent und die
Wahrscheinlichkeit, dass Sie heranschleichende Feinde entdecken, steigt um 25 Prozent. Kann nur von
Todeskrallen ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: IN 5, Stufe 4




Totschlager
Der Totschldger geht um! Im Nahkampf werden all lhre Treffer zu kritischen Treffern aufgewertet und Sie
hinterlassen Tod und Verwiistung.

Voraussetzung: Unbewaffnet 80 %, ST 8, BE 8, Stufe 24

Tunnelratte
Sie kdnnen wie ein Baby krabbeln - naja, ein sehr schnelles Baby. Sie konnen sich auch auf dem Bauch robbend
noch in Gehgeschwindigkeit fortbewegen.

Voraussetzungen: BE 6, Stufe 8

Uberlebenskiinstler
Mit diesem Bonus konnen Sie leicht in feindlichem Umfeld tberleben. Die Fahigkeit ,Naturbursche” steigt noch
einmal um 25 Prozent.

Voraussetzungen: Naturbursche 40 %, AU 6, IN 6, Stufe 3

Unterhandler

Sie sind ein talentierter Verhandlungsfihrer. Sie kdnnen nicht nur mit jedem handeln, sondern sich durch Reden

auch fast jeden Weg frei machen. Mit diesem Bonus steigt Ihre Fahigkeit ,Handel” um 20 Prozent.
Voraussetzungen: Handel 70 %, Stufe 6

Verkaufer
Sie sind der geborene Verkdufer. Mit diesem Bonus steigt Ihre Fahigkeit ,Handel” um 20 Prozent. Tiere konnen
keine Verkéufer werden.

Voraussetzungen: Handel 50 %, Stufe 6

Vernarbte Haut
Ihr kriegsmiides Fleisch ist z&h geworden. Alle Ihre Resistenzen - auler gegen Feuer - steigen um 15 Prozent.
Nur fiir Todeskrallen.

Voraussetzungen: AU 6, Stufe 10




Verstandnis
Beim Lesen achten Sie viel mehr auf Details. Wenn Sie Biicher lesen, bekommen Sie 50 Prozent
mehr Fahigkeitspunkte.

Voraussetzungen: IN 6, Stufe 3

Waffe halten
Sie kdnnen auch im Stehen groRe Waffen halten. In solchen Féllen steigt Ihre Strke um 2 Punkte.
Voraussetzungen: Grole Waffen 60 %, AU 5, Stufe 4

Waffenhandhabung

Sie kdnnen Wiaffen verwenden, die viel groRer als erlaubt sind. Wenn die Stérke gepriift wird, um zu klaren, ob Sie

eine bestimmte Waffe benutzen diirfen, steigt Ihr Wert um 3 Punkte. Kann nicht von Tieren ausgewahlt werden.
Voraussetzungen: ST weniger als 7, BE 5, Stufe 12

Ranger
Zu lhrer Féhigkeit ,Naturbursche” kommen 15 Prozent dazu. Wenn Sie wollen, kénnen Sie Zufallshegegnungen
eher aus dem Weg gehen, und Sie neigen mehr als die meisten Menschen dazu, Begegnungen der speziellen Art
ZU machen.

Voraussetzungen: WA 6, Stufe 6

Wieselflink
Sie sind flink, haben immer Glick und sind sehr vorsichtig. Dieser Bonus halbiert die Gefahr, in eine Falle
ZU tappen.

Voraussetzungen: BE 5, GL 5, Stufe 9

Wilder Bomber
Nie mehr versengte Augenbrauen! Wenn Sie beim Umgang mit Sprengstoff einen Fehler machen, wird dieser
Sprengstoff entschérft oder wiederhergestellt. Kann nicht von Tieren ausgewahlt werden.

Voraussetzungen: Falle 60 %, IN 6, Stufe 9




Zahigkeit
Wer zdh ist, wird weniger verletzt. Mit jedem Rang dieses Bonus wird Ihre Resistenz gegen Verletzungen um 10
Prozent erhéht.

Range: 3

Voraussetzungen: AU 6, GL 6, Stufe 3

RANGE

Die Stéhlerne Bruderschaft ist eine straff durchorganisierte Gemeinschaft. Allein der Rang bestimmt, wer etwas

zu sagen hat. Alle Mitglieder der Bruderschaft sind einem bestimmten Rang zugeordnet:

EIISE........ Fet g e e T Dies ist kein Rang der stahlernen Bruderschaft, er zeigt aber, wo
Neuling Zivilisten im Vergleich zur Bruderschaft stehen!
Oberneuling

Knappe

Oberknappe

Jungritter

Ritter

Oberritter

Ritter-Kommandant

Jungpaladin

Paladin

Paladin-Kommandant

Meisterpaladin

General

Auferdem gibt es noch Gelehrte und Alteste. Auch dies sind offizielle Range der Bruderschaft, allerdings gehdren
sie nicht zu den Kampfeinheiten

Was andere von Ihnen halten, welchen Ruf Sie also haben, héngt vor allem von Ihren Taten ab. Alle Charaktere

haben am Anfang den Ruf eines Kriegers und kdnnen dann entsprechend auf- und absteigen.
Retter des Odlands
Huter der Odnis
Hoffnungstréger
Verteidiger
Krieger
Verrater
Schwert der Verzweiflung
GeiRel des Odlands
Damonenbrut




WEITERE DETAILS

Diese Angaben haben keinen Einfluss auf den Spielverfauf. Sie dienen lediglich zur weiteren Ausschmiickung des
Spielcharakters: Name, Geschlecht, Rasse, Alter, Haar- und Hautfarbe und Sonstiges.

RASSEN

Im Odland gibt es nicht nur Menschen. Die Strahlung und das FEV-Virus haben zu Mutationen und der Entstehung
vollig neuer Rassen gefiihrt.

Menschen
Menschen bekommen alle drei Stufen einen Bonus hinzu und haben eine héhere Resistenz gegen Elektrizitét.
ST WA AU CH IN BE GL
Min. i i 1 1 1 i I
Max. 10 10 10 10 10 10 10

Zusatzmerkmale fir Menschen: Schneller Stoffwechsel, Schiéger, Kleiner Koérperbau, Einhéndig, Finesse,
Kamikaze, Faustkdmpfer, Schnellschitze, Blutiger Tod, Verhext, Freundlich, Abhéngig von Chemie, Resistent
gegen Chemie, Nachtmensch, Ausgebildet, Begabt.

Supermutanten

Supermutanten haben mehr Trefferpunkte und richten mehr Schaden an. Sie sind sehr widerstandsféhig gegen
jede Art von Schaden und werden bei Angriffen nicht so schwer verletzt. Sie bekommen alle vier Stufen einen
Bonus dazu. Der grofe Nachteil der Supermutanten ist jedoch, dass sie sich nicht mehr vermehren kénnen.

ST WA AU CH IN BE GL
Min. 5 1 4 1 1 ¥ 1
Max. 13 13 11 10 8 8 10

Zusatzmerkmale fiir Supermutanten: Schneller Stoffwechsel, Schldger, Einhéndig, Kamikaze, Faustkdmpfer,
Schnellschitze, Blutiger Tod, Verhext, Freundlich, Abhangig von Chemie, Resistent gegen Chemie, Nachtmensch,
Ausgebildet, Begabt, Stinker, Riesenfaust.




Ghule

Ghule bekommen alle vier Stufen einen Bonus dazu. Sie haben eine sehr hohe Resistenz gegen Strahlung und einen
nicht ganz so groften Bonus auf Resistenz gegen Elektrizitdt und Gift.

ST WA AU CH IN BE GL
Min. 1 4 1 1 2 i S
Max. 8 13 10 10 10 6 12

Zusatzmerkmale fir Ghule: Kleiner Kdrperbau, Einhandig, Finesse, Kamikaze, Schnellschiitze, Blutiger Tod,
Verhext, Freundlich, Abhangig von Chemie, Resistent gegen Chemie, Nachtmensch, Ausgebildet, Begabt,
Verstrahlter Ghul, Technikfreak, Flucht vor dem Tod.

Todeskrallen

Todeskrallen bekommen alle vier Stufen einen Bonus dazu. Sie haben mehr Trefferpunkte, richten mehr Schaden
an, haben eine hohere Resistenz gegen die meisten Arten von Schaden, und sie erleiden bei Angriffen keinen so
groBen Schaden. Der Nachteil ist, dass jeder hinter ihren Organen her ist.

Sl WA AU CH IN BE GL
Min. 6 4 1 1 1 6 1
Max. 14 12 13 3 4 16 10

Zusatzmerkmale fiir Todeskrallen: Schneller Stoffwechsel, Schidger, Kleiner Korperbau, Einhandig, Finesse,
Kamikaze, Faustkdmpfer, Blutiger Tod, Verhext, Abhangig von Chemie, Resistent gegen Chemie, Nachtmensch,
Ausgebildet, Begabt, Stubentiger.

Hunde
Hunde bekommen alle zwei Stufen einen Bonus dazu. AuBerdem besitzen sie eine geringe Resistenz gegen
Schaden durch Elektrizitét.

ST WA AU CH IN BE GL
Min. it 4 1 1 1 1 1
Max. % 14 6 g 3 < 10




Humanoide Roboter

Roboter hekommen nie einen Bonus dazu. AuBer in elektrischen Angriffen erleiden Roboter in den meisten

Angriffen weniger Schaden. Sie sind immun gegen Gift, Gas und Schaden durch Verstrahlung.

ST WA AU CH IN BE GL
Min. 7 7 i 1 1 1 5
Max. 12 12 12 1 12 |

Zusatzmerkmale fiir Roboter: Schldger, Kleiner Korperbau, Einh&ndig, Finesse, Kamikaze, Faustkdmpfer,
Schnellschiitze, Blutiger Tod, Verhext, Hart im Nehmen, Zielcomputer, EMP-Schutzschild, Beta-Software.
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