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A Informacién importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones

y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentanea del conocimiento. Ademés, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento
o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como consecuencia de
una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse

de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones:
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla mas pequefia;
juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o
cansado.

Si usted o algiin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a sumédico antes de jugar.

iQué es el sistema PEGI?
El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no
adecuados para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de
una guia de la dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a
aquellos que adquieren juegos para nifos, realizar la eleccion apropiada en funcion de
la edad del jugador. La primera parte es una clasificacion por edades:

© ™ ™

La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo
del juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades
refleja la intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

0 9
Mo LENGUAJE SOEZ MIEDO DESNUDOS SEXO DROGAS. DISCRIMINACION

Para mas informacion, visite http://www.pegi.info y pegionline.eu
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BIENVENIDOS A METRO 2033

En el afo 2013, el mundo fue arrasado por un suceso apocaliptico que
aniquild a casi toda la humanidad y convirtio la superficie terrestre

en un paramo toxico. Unos pocos supervivientes se refugiaron en las 1
profundidades del metro de Moscti y la civilizacion del hombre entrd en

una nueva era de oscuridad.

Corre el afio 2033. Toda una generacion ha nacido y crecido bajo tierra =
y sus ciudades-estacion de metro luchan por sobrevivir al asedio al que

las someten los horrores mutantes que aguardan fuera y a las luchas

intestinas.

Tu eres Artyom, nacido en los tltimos dias antes del gran fuego y criado
bajo tierra. Nunca te habias aventurado fuera de los limites de tu ciudad-
~estacion, pero un suceso crucial da comienzo a una mision desesperada
. rumbo al corazon de la red del metro, con el propdsito de alertar a los
humanos supervivientes de una horrible amenaza que se aproxima. En tu
viaje iras desde las catacumbas olvidadas bajo el metro hasta los yermos
desolados de la superficie, en una aventura en la que tus actos decidiran,
el destino de la humanidad.




Cuchillos

JOLES DEL JUEGO POR DEFECTON}.

Seleccion de armas

Revoélveres

- | Ametralladoras

Armas especiales

Granadas

(||| =

Arma anterior o siguiente

Desplaza la rueda del raton y haz clic con el boton izquierdo
para seleccionar un arma

Movimiento W,S,A,D

Esprintar Mayusculas izquierda
Mirar Ratén

Luz E

Cargador universal Mantén presionado F

Disparar/encender mechero/
usar cargador

Boton izquierdo del raton

L- Recargar R

RISMErfinnde muzician Mantén presionado R

(solo con armas automaticas)

Presurizar tanque o : . e s
| (solo con armas neumticas). Mantén presionado R y haz clic con el boton izquierdo del ratén
; Apuntar/Disparo opcional Boton derecho del ratén

Tiempo T

- Botiquin Q
-
= - Usar E
- Agacharse Ctrl izquierdo
- Alternar agachado Z
- Saltar Barra espaciadora
e v Mantén presionado N para ponértelas o quitartelas. Una vez
s e _V|§|0n pocturna puestas, pulsa N para activarlas y desactivarlas.
= . Mé's(_:;r"a'dq gas._. == G (pulsa G para ponértela y mantenla pulsada para quitartela).
- - & <
= Cambiar filtro G (con laméscara de gas puesta)
| Diario (brjula) M
| Menu Esc
i -
1‘ | DIG G
= | Desplazarse Raton o teclas de direccion
= F,I-_\-b‘é-pt'ar J Intro
E=lmiinds - Esc
:'.{'—.-'- :
r -..'.‘:p




~ adultos y también fijar limites con respecto a la duracion de las partidas.
~ Para obtener mas informacion, consulte la pagina
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.

Mando Khox 360 \

I Apuntar/encender (f Disparar/abrir diario 1

mechero 1

; Tiempo ‘l l l l* @ Recargar .i
F'.' |

— | . 0 Botiquin "

@ Usar 1

@ Alternar agachado

Q Saltar

SMovinients 4. ) e & O/q
G\

Diario
(Brujula)

O @ Mirar o I
Rotar armas/ <= Menu
mascara de gas/

vision nocturna
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Créditys

~ Nueva partida
Comienza una nueva historia desde el principio. Puedes elegir entre
tres niveles de dificultad: Facil, Normal y Dificil. '

Gontinuar partida
Regresa a la accion de Metro 2033y contintia la partida desde el tltimo
punto de control en el que guardaste.

E}' - Gargar
u Para poder cargar desde el principio niveles que ya hayas jugado, accede
- al ment de Cargar partida.

.onciones
Accede“allmem'l de Opciones para ajustar las configuraciones de los
mandos, el sonido y el propio juego.

~ Selecciona Abandonar la partida para salir a Windows.
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Barra de armas
Acciona la rueda del ratdn o pulsa las teclas numéricas para acceder

a la barra de armas, que podras ver en la parte superior de la pantalla.

La barra de armas te indicara las que Artyom tiene equipadas en cada
momento. Para cambiarlas, gira la rueda del ratén y haz clic con el boton
izquierdo del raton para seleccionar una. Las imagenes en color de las
armas te indicaran cual esta seleccionada en cada momento. Las siluetas
muestran otras armas disponibles. Los huecos de armas vacios indican
que no se dispone de un arma para ellos.

Indicador de danos F

En Metro 2033 no hay barras o indicadores de salud. En su lugar, la
*pantalla se ird haciendo mas borrosa y se ira manchando de sangre
conforme Artyom vaya recibiendo impactos. Una mancha roja difusa
aparecera en los bordes de la pantalla, indicandote la direccion desde la
que te atacan. Cuando ocurra, escapa rapidamente y reflgiate en Iugar
seguro hasta que la salud de Artyom se haya restaurado. Si Artyom ha
perdido mucha salud y no hay tiempo para curarse, usa un bothum par
recobrarte rapldamente Lo




solo en situaciones desesperadas Los botiquines solo deben emplearse
~“como (ltimo recurso durante un combate si Artyom no puede encontrar un
~_ lugar seguro en el que recobrarse.

Mascara de gas Yy filtro

Bajo el contador de botiquines se encuentra el indicador de la mascara de
gas y el contador de filtros, que permite a Artyom saber cuantos minutos

de aire le quedan. Cuando la mascara de gas esté dafada se volvera roja,
indicando a Artyom que debe encontrar una nueva.

icono de usar
El icono de usar es un icono sensible al entorno y que aparece en pantalla -
! en lugar del punto de mira cuando Artyom pueda realizar una accion

3 especial. Pulsa E para realizar la accion correspondiente al boton usar.

Balas
En la esquina inferior derecha de la pantalla se encuentra el contador de
L. municion, de vital importancia. No pierdas nunca de vista el contador de
balas y asegtirate de que Artyom esté siempre preparado para la siguiente
batalla. En Metro 2033 hay varios tipos de municion que se corresponden
con las diferentes armas. La mayoria de la municion que encontraras
‘ son cartuchos “sucios”, fabricados por los habitantes del metro con
materiales usados o viejos que han ido reuniendo. Estate siempre alerta
por si encuentras balas especiales de “calidad militar”, que son las
fabricadas antes de las explosiones e infligen mas dafio. Estas también
- pueden usarse como moneda de cambio en los mercados subterraneos.
~ La municion que tengas se te mostrara como las balas que te quedan en el
~ cargadoractual y el resto de las balas que tengas.

L
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- Reanudar partida

~Selecciona REANUDAR PARTIDA para volver al juego.

Preferencias

Acceder al menti de Opciones del juego. Consulta la pagina 8 si deseas
una descripcion mas detallada del menu de Opciones.

Gargar desde el ultimo punto de control

Selecciona CARGAR DESDE EL ULTIMO PUNTO DE CONTROL para regresar
al dltimo punto de control en el que guardaste. Al hacerlo, se perderan
todos los avances de la partida que no se hayan guardado.

v

ir al menu principal
Selecciona esta opcion para terminar tu partida actual y regresar al ment
principal.

Selecciona esta opcion para finalizar la partida y salir a Windows.
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- Sonido

- Accede al menu de

' sonido para ajustar

los volumenes de los
sonidos durante la
partida.

 VOLUMEN
GENERAL: Ajusta el
volumen general para

* la partida. El volumen

e general afecta a todos los sonidos del juego.

VOLUMEN DE LA MUSICA: Ajusta el volumen de la musica durante la
partida. El volumen de la musica solo afecta a la musica del juego.

Onciones del juego
+ Dentro de estas opciones podras personalizar diversos aspectos de la
experiencia de juego.

PUNTO DE MIRA: Activa o desactiva el punto de mira.
SUBTITULOS: Activa o desactiva los subtitulos integrados en el juego.

GONSEJOS: Activa o desactiva los consejos en pantalla.

- Gontroles
E.,_ - Accede al ment de controles para personalizar los controles de
- Metro 2033y adecuarlos a tu estilo de juego.

_ TECLADO: Sclecciona la opcion de teclado'para ver los controles
~~predeterminados de Metro 2033 o personalizarlos a tu gusto.

- L =
T MANDO! Selecciona la opcion Mando para ver los controles de juego de
Met::a 2033y seleccionar una de las tres configuraciones predeterminadas

o }:“_BIIAI}II?N: Selecciona el nivel de vibracion que desees.

3 "!II!IEB'I'IH Y: Permite invertir o no el eje Y.
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~ Cambia varios ajustes visuales de Metro 2033.
~ RESOLUCION: cambia el tamafio de ventana.

CALIDAD: aumenta la calidad general, como el sombreado, la
iluminacion y los efectos de particula.

DIREGTX: selecciona tu version de DirectX.

SUAVIZADO: aumenta el suavizado de los bordes a costa de un menor
rendimiento.

FILTRO DE TEXTURAS: si se aumenta, mejora la calidad grafica. Si
se reduce, mejora el rendimiento. Consulta la informacion de tu tarjeta
B ~grafica.

- GAMMA: aumenta o reduce el brillo. ¥

DIARIO Y MEGHERO

‘ Gracias a su fiel diario y su leal mechero, Artyom podra orientarse en los

' tuneles y pasadizos subterraneos. Usa ambos para orientarte hacia tus

! objetivos. Pulsa M para equipar el diario y el mechero. A continuacion, haz
clic con el boton derecho del raton para abrir el diario y clic con el boton
izquierdo para encender el mechero.
Diario
El diario es una de las herramientas fundamentales para la supervivencia
de Artyom. Incluye una descripcion detallada de cada objetivo de cada
mision, asi como una brujula en su esquina superior izquierda. Artyom
puede utilizar esta brijula para
orientarse por los laberintos
subterraneos. La brujula apunta
hacia el objetivo, indicando el

“camino.

‘Mechero

Cuando el mechero esté
encendido, Artyom podra
iluminar objetos que se
encuentren cerea. Sin embargo,
los demas también pueden ver
el destello, por lo que puede
llegar a delatar su posici6

- WL




~“Lavision nocturna permite a Artyom ver
en la oscuridad. Presenta la gran ventaja
f{' de permitir ver en la oscuridad sin delatar
J la posicion, como ocurriria con una linterna. Sin embargo,
recuerda quitartela en situaciones luminosas, en las que
te impediria la vision. Ademas, debes asegurarte de que las
baterias estan cargadas empleando el cargador universal.

- Medidor de luz
El medidor de luz te ayuda a determinar el nivel de luminosidad de Artyom.
. El dispositivo cuenta con tres bombillas que indican tres
‘ grados de luminosidad diferentes.
En situaciones de
oscuridad total se
iluminara la luz verde.
En escenarios con luz
débil se encendera
la amarilla, y en una
zona bien iluminada
se encenderd la roja.
Si Artyom se oculta
bien entre las sombras,
podra rodear a ciertos
enemigos sin que estos le
detecten.

Méscara de gas
En-muchos lugares, sobre todo en la superficie, Artyom tendra que usar una
s mascara dré'Ea'é para sobrevivir. Si empieza a asfixiarse, ponle la mascara
- de gas'para mantenerlo a salvo. La mascara de gas necesita filtros para

- .k purificar el aire y solo sera efectiva mientras los filtros sigan I|mp|os Artyom
p ede mirar en todo momento cuanto tiempo de uso
e-queda al filtro de su mascara con solo pulsar T.

Si agota sus filtros, la mascara de gas se cubrira
con vaho y Artyom comenzard a asfixiarse hasta

: ‘morir si no abandona el lugar a tiempo. Cuando



arte la mascara de gas. Es importante usar la mascara solo cual

' o -
necesarlo para conservar los filtros. Cuando atacan a Artyom, la méscar b,

*pue(ﬂa daiiarse y hasta romperse. Si eso sucede, deberas buscar una nueva-
para reemplazarla. jEstate atento a las grietas!

Botiguin

Los botiquines se pueden emplear en el fragor de la
batalla para recuperar hasta el 100% de la salud de
Artyom y aumentar su ritmo de regeneracion durante
varios segundos. Podras encontrar botiquines en los
yermos y bajo tierra, ademas de comprarlos en los

mercados de las estaciones.

Linterna

La linterna de Artyom puede iluminar hasta el rincon méas oscuro. Cuenta
con una fuente de energia infinita y genera un haz dirigido. Se puede usar
el cargador universal para hacer que luzca con mas intensidad durante un
periodo limitado. Sin embargo, la linterna tiene una gran inconveniente, y
es que provoca que Artyom resulte mas visible a los enemigos cercanos.

Gargador universal

Puedes usar el cargador universal para recargar los objetos eléctricos
de Artyom, como su linterna y sus gafas de vision nocturna. Mantén
pulsado F para equipar el cargador universal y, a continuacion, pulsa
repetidamente L para aumentar la carga. Mientras carga objetos, Artyom
es extremadamente vulnerable, asi que asegtrate de estar una zona
segura antes de usar el cargador universal,

i




Emﬁ(':hlllo de Artyom que él mismo ha fabncado es un arma de gran
.__eflcat:la y letal en el CUErpo a cuerpo. Usalo cuando el enemigo esté cerca y
quieras conservar municion.

= — - . Revélver
: F Un revélver convencional de 6 disparos. Esta
o arma puede comprarse o puedes encontrarla en diversas

- configuraciones. Existe la posibilidad de instalar una culata
extendida, un silenciador o una mira, o cualquier combinacion de
dichas piezas.

Escopeta de dos canones (alias “La dobleta”) :

La escopeta de dos cafones ofrece una potencia de fuego sin igual en

distancias cortas, pero -

! solo puede cargar

- dos cartuchos. Haz clic
con el boton derecho del raton para disparar el
cafon derecho y clic con el boton izquierdo para disparar el
izquierdo. Si Artyom hace clic a la vez con los botones derecho e izquierdo

L,‘ del raton, disparara ambos cafiones, infligiendo dafos devastadores.

-a escopeta automatica es otra arma casera que puede mejorarse con
N3 cujatao unabayoneta. Inflige dafios graves en dlstanmas cortas y

.Es sumamente imprecisa en disparo
{ tldB;'@S_l;que no olvides usar rafagas cortas.
ta arma puede usar municion de calidad militar.

e



SObréwweron a las explosiones y puedes
~ comprarlos o encontrértelos con o sin
mira telescopica. Las armas de antes de la
catastrofe, como el AK-47, tienen un gran valor por la mayor calidad de su
manufactura. Son raras y muy caras. Esta arma puede usar municion de
calidad militar.

Kalash 2012
Un AK-47 modificado y puesto al dia, introducido en 2012 como fusil
de asalto reglamentario para el ejército ruso. Ofrece una alta cadencia
de fuego y una precision excelente. Es el suefio de cualquier soldado y
permite usar municion de calidad militar.

sy

Un fusil automatico de francotirador, pensado para matar sigilosamente.
Ello se consigue gracias a un silenciador muy eficaz y a una menor
velocidad del proyectil. Esta arma puede usar municion de calidad militar.

Fusil ligero de trancuurador con silenciador

(alias “Tihar”) _
El fusil ligero de francotirador puede abatir a enemigos a gran distancia
con un ruido minimo. Funciona con aire comprimido y dispara balas de .-




- Helsing .
r La Helsing es una mezcla de ballesta y revolver que funciona con aire =
L comprimido a alta presion. Tiene capacidad para 8 flechas, que se b
3 disparan una a una. El mecanismo de presion es similar al del b

Tihar. Una vez disparadas, las flechas se pueden
. recuperar de las superficies y los cadaveres.

k Guchillo arrojadizo

Usa el cuchillo arrojadizo para matar a
‘ enemigos proximos en silencio. Requiere
| bastante practica, pero es un arma mortal
i del arsenal de Artyom. Sin embargo, los
: cuchillos arrojadizos tienen un alcance muy
' limitado y a cierta distancia no son letales.
Usalos con cuidado. Una vez lanzados, se
pueden recuperar de los cadaveres.

Granada
Estas bombas de tubo improvisadas pueden salvarte la vida en
situaciones apuradas. Sin embargo, también pueden ponerte
en un peligro mortal. Las granadas son armas muy potentes,

—pera silas usas bajo estructuras endebles puedes provocar

“que el techo se desplome sobre Artyom. También encontraras

granadas con clavos, que permiten clavarlas en una superficie.




En Metro 2033 encontraras diversos tipos de municion, cada uno con S
_propfedades y utilidades. En el mundo tras las explosiones los recursos
- s0n escasos, asi que aseglirate de usar las balas sabiamente.

= Municion sucia
' Podréas comprar'y encontrar municion sucia en
todas partes. Se trata de la municion normal y
— ,..J. ' corriente. No puede emplearse como moneda de
b* 1 cambio y no ofrece honificacion alguna al dafo
0 a la precision. Para crear municion sucia se
~ mezcla la pdlvora con “relleno”. Esto reduce su
potencia, pero permite crear mas cartuchos a
partir de una tnica bala de calidad militar.

Municion de calidad militar

La municion de calidad militar son las balas que empleaba

el ejército antes de las explosiones. Estan nuevas y no

han sido manipuladas. Cuando se disparan, infligen mas

dafio que la municion sucia. La municion de calidad militar

! también se emplea como moneda de cambio en el metro,

! por lo'que Artyom debera elegir entre usar balas de mayor
calidad o guardarlas para comprar mejor equipo.

© 2010 THQ Inc. Developed by 4A Games. 4A Games Limited and their respective logo are trademarks of 4A
Games Limited. Metro 2033 is based on a book by Dmitry Glukhovsky. NVIDIA, the NVIDIA logo, PhysX, the PhysX
logo are registered trademarks and/or trademarks of NVIDIA Corporation in the United States and other countries
and used under license. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights
Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners.
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estara libre de defectos materiales o de fabricacion. Esta garantia se reconoce por un periodo de dos afios a partir de o
la entrega del mismo, entendida como tal la fecha de compra que aparece en la factura o en el tique de compra, de

4 conformidad con la Ley 23/2003, de 10 de julio, de Garantias de Venta de Bienes de Consumo. THQ respondera ante

-, el comprador de cualquier falta de conformidad que exista en el momento de entrega del producto, en los términos

y bajo las condiciones establecidas en la Ley 23/2003. THQ, sin cargo alguno para el comprador reparara o sustituira
el producto defectuoso, seglin lo que sea posible o mas proporcionado en funcién de las circunstancias, siendo
ésta la maxima responsabilidad que asume THQ. Para ello el comprador original del producto podra dirigirse a: THQ
INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPANA S.L.U., Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B, Pozuelo de Alarcén, 28224
Madrid, ESPANA.

Esta garantia no serd aplicable si el defecto ha sido causado por el comprador y/o cualquier tercero debido a
negligencia, uso indebido, modificacidn, reparacion inapropiada, uso del producto sin seguir las instrucciones del
manual o como consecuencia de un dafio accidental. Esta garantia se concede adicionalmente a los derechos que

r legalmente puedan corresponder al comprador de bienes de consumo frente al comerciante a quién compro el
producto. THQ no garantiza que el uso del producto satisfaga plenamente al comprador ni que la aptitud del bien
responda a un uso determinado diferente al que esta destinado.

Esta garantia no afecta a los derechos de que dispone el consumidor conforme a las previsiones de la Ley 23/2003.

DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

El software comercializado junto con sus materiales y d i0 pectivos estan pr por la legislacion
. nacional e internacional sobre derechos de propiedad intelectual e |ndustna| Queda expresamente prohlblda la
reproduccion, distribucion, comunicacion publica o trasformacion del software, materiales y documentacion sin la
autorizacion expresa y por escrito de THQ.

=4 LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. LA RESPONSABILIDAD CONJUNTA DE THQ EN RELACION CON ESTE ACUERDO
Y EL SOFTWARE NO SUPERARA BAJO NINGUN CONCEPTO EL PAGO DE LA LICENCIA RECIBIDO POR THQ A CAMBIO

DEL SOFTWARE, SIN IMPORTAR LA FORMA DE LA ACCION QUE DE LUGAR A TAL RESPONSABILIDAD (YA SEA
CUNTRACTUAL EXTRACONTRACTUAL U OTRA). NINGUN PROVEEDOR DE THQ TENDRA RESPONSABILIDAD ALGUNA
" BAJO ESTA LICENCIA. THQ 0 SUS PROVEEDORES NO SERAN RESPONSABLES BAJO NINGUN CONCEPTO DE NINGUN
l.TIPD DE DANO INDIRECTO, EJEMPLAR, ESPECIAL, RESULTANTE O FORTUITO (INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A ELLO, 3
LA PERDIDA DE BENEFICI0S), NI AUNQUE THQ O TAL PROVEEDOR HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE
ALES DANOS. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION NI EXONERACION DE RESPONSABILIDAD
- S RESULTANTES 0 FORTUITOS, DE MODO QUE LA ANTERIOR LIMITACION O EXONERACION PODRIA

S i NO APLICARS! 0-NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS QUE ESTE
RELACIONADA'CON EL SOFTWARE. LAS DISPOSICIONES DE GARANTIA LIMITADA, REPARACIONES LIMITADAS Y
RESPONSABILIDAD LIMITADA INCLUIDAS EN ESTE ACUERDO SON PARTE FUNDAMENTAL DE LA BASE DEL TRATO
QUE THQ'REALIZA POR EL PRESENTE DOCUMENTO, Y THQ NO PUEDE FACILITARLE EL SOFTWARE SIN TALES
LIMITACIONES. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA LIMITACION 0 EXONERACION DE RESPONSABILIDAD,
DE MODO QUE EL ANTERIOR DESCARGO PODRIA NO APLICARSE PARA VD., EN CUYO CASO, LA DURACION DE
~ CUALQUIERA DE ESAS LIMITACIONES 0 EXONERACIONES DE RESPONSABILIDAD ESTARA LIMITADA A NOVENTA
(80) DIAS DESDE LA FECHA EN QUE VD. RECIBIERA EL SOFTWARE. ESTA GARANTIA LE OTORGA DERECHOS LEGALES
SPECIFICOS. PUEDE QUE TENGA OTROS DERECHOS LEGALES DEPENDIENDO DE LA JURISDICCION EN LA QUE SE
'ENCUENTRE.
lINO. Puede poner término a este Acuerdo en cualquier momento. Este Acuerdo finalizara automaticamente si
incumple cualquiera de sus términos. Al finalizar éste, debe destruir el Software y la copia de seguridad que realizara

onarreglo-a este acuerdo (en caso de haberla).
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Enfréntate a los Orcos, a los Eldar,
a los Marines Espaciales del caos:
y a los Tiranidos y experimenta [a
guerra de un modo brutal en la -
siniestra oscuridad del milenio XLI.

@ GameS'for Windows--VE  AMD

i Workshop Limited 2009-2010. Dawn of War, Chaos Rising, the Dawn of War o

Warkshop logo, Space Marine, 40K, Warhammer, Warhan mer40 000 Device,
Lall asso at a logos, places, names, creatures, ;aces race insignia/devices/logos/symbols, vehi les jons,
4 weapo s, 1{8 itinsignia, characters, products, |IIu#t|ons and images from the Dawn of &kl da e
- Warhamm niverse are either ®, ™ and/or © Games Workshop Ltd 2000-2010, variabl :eglstered K
and other countne qq..l“the warld, and used under license. All Rights Re: Developed by Relic Entert ﬂ-'..“
I THQ, Relic Entertainment and their respective logos are trademarks fie istered trademarks of THQ_Inc - p- .

Al rights reserved. All other trademarks, logos and copyrights are the prop

L+ Thefutureis fusion

S — = = S — :
- = ponte al mando de los heroicos «
Cuervos Sa?grientos y defiende el ¢ :
Imperio del Hombre'de la voraz
marabunta de Tiranidos y.de las
fuerzas traicioneras dé'laiLegion
Negra en la'aclamada franquicia de
estrategia en tiempo real de Relic
Entertainment, Dawn of War I1.

4% 4
Warﬁammer 40, 000 Dawn of War Iland Warhammef% 600 Dawn of War II- Chaos Rising - Copyrlght Q Garr]es
%o GW, Games Workshop, the Gam
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ﬁpresas MICI‘O$0 Efor Windows" y el Iog?iipo el Sta;t'de \_Nlndo san. | bajo licencia de M crosoft
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La Asoclacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimientn |e agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecida en fos
articulos 270 v siguientes del Codigo Penal.

@ La reafizacion de copins de software dard lugar a 1as
responsabilidades legales que establece dicho codigo,
incluidas penas de carcel,

@ La utilizaclén de copias ilegales de software puede causar
graves danos a su consola e infeccion por vinus v perdida
irreversible de informacion en su Ordenador,

La Federacion Anti Pirateria (FAP}, organizacion con
estructura en toda Espana, dirige sus esfuerzos en la lucha
contra la copia de software.

S5l usted liene conocimienio de cualguier actividad que
pudiara ser ilegal no fude an ponerse en contacts con i3
FAP &n el teléfono 91 522 46 45 o a traves de comed
electronico én |a sipuiente direccion abog042&@1sai.es

FAP

cine.video,ty




THQ CUSTOMER SERVICES

AUSTRALIA

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

CSKA REPUBLIKA
Telefon: + 420 226 225 012
Otevreno: Po-P4 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

DEUTSCHLAND

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf.
abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr (€0,14/Min. aus
dem deutschen Festnetz, ggf. abweichende Preise
aus dem Mobilfunknetz. Ab 01.03.2010 max.
0,42 €/Min. aus dem Mobilfunknetz)

Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo:

THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,
Avenida de Europa 19, Edificio | 1°B,
Pozuelo de Alarcén, 28224 Madrid, ESPANA,
TIf. 9179918 75

(De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas y
de 16.00 a 19.00 horas)

ot conpat eings

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thg-games.es
para acceder a los trucos, al material
exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51

du lundi au samedi de 10a 12h etde 14ha20h
(0.15€ la minute)

thq@supporter.fr

GREECE

+30 210 6856000

Monday to Friday 9:30 to 17:30
support@zegetron.gr

[TALIA

E' possibile contattare il nostro servizio di
Assistenza Clienti

via mail: assistenza@thg.com o
telefonando al 02 89418552 il Lunedi,
Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

n:v:m .

Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere assistenza online e trovare risposta
alle domande pil frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel
ondervindt, kun je contact opnemen met de
technische helpdesk in Groot-Brittannié:
Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven

zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

7a9.00 tot 17.00 (GMT)

OSTERREICH

Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr
(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

Fiir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

POLAND

Telefon: +48 22 519 69 66
Godziny otwarcia:

Poniedziatek — Pigtek 9:00 — 17:00
Email: podpora@cdprojekt.com

PORTUGAL

Informacdes de Jogos, Truques e Dicas,
liga: 256 836 273

(Numero sujeito ao tarifario normal

da Portugal Telecom)
apoiqaoconsumidor@ecofiImes.pt
HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 17.00h as 19.00h

Todos os dias Uteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA
Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO

das 14.00h as 17.30h ’

Todos os dias tteis. Nimero Unico Nacional:
€0,11 por minuto

POCCHA

TeneoH: +44 (0)87 06080047
(onnara 3BoHKa 13 Poccim no
MezYHaPOAHOMY Taprdy)
(MH-MT ¢ 8.00 50 19.00,
C6¢9.00 a0 17.00 M0 MeCTHOMY BPEMEHH)
OHnaitH:

3apervcTpupyiiTe Urpy Ha caiite
www.thg-games.com

s poctyna K FAQ 1 nonHoi
OHNIAMH-TIOAAEPHHM

SLOVENSKO

Telefon: + 420 226 225 012
Otvéracia doba: Po-Pia 9:30 - 18:00
Email: podpora@cdprojekt.cz

SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA
Fiir spielinhaltliche Fragen

Tel. 09001 505511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

Fir technische Fragen

Tel. 01805 605511

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

(Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
Internet: http://support-formular.thg.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm,

Sat 9.00 am to 5.00 pm)

Online: Register your game at
www.thg-games.com

for FAQs and full online support

Basiall Ay yall il HlaY)

800 42 637 :pd) 05isli

#6:00 (S U= 9:00 (e pusedll ) aaY)
(aadl 8,01
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