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Este manual explica os controles básicos, as telas 
do jogo, a jogabilidade e os recursos online.



Layout do Controle

�Este manual usa o tipo de controle padrão (Tipo A). Os controles podem ser alterados na seção Controles no Menu do Sistema.
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Defender

Ativar o modo de mira

Disparar a arma de longo alcance (+ )

Movimentar o personagem

Alternar entre atalhos de item

Pulso de Ki

Alterar a postura (+ / / )

Embainhar a arma (+ )

Trocar a arma de longo alcance (+ / )

Trocar a arma de corpo a corpo (+ / )

Ataque rápido

Ataque forte

Esquivar/Correr

Interagir
Travar a mira

Câmera

Usar atalhos

Abrir o menu de status

Abrir o menu de gestos



Lista de Controles Básicos
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Os controles podem ser alterados na seção 
"Contro les"  "CONFIGURAÇÕES DE 
TECLADO E MOUSE" no Menu do Sistema.

Ação Controle Steam Apenas teclado Teclado e mouse

Correr W/A/S/D W/A/S/D

Andar Pressione suavemente M + W/A/S/D Ctrl + W/A/S/D

Movimento rápido + (Segure) W/A/S/D + K (Segure)
W/A/S/D + Clique com botão do meio (Segure)
W/A/S/D + K (Segure)

Interagir L
E, 
L

Ataque fraco J
Clique com botão esquerdo, 
J

Ataque forte I
Clique com botão direito, 
I

Ao mirar com arma 
de longo alcance

Trocar munição + /

Ctrl

+ I/J

Alt

+ Clique com botão direito
+ I/J

Mover mira + + U/N/H/ç
+ Mouse para cima/baixo/esquerda/direita,
+ U/N/H/ç

Aumentar/Diminuir 
zoom

+ + B + F

Disparar
 (arma de longo alcance)

+
+ Enter, 
+ Alt

+ Clique com botão esquerdo
+ R
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Ação Controle Steam Apenas teclado Teclado e mouse

Defesa Shift Shift

Esquivar K
Clique com botão do meio, 
Roda do mouse para cima/baixo, 
K

Mover câmera U/N/H/ç
Mouse para cima/baixo/esquerda/direita,
U/N/H/ç

Travar mira B F

Alterar alvo fixo Esquerdo/Direito H/ç
Mouse para esquerda/direita, 
H/ç

Mudar postura

Postura alta +

Space

+ I

Space

+ Clique com botão direito, 
+ I

Postura média + + J
+ Clique com botão esquerdo, 
+ J

Postura baixa + + K
+ Clique com botão do meio, 
+ K

Sacar/Embainhar espada + + L + Q

Trocar arma corpo a corpo + , Space + ←, → Space
+ Roda do mouse para baixo, 
+ 2, 3

Trocar armas de longo alcance + , Space + ↑, ↓ Space
+ Roda do mouse para cima, 
+ 1, 4

Alterar Espírito Guardião + Space + Ctrl Space + Alt
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Ação Controle Steam Apenas teclado Teclado e mouse

Pulso de Ki/Purificar Reino dos Yokai Space Space

Arma viva/Habilidade do Espírito Guardião + P T

Atalho de item ↑/←/→/↓ 1/2/3/4

Mudar atalho de item
Enter, 
Alt

R

Menu de gestos Backspace G

Menu de status Esc Esc

Confirmar
E, 
L

Clique com botão esquerdo, 
E, 
L, 
Enter

Voltar Q

Clique com botão direito, 
Q, 
K, 
Backspace



TELA DO JOGO
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① Espírito Guardião/Barra de Amrita
Indica o Espírito Guardião atual. Derrotar inimigos preenche a barra de Amrita que circula o 
ícone. Quando a barra está cheia, você pode usá-la para ativar a Arma Viva ( + ).

② Barra de vida
A barra é reduzida conforme você sofre dano. O personagem morrerá caso a barra esvazie. Use 
Elixires para recuperar vida.

③ Barra de Ki
Ações como atacar e correr consomem Ki, mas ele se regenera automaticamente com o tempo. 
Quando a barra está vazia, não é possível realizar nenhuma ação que consuma Ki. Se o personagem 
for atingido por um ataque inimigo enquanto não possui Ki, ele entra em exaustão (incapaz de 
realizar qualquer ação).

④ Bússola
Indica a direção dos locais de destino da missão, como santuários e chefes.

⑤ Arma de longo alcance
Exibe a arma de longo alcance atualmente equipada. Pressione    +  ou para trocar. 
Pressione  para mudar para o modo de mira e aperte  para disparar.

⑥ Arma corpo a corpo
Exibe a arma corpo a corpo atualmente equipada. Pressione  +  ou  para trocar.

⑦ Postura
Indica a postura atual. Altere as posturas usando  +  (Postura Alta) /  (Postura Média) / 

(Postura Baixa). Pressione  +  para embainhar sua arma.

⑧ Atalhos de itens
Exibe os itens que foram definidos para os atalhos. No início é possível atribuir até 8 itens. Isso 
pode ser aumentado até 16. (Use  para trocar os atalhos).

Quantidade de ouro

Quantidade de Amrita

② Barra de vida
① Espírito Guardião

④ Bússola

⑤ 
Arma de longo alcance

⑥ 
Arma corpo a corpo

⑦ Postura⑧ Atalhos de itens

③ Barra de Ki
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COMO JOGAR
Tela da Região
Na Tela da Região você pode 
selecionar quais missões deseja 
jogar ou selecionar e exibir o 
menu de um ponto inicial em 
particular. Acesse as funções de 
santuários e Dojo no menu do 
ponto inicial. Ferreiro e portões 
Tor i i  s ão  de sb loqueados 
conforme o jogo avança.

Santuários: Subir de nível
Você obtém Ouro e Amrita ao derrotar inimigos. Use Amrita em santuários para subir 
o nível do seu personagem.

Ferreiros: Comprar, vender e fortalecer armas
Além de poder comprar e vender armas, você pode usar a Fusão Espiritual para 
fortalecer sua arma e adicionar efeitos especiais ao reforjá-la.

Enfrentar inimigos
Inimigos atacarão você no campo de batalha. Além dos ataques básicos ( : ataque 
rápido, : ataque forte), defesas e evasão, domine o uso do Pulso de Ki e troca de 
posturas para derrotá-los.

● Dica de batalha: Fique de olho na barra de Ki e use o Pulso de Ki
Se for atingido por um ataque inimigo enquanto não possui Ki, você entrará em 
exaustão (incapaz de realizar qualquer ação). Lembre-se de ficar de olho na sua barra 
de Ki enquanto luta. Além disso, aperte  após um ataque enquanto a luz azul se 
aproxima de você para realizar um Pulso de Ki e recuperar instantaneamente um 
pouco de Ki. Por outro lado, se a barra de Ki do inimigo estiver completamente vazia, 
você terá vantagem na batalha. Inimigos humanos ficarão exaustos. Inimigos yokais 
colocarão um efeito de quebra de defesa na sua arma.

● Dica de batalha: Habilidades e itens
Use Pontos de Habilidade para aprender várias Habilidades. Há tanto habilidades 
passivas quanto ativas para cada arma, bem como Habilidades Ninja e de Magia 
Onmyo, que também serão úteis em sua jornada. Caso você tenha dificuldades com as 
batalhas, veja novamente suas habilidades.

● Dica de batalha: Armas de longo alcance
Domine o uso das armas de longo alcance para obter vantagens em suas batalhas. 
Inimigos humanos fracos são derrotados com um tiro bem colocado na cabeça.
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ONLINE
Túmulos Sangrentos
Os Túmulos Sangrentos espalhados pelo campo de batalha marcam onde outros 
jogadores morreram ao realizar missões. Interaja com eles para invocar e enfrentar o 
Ressurgido deles. Ressurgidos são inimigos difíceis, mas ao derrotá-los você receberá 
o equipamento que carregam. Também é exibida a causa da morte do Ressurgido, para 
que você saiba o que esperar mais à frente na missão.

Invocar Visitante
Oferecer um copo Ochoko durante uma missão invocará um Visitante, outro jogador 
online que se juntará a você como parceiro cooperativo. A partida cooperativa termina 
quando o chefe da missão é derrotado.

Portões Torii
É possível visitar os mundos de outros jogadores a partir do menu de portões Torii, 
desde que satisfeitas algumas condições, bem como viajar para o Reino Yokai com um 
Companheiro.

Reino Yokai com um Companheiro
Nos Portões Torii, podes definir condições e procurar outros jogadores para te 
acompanharem. Se tanto tu como o teu companheiro morrerem ao combater no Reino 
Yokai, a missão será considerada um fracasso. Contudo, se um de vocês morrer mas o 
Medidor de Ajuda não estiver vazio, podes ser ressuscitado. Também podes ressuscitar-
te a ti mesmo, mas isso vai usar uma porção maior do Medidor de Ajuda. Para 
ressuscitar um companheiro caído, aperte o botão  junto da sua sepultura.
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