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感謝您本次購買敝公司產品。請詳閱本說明書，以正確的方式加以使用。

本說明書中所載遊戲截圖為開發過程中的畫面，可能和實際遊戲畫面有所出入。

※如欲觀看教學導覽，請於營地選單內選擇「TUTORIAL」項目。
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…09
…10
…11
…12

城鎮・世界地圖
迷宮
戰鬥
版權資訊

關於本說明書所未詳述的項目，請參閱遊戲中的教學導覽與畫面說明。關於本說明書所未詳述的項目，請參閱遊戲中的教學導覽與畫面說明。
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致各位親愛的顧客致各位親愛的顧客
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少年長久以來都為了自己心中翻騰著的慾念煩惱不已，
一心懼怕被人叫做變態，就連和女孩子好好說話都沒辦法。

然而，近來他甚至開始對於從小一起長大，
唯一能夠與他正常交談的怪物女孩，都開始有了遐想，

他對於這樣的自己感到深惡痛絕，有苦難言。
　

值此同時，世界上開始有了不尋常的動靜。
不僅各地發生天地變異，

怪物女孩們也突如其來地開始仇視人類，
使得人類陷入前所未有的危機。

　
值此同時，世界上開始有了不尋常的動靜。

不僅各地發生天地變異，怪物女孩們也突如其來地開始仇視人類，
使得人類陷入前所未有的危機。根據傳聞指出，這些都是因為

「傳說中的怪物女孩」打算毀滅人類的緣故。
　

少年奉長老之命調查災變成因，
於是便帶著外表看來一如往常的青梅竹馬怪物女孩，

出發前往怪物的領域中冒險。
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※在戰鬥中按下; 鍵將可快轉戰鬥過程。

一般操作 一般操作 
移動游標方向鍵

確定K

取消/返回L

顯示營地選單I

顯示/不顯示操作說明Tab

心跳加速擦擦樂♥心跳加速擦擦樂♥

包夾
同時按住滑鼠左右鍵
後進行拖曳

奧冬♥按住滑鼠左右鍵
後快速上下移動滑鼠

摩擦按一下滑鼠左鍵並拖曳

觸碰按一下滑鼠左鍵

點戳按二下滑鼠左鍵

移動鏡頭角度W/S/A/D

戰鬥畫面 戰鬥畫面 
移動游標方向鍵

確定K

取消/返回L

自動戰鬥O

變換一般自動戰鬥/重複自動戰鬥模式B
※重複選擇之指令的內容無法延用至下一場戰鬥。

※若因SP不足而無法執行相同行動時，則會比照一般自動戰鬥選擇指令。

※在重複自動戰鬥模式下，將自動選擇上一次所執行的指令。

※進入自動戰鬥時，主角將自動選擇「Store」(累積)，怪物女孩則會自動選擇「Attack」(攻擊)。 

迷宮畫面 迷宮畫面 

顯示營地選單I

顯示迷宮地圖O

向左平行移動J

移動游標方向鍵

確定/調查K

取消/返回/切換小地圖L

向右平行移動;

顯示/不顯示角色資訊B

鍵盤預設值     鍵盤預設值     
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A
B

Y
X

十字鍵

RB鍵

START鍵

A鍵

B鍵

Y鍵

X鍵

左搖桿

LB鍵

右搖桿

BACK鍵

手柄預設值手柄預設值
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※在戰鬥中按下; 鍵將可快轉戰鬥過程。

一般操作 一般操作 
移動游標十字鍵

確定A鍵

取消/返回B鍵

顯示營地選單Y鍵

顯示/不顯示操作說明BACK鍵

心跳加速擦擦樂♥心跳加速擦擦樂♥

包夾
按住X按鍵和
RB鍵後移動左操作桿摩擦X鍵

觸碰按X按鍵兩次

點戳左搖桿

移動鏡頭角度右搖桿

戰鬥畫面 戰鬥畫面 
移動游標十字鍵

確定A鍵

取消/返回B鍵

自動戰鬥X鍵

變換一般自動戰鬥/重複自動戰鬥模式START鍵
※重複選擇之指令的內容無法延用至下一場戰鬥。

※若因SP不足而無法執行相同行動時，則會比照一般自動戰鬥選擇指令。

※在重複自動戰鬥模式下，將自動選擇上一次所執行的指令。

※進入自動戰鬥時，主角將自動選擇「Store」(累積)，怪物女孩則會自動選擇「Attack」(攻擊)。 

迷宮畫面 迷宮畫面 

顯示營地選單Y鍵

顯示迷宮地圖X鍵

向左平行移動LB鍵

移動游標十字鍵

確定/調查A鍵

取消/返回/切換小地圖B鍵

向右平行移動RB鍵

顯示/不顯示角色資訊START鍵

手柄預設值手柄預設值

奧冬♥同時旋轉左右操作桿
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心跳加速擦擦樂♥鍵盤‧手柄操作。
心跳加速擦擦樂♥心跳加速擦擦樂♥

摩擦摩擦 觸碰觸碰 點戳點戳

包夾包夾 奧冬♥奧冬♥
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從頭開始遊戲。

NEW GAMENEW GAME

從上次保存的進度繼續遊玩。

CONTINUECONTINUE

遊戲通關後的獎勵。完成遊戲後便會解鎖。

？？？？？？？？

遊戲通關後的獎勵。完成遊戲後便會解鎖。

選擇「NEW GAME」之後，將會顯示難易度設定畫面。
在此，可以從四種難度中選擇一種進行遊戲，
並可於遊戲進行過程中前往營地選單的「SETTINGS」項目中變更。
變更難易度會影響敵人強度與打倒後可獲得的報酬等，但對故事內容不會造成影響。

SETTINGSSETTINGS

退出遊戲。

QUITQUIT

07

難 易 度 設 定
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在城鎮的頂層畫面或迷宮中按下Y按鍵，便會顯示營地選單。
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可確認/使用道具。ITEMS

可確認角色的能力值。STATUS

可確認/變更角色的裝備。EQUIP

可變更隊伍的前/後衛等。PARTY

可確認遊戲的教學導覽內容。TUTORIAL
除可變更遊戲環境設定外，還可返回標題畫面。SETTINGS
可在此保存遊戲進度。SAVE

可確認/使用角色的技能。SKILLS
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城鎮城鎮

在世界地圖上選擇欲前往的地點後，
即可進入迷宮中冒險。

世界地圖世界地圖

可在此和怪物女孩進行各種交流。

可在此購買或出售道具。

SHOP（商店）

可離開城鎮，移動至世界地圖畫面。

LEAVE BASE（離開據點）

INN（旅館）
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顯示目前所在的迷宮名稱和樓層數。① 樓層資訊

顯示參加戰鬥的角色資訊。③ 角色資訊
顯示在樓層內造訪過的區域。② 小地圖

1

2

3
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用以顯示奧冬興奮度的量表。① 興奮度量表 
角色的行動順序。② 行動順序

顯示主角的慾念Ｐ。③ 慾念Ｐ

內容因主角或怪物女孩而異。④ 指令選單

顯示參加戰鬥的角色資訊。⑤ 角色資訊

※按 ＡＧＩ值由高至低依序行動。

1

4

5

2
3
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若您對您所購買的
《極限凸記 萌萌編年史》

有任何問題或疑惑，
請上我們的網站 :

http://www.ideafintl.com/pcsupport.php
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